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Zm?czony, ale szcz?sliwy. Prace nad PSX Extreme #92 zakonczone. Na 
przemian, albo przy konsoli, albo przy klawiaturze - tak wyglqdat miesigc dla 
wielu redaktorow naszego pisma. Powstat kolejny naprawd? ciekawy numer 
wypetniony tytulami, ktorych na dobrq spraw? nie trzeba przedstawiac. Marco- 
wa premiera Tekkena to juz klasyczne posuni?cie Namco, nietypowo jednak 
gra najpierw pojawila si? w USA. Kali i Mashter testowali jq odpowiednio dtugo. 
wi?c smialo mozna bylo wystawic koncowy werdykt, choc w kwestii samej 
oceny trwaty burzliwe dyskusje i skohczyto si? na wewn?trznym gtosowaniu 
Z(Red.)dzioli. 

Kolejne dzieto japoriskich developerow to Devil May Cry 3: Dante's Awakening. 
Gra Capcom nie tylko w oczach Myszaqa wypadta wspaniale, si?gajqc po 
zastuzonq „dziewiqtk?". Dlaczego nie wyzej? Szczegoty w recenzji. Splinter 
Cell: Chaos Theory Ubisoft udost?pnito nam w wersji dla konsoli PS2 z racji 
wi?kszej popularnosci tej platformy na naszym rynku. Pomimo pewnego przy- 
musowego "upodledzenia" graficznego, Sam Fisher przekonal Myszaqa, ze 
zasluguje na ocen? z gornego ekstremum skali. Francuzi zaatakowali ze 
zdwojonq sitq - Brothers in Arms testowat Mutti, ktdry od pewnego czasu 
"przebranzawia si?”, i to z bardzo dobrym skutkiem, czego dowodem jest jego 
recenzja. Widac, ze Ubi stawia na wykorzystanie potencjalu tkwiqcego w 
konsoli Microsoftu, stqd wersje na PS2 pozostajq silq rzeczy na przegranej 
pozycji. Z braku czasu nie udato nam si? niestety wgryzd gl?biej w europejskq 
wersj? GT4 i pomimo tego, ze gra lezy juz na sklepowych polkach, recenzj? 
przenieslismy na nast?pny numer. 

Taka linia tytutow w tym okresie roku to pewna anomalia. Wydawcy wyraznie 
przyspieszajq, zmienia si? ogolnie przyj?ty cykl. Idzie nowe - majowe E3 
zapewne skieruje oczy Graczy z catego swiata na platformy nast?pnej genera- 
cji. Niemal pewna wydaje si? tegoroczna premiera Xboxa 2, a juz teraz kolejne 
kontynenty zalewa handheldowa rewolucja. Mozna przypuszczac, ze studia 
developerskie zaczynajq juz prace nad wieloma projektami next-genowymi. Na 
szcz?scie nie nalezy si? obawiad o zalamanie supportu dla silnie trzymajqcych 
si? PS2 i Xboxa. Zobaczcie tylko, ile zapowiedzi pojawito si? w dziale „Co 
Nowego?”. To nastraja optymizmem. Mimo wszystko przedledimy, co juz 
wiadomo na temat przysztych platform stacjonarnych - spory material przygoto- 
wal dla Was Shiva. KILu pomoze Warn natomiast odpowiedzied na pytanie, 
kt6re dr?czy wielu z Was: Dual Screen czy PSP? Ten pierwszy juz pojawil si? 
w sprzedazy, natomiast sprz?t Sony nie ma poki co nawet daty oficjalnej 
premiery w Europie. Zapraszam do lektury, zyczqc Warn Wesolych Swiqt. □ 

Sciera 

Ostatni numer PSX Extreme mial wyjqtkowego pecha. Okazato si?, ze drukamia nie upilnowala 
dostatecznie, co wypuszcza do sprzedazy i w£r6d calego naktadu znaiazta si? cz?66 egzempia- 
rzy uszkodzonych (wyblakle stronyz recenzjami Shadow ot Rome, Cold Fear i kilka innych) z 
tzw. skladek rozruchowych, ktdre powinny od razu wyl?dowac na makulaturze. Jesli jesteicie w 
posiadaniu takowego egzempiarza i nie wymientt&cie go wpunkde zpras q, to mozecie to 
uczynitS wysyfajqc go na nasz adres (wczesniej prosimy o kontakt teiefoniczny). Wimieniu 
drukami bardzo przepraszamyzaklopot. [Wydawca] 
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za milion 



S Jezdz? od czasu do czasu, w miar? mozliwosci bqdz 
okazji, na rozmaite targi organizowane w naszym 
kraju, zwiqzane np. z branzq elektronicznq, 
telekomunikacyjnq, prasowq, motoryzacyjnq, a 
: ostatnio nawet slubnq. Niemal zawsze imprezy tego typu, czy to w 
: Poznaniu, Krakowie, czy nawet w Katowicach, wyglqdajq bardzo 
: podobnie. Jest niewielkich rozmiardw hala, gdzie za pomocq 
: prostych scianek dzialowych wyznaczonych zostaje kilkadziesiqt 
: malutkich pomieszczeri, tzw. boxow, w ktdrych wystawcy 
: promujg si? zachwalajac mniej lub bardziej skutecznie wtasne 
: produkty, rozdajac drobne firmowe upominki oraz tysiace 
: kolorowych reklam. W dniach 1 8-20 maja br. w Los Angeles 
: (Kalifomia, USA) odb?dzie si? kolejna, 1 1 . edycja targow 
: Electronic Entertainment Expo, czyli - mowiqc prosciej - E3. 

: Oczywiscie trudno porownywad polska rzeczywistosd z 
: amerykariskq wizja swiata, ale warto zwrdcid uwag?, jak wiele 
: roznic wyst?puje juz w samej mentalnosci, podejsciu firm z 
: przeciwnych stron oceanu do samej idei promocji poprzez 
: imprezy branzowe. 

: Uchwalajac budzet na aktualnie trwajacy rok fiskalny 2005, 

: szefowie amerykariskiego giganta wydawniczego Electronic Arts 
: w kategorii 'promocja i reklama" wpisali osiem zer. Ostatecznie 
■ zamknal si? on w liczbie ponad 280 milionow dolarow, a te 
■ kolosalne przeciez pieniadze stanowia i tak tylko znikomy procent 
: rocznych przychoddw EA. Starannie zaplanowane pod katem 
: finansowym reklamy w prasie, radiu, TV, Internecie, rozmaite 
I akcje sponsoringowe, organizacja mniejszych lub wi?kszych 
■ imprez, wszystko to i szereg innych dzialan pokrywaja duzq cz?sd 
■ wspomnianego budzetu. A jednak jest cos, raz do roku, co 
: powoduje, iz pieniadze przestaja si? liczyd, bo to nie one sa 
: wbwczas najwazniejsze. Celem nadrz?dnym staje si? podczas E3 
• takie zaprezentowanie calemu dwiatu wizerunku wtasnej firmy, by 
• jasno dad do zrozumienia, kto w tym interesie rzadzi. Cata branza 
: i zwykli pojedynczy Gracze musza byd usatysfakcjonowani. 

; Zreszta nie dotyczy to przeciez tylko EA. 

Sony nieofiqalnie przyznaje, ze tegoroczne koszta przygotowania 
wszystkich stanowisk i rozmaitych budowli zaprojektowanych pod 
katem poszczegdlnych gier (np. tor wydcigowy do promocji Gran 
T urismo 4) wyniosa ponad 3 miliony dolarow. Nintendo na sam 



pokaz najnowszej konsoli o nazwie Revolution przygotowuje podobno 
pot?zne show z udzialem kilkunastu tancerek, nad choreografia 
ktorych czuwad ma JAY, tancerz i choreograf wspotpracujqcy m.in. ze 
stacja muzyczna MTV, a ten za dzieh pracy bierze ponad tysiac 
dolardw. Mozna sobie tylko wyobrazid, co przygotuje tym razem 
Microsoft na polecenie Billa Gatesa, ktory od zawsze lubil w takich 
sytuacjach si?gad do portfela. Kazda interesujaca gra, nie tylko 
firmowana znaczkiem tych najwi?kszych koncemdw, b?dzie miec 
podczas E3 swdj wlasny box nawiazujacy stylem do jej charakteru. 
Na jednym z zachodnich forow poswi?conych dwiatu Starcrafta 
mozna bylo przeczytad, ze Blizzard zamowil w jednej z fabryk w 
Dallas ponad trzymetrowa postad Novy, glownej bohaterki ze 
Starcraft: Ghost, a takze 5 tysi?cy jej malutkich. osmiocentymetro- 
wych odpowiednikdw, ktore trafiq zapewne do rqk zwiedzajqcych. 
Wszelakiej madci gadzety przygotowuje zreszta zawsze kazda 
liczqca si? w tym biznesie firma, mimo ze min?ty juz czasy 
swietnodci, kiedy zwiedzajqcych doslownie obdarowywano gorq 
pamiqtek, cz?sto dosyc kosztownych (plecaki, koszulki, kontrolery, 
starsze gry itp.). W tej chwili wi?kszy nacisk kladzie si? juz nie na 
promocj? przez “rozdawanie", a jak najlepszy wizerunek danej gry, 
np. poprzez stworzenie efektownego stoiska, sciggni?cie ciekawych 
godci (ostatnio bardzo cz?sto pojawiajq si? developerzy, ale tez 
gwiazdy popkultury czy sportu) i fachowa obstug?. 

Przeglqdajqc plany ogromnej powierzchni wystawowej E3 2005, 
zauwazyc mozna pewien post?pujqcy z roku na rok, coraz bardziej 
populamy trend: poszczegdlne firmy wystawiajq si? nawet w kilku 
miejscach. Dla przykladu, Sony osobno b?dzie promowad konsol? 
przenosnq PSP w hali West, przygotuje osobne stanowisko z grami 
online w South Hall, a pozostate gry zaprezentuje w kolejnym wielkim 
boxie (tu wykupito az dwa miejsca obok siebie) w innej cz?sci West 
Hall. Podobnie zrobi w tym roku Microsoft, Square Enix, Activision, 
Codemasters (az cztery zabukowane miejsca w Kentia Hall, 
umiejscowionej pi?tro nizej pod South). EA czy Take 2. Aprzy 
kazdym ze stoisk (w koricu to targi w ogromnej wi?kszodci dla 
facetow) czekad b?dq w skqpo odzianych strojach hostessy oraz 
modelki. Jak podala strona www.e3-girls.com, tym razem Iqcznie ma 
ich byd rekordowa ilosd, bo prawie tysiac. Ze szczegolnym 
zainteresowaniem spotykajg si? juz m.in. pokazy Tecmo, ktore na 
przestrzeni ostatnich lat (promocje gier z serii Dead or Alive) 
przyciqgaty cafe tlumy zwiedzajqcych. 



Ktos moze powiedzied, ze pompowanie milionow dolarow w 
dekoracje, budowanie mniejszych czy wi?kszych budowli, 
charakterystycznych dla poszczegdlnych gier, przygotowywa- 
nie rozmaitych show, rozdawanie masy gadzetow czy 
upominkdw, zatrudnianie setek hostess i modelek, to raczej 
wyraz przepychu oraz bogactwa, a nie samej promocji. I tak, i 
nie. Swiadczy to przede wszystkim o tym, ze branza gier 
wideo ma si? znakomicie, a swoistym odzwierciedleniem tej 
swietnej formy sq wtasnie zblizajqce si? targi E3 2005. Juz 
teraz wiadomo, ze b?dq wyjqtkowe, poniewaz po nieco 
chudszych latach (jedli chodzi o nowe, przefomowe 
produkcje; zgamianie kolejnych statuetek przez MGS-y i inne 
Halo moze z czasem stad si? nudne) tym razem premierowo 
udost?pnione zostanq swiatu w formie grywalnej pierwsze 
produkcje na PlayStation 3, Nintendo Revolution i nast?pc? 
Xboxa. Nikt tak naprawd? do konca nie wie, czy nastqpi - 
chodby graficzny - przetom, czy tylko ewolucja. Do 
rozpocz?cia targow pozostaly jeszcze dwa miesiqce, a juz 
robi si? gorqco. Diabelnie gorqco. Czuj?, ze b?dzie "ogien". □ 



w pigule 



■ Czysty skok na kas? - po co 
kombinowad dookola, skoro 
mozna walnqd wprost? Atari 
zapowiedziafo now? gr? z 
uniwersum Matrixa, w ktdrej 
jako sam Neo podazymy dciezkq 
najwazniejszych fragmentdw 
historii znanej z filmdw - zabieg 
prosty i w 1 00% skuteczny. 
Nawet tytuf jest megaoryginalny: 
The Matrix: Path of Neo. 
Scenariusz napisza Wachowscy, 
a Gracze dostanq cyfrowe 
podobizny kluczowych aktorow 
plus scenki przerywnikowe 
zywcem przeniesione z filmowej 
trylogii i Animatrixa. 



Za developing ponownie odpowiada Shiny, producent 
Enter The Matrix - zardwno oni. jak i producent Joel 
Silver oraz Atari nie ustajq w zachwytach, jaki to b?dzie 
full-wypas z tej produkcji. Juz to kiedys sfyszatem i tym 
razem czuj? lekki niesmak, nawet jako zagorzaty fan 
filmowej sagi. Wszyscy chyba pami?tamy srednie 
(mdwiqc ogl?dnie) jakosciowo EtM, ktdre jadqc tylko na 
nazwie sprzedalo si? w 6 milionach kopii. Oby "Sciezka 
Neo” byfa faktycznq rehabilitacjq tej marki w swiecie 
gier video - premier? na PS2 oraz X-a zapowiedziano na 
tegoroczne Boze Narodzenie. [butch] 

■ Najnowszy 1 

raport finansowy 

Digital Illusions 

CE (jak my 

kochamyte 

dokumenty:) | 

potwierd/a 

legoroc/nq 5* Ri At 

premier? stride | 



-fl Modem Combat na 
PS2 oraz Xboxa, a 
TaM takze nie kryje, ze 
H w produkqi 

*' znajduio si? we>S|.i 

■ n.i •i.Kjaxxizaca 

platform? 

Microsoftu". Co ciekawe, ma si? ona ukazac przed 
koiicem biezacego roku. Hmm... Kolejna cegiefka w 
historii o zblizajqcej si? wielkimi krokami premierze 
nast?pcy Xboxa? Wydawcq tych tytutow b?dzie 
oczywidcie Electronic Arts, od niedawna wtasciciel 
DICE [butch] 

■ W ramach akcji odzyskiwania swej pozycji na rynku. 
Midway zatrudnilo rezysera serii SOCOM Davida 
Searsa jako dyrektora swego Surreal Studio w Seattle. 
Sears ma za sobg 1 0-letnie dodwiadczenie w branzy, 
m.in. jako lead designer i dyrektor kreatywny 



wspomnianych shooterdw, a teraz w Surreal 
(twdrcy The Suffering) zajmie si? projektami 
na platformy next-gen. [butch] 

■ Kolejnym krokiem Midway - ku odnowie" 
swej wielkosci jest podpisanie umowy z 
Cartoon Network i wykupienie osmiu licencji 
na od Warner Bros. Interactive na produkcj? 
gieropartych na populamych kreskdwkach. W 
tym i przyszfym roku fani rysunkowych 
wyglupow b?dq mogli zagrad w Ed, Edd 'n' 
Eddy, The Grim Adventures of Billy and 
Mandy, Dexter's Laboratory oraz w pigtk? z 
serii Adult Swim - Aqua Teen Hunger Force, 
The Brak Show, Harvey Birdman - Attorney At 
Law, Sealab 2021 i Space Ghost Coast to 
Coast. Umowa obejmuje aktualne konsole 
stacjoname. kieszonsolki i PC, ale czy cala ta 
powyzsza banda to wladnie to. czego oczekujq 
dorosli wielbiciele Midway? Zobaczymy po 
wynikach sprzedazy... [butch] 
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czvli newsy z Kraju Kwitnacej Wisienki 



W marcu jak w gamcu, z tym, ze cod ten gamiec jakis dziurawy, 
bo wieje chlodem ze wszystkich stron. Gamkowa anomalia 
normalnie. A z drugiej strony taka pogoda to kolejny powod, by nie 
wychylac nosa z domu i grad, grad, grad... Zatem o grach czas 
zaczqd! 



a Niemozliwe stato si? mozliwym. Korporacja 
Sony ma nowego szefa. pierwszego w swojej 
historii "niejaponczyka"! Gtdwny boss 
Noboyuki Idei po 1 0 latach trzymania steru 
firmy zrezygnowat ze swojej funkcji na rzecz 
dotychczasowego szefa Sony America oraz 
wiceprezydenta Sony Corp., Howarda 
Stringera. 63-letni Amerykanin dolqczyt do Sony w 1 997 roku, a 
teraz stanie na czele nowego zarzqdu, ktdrego glownym 
zadaniem bpdzie odzyskanie pozycji lidera w przemysle 
elektronicznym. Sony wiqze duze nadzieje z prowadzeniem firmy 
"w amerykariskim stylu". Howard Stringer w przesztosci byf 
szefem w stacji telewizyjnej CBS. Jest znany jako swietny 
fachowiec od mediow, nalezy si? wi?c spodziewac rdwniez w tej 
materii drastycznych zmian w polityce marketingowej Sony. Co 
by nie mdwid, powofanie Stringera na stanowisko szefa korporacji 
wywofafo duze zaskoczenie wsrod analitykow, gldwnie z tego 
powodu, ze przez ostatnie lata wydawalo si?, ze nast?pcq Idei- 
sana b?dzie Ken Kutaragi, ojciec PlayStation. Niestety, Kutaragi 
zosta) lekko wykolegowany i juz zapowiedzial rezygnacj? z 
zarzqdu korporacji na walnym zebraniu, ktdre odb?dzie si? 22 
czerwca (wtedy tez zacznie urz?dowanie nowy zarzqd). 

Zamierza tym samym skoncentrowad si? na szefowaniu Sony 
Computer Enterteinment. 

Agencja Bloomberg podafa, ze Square Enix na kolejny rok fiskalny 
(rozpoczynajqcy si? 1 kwietnia 2005) zafozyfo sobie dosd ambitny 
plan wydawania co najmniej jednej gry na miesiqc. Ujawniono 
tez, ze SE nie ustalif jeszcze konkretnej daty premiery Final 
Fantasy XII. 



Get ! 1 



i NINTENOOI 



DS 



Rrma Suntory Limited podala, iz 
w marcu rozpocznie razem z 
Nintendo kampani? promocyjnq 
I Pepsi x Nintendo. Promowany 
I bpdzie napoj Pepsi Twist, a 
kazdy nabywca wezmie udzial w 
I loterii, w ktdrej pierwszych 1 000 
' zwyci?zc6w otrzyma Nintendo 
DS Pepsi Blue Edition. Przewidziane sq rdwniez inne nagrody. 

Toshiba prawdopodobnie ograniczy w Japonii produkcj? kart 
Smart Media, co najwyrazniej przelozy si? na ograniczenie 
dostaw wyzej wymienionych kart, wykorzystywanych w am3 
Video Playerze dla GBA. 




Konami Japan oglosilo nabdr programistow do nowych projektow 
wsrdd ktdrych znajdujq si? Winning Eleven, Silent Hill oraz trzeci 
projekt bez nazwy. Co jak co, ale tym dwom pierwszym 
przydaloby si? troch? powiewu swiezosci. Nowi programidci do 
dziela! 



Zza miedzy. Pojawily si? informacje, jz koreariska firma 
Samsung zamierza pod koniec tego roku wystartowad z wtasnq 
przenosnq konsolkq. W zwiqzku z tym Samsung wspotpracuje 
obecnie z wiodqcymi firmami developerskimi, a system chcialby 
w pierwszej kolejnosci zaprezentowac w Europie. 
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■ TOP 10 najlepiej sprzedajqcych sip gier - 


ivedlug Dengeki. 


TO 



Jesli juzjestedmy w Korei, to Sony podalo, ze koreariska premiera 
PSP zostanie przesuni?ta z marca na maj 2005, a jest to spowodowane 
brakiem konsolek w magazynach. Stara spiewka - az dziw, ze do tej 
pory nikt w Sony nie wyciqgnql wnioskow z podobnych magazynowych 
wpadek przy premierach poprzednich systemow. 

K Heavy Metal Thunder to tytul najnowszego albumu 
japoriskiej grupy Sex MachineGuns, ktorq tworzq 
wokalista Anchang, b?bniarz Speed Star Sypan Joe, 
4 gitarzysta Circuit. V.Panther i basista Samu- 
t rai.W.Kenjilaw. Ale Heavy Metal Thunder to takze 
tytul nowej gry dla PS2 od Square Enix. Drugiego marca w Tokyo 
Shibuya Ward odbylo si? show dla 
wielbicieli grupy SMG oraz najzwyklej- 
szych konsolowych graczy. Zaprezentowa- 
no niejako dwa produkty. Pierwszy z nich to 
program rozrywkowy sponsorowany przez 
Square Enix o nazwie Heavy-Meta San, 
startujqcy 5 kwietnia. Ma to byd pierwszy 
heavymetalowy program rozrywkowy na dwiecie i na nim wladnie ma 
bazowad gra Heavy Metal Thunder, drugi z prezentowanych 
produktow. Niestety, poza jednym artworkiem i trailerem z niezle 
animowanymi robotami i machinami wojennymi nie pokazano niczego 
wi?cej. Cale show bylo wi?c chyba jednak bardziej promocjq grupy 
SMG niz gry. Fani japoriskiej kapeli wystawali przed wejdciem jqz o 
godzinie 6 rano, podczas gdy impreza rozpocz?la si? o godzinie 
1 9. Ale i oni nie byli chyba zbyt uszcz?sliwieni. Panowie z Sex 
MachineGuns, ktdrych kawalek wykorzystano jako motyw 
przewodni w programie TV i trailerze gry HMT zagrali dwa 
kawalki i poszli do domu. 

Square Enix robi co 
moze, aby naklepac jak 
najwi?cej kasy na serii 
Final Fantasy (ale czyz 
ie normalne w 
obecnym swiecie?). 

Kolejnym produktem z 
galaktyki FF jest gra 
Final Fantasy VII 

smigajqcym na snowboardzie jako glownym bohaterem. 

Wszystkich napalericow pragn? uspokoid - gra trafi jedynie na 
japoriskie komorki. Juz w kwietniu... 



Rdwniez Nintendo nie prdznuje w temacie dciqgania plikdw. 
Pod koniec lutego w najwi?kszych sklepach z elektromka 
wystartowaly specjalne punkty, gdzie kazdy posiadacz 
Nintendo DS moze sciqgnqc sobie nowy stuff. Na razle sq to 
grywalne dema gier Chokkan Hitofude oraz Meteos. 
Bonusowo sciqgnqd mozna tez 6 dodatkowych utwordw do gry 
Daigassou! Band Bros. 

tHr.0 -y Z cyklu Japoriskie 
rWlPZr popierddlki" - w tym 
numerze sequel gry z DC i 
PS2. W kwietniu tego roku w 
Japonii pojawi si? na PS2 
Tokyo Bus Annai: Kyou Kara 
Kimi no Untenshu (Tokyo Bus 
Guide: From Today) firmy 
Success. W grze chodzi 
oczywiscie o przemieszcza- 
nie si? od jednego przystanku 
autobusowego do drugiego, 
zadna tarn filozofia. 

Tradycyjnie na kazdy kurs 
otrzymamy okredlonq liczb? 
punktdw, z puli ktdrych b?dq 
potrqcane „kamiaki" za nieprawidlo- 
wezachowaniena 
jezdni. Kiedy 
natomiast 
b?dziemy 
przestrzegad 

przepisdw ruchu drogowego i rozktadu 
jazdy, mozemy liczyc na punkty "in 
plus". Dodatkowo od zadowolonych 
pasazerow mozemy uslyszed 
komplement oraz dostad... list z 
podzi?kowaniami. Dzieciaki za 
jazd? bez zb?dnych wrazeri 
odwdzipczq si? natomiast 
milusiriskim rysunkiem. 

W przeciwieristwie do 



(w trzech wariantach 
pory dnia), TBA:KKKnU 
b?dzie oferowad ich az 
osiemnascie. 

Dodatkowq nowosciq 
jestfakt, ze mozemy 
jeidzid jednym z dwdch 
autobusow (z nap?dem 
hybrydowym i 
niskopodtogowcem). W 
jedynce nie mielismy tego 
wyboru. Na koniec dodam 
jeszcze, ze gra b?dzie 
kompatybilna z 
kierownicq GT Force, a 
kosztowacma6279 



Yahoo i Sony polqczylo w Japonii swoje sily - firmy majq zamiar 
stworzyc muzyczny serwis o nazwie Mora. Ma on oferowad do 
sciqgni?cia ponad 73 tysiqce plikdw muzycznych z 39 japoriskich 
wytwdmi. Muzyka b?dzie kodowana sonowskim ATRAC3, a 
odstuchiwac jej b?dq mogli m.in. wszyscy wlasciciele PSP. 



W tym miejscu 
zakoricz?. Do 
nast?pnego razu... □ 

LOKI 



■ Spiesz? uspokoid fandw jednego z najlepszych 
stwordw w historii kina. Produkcja znana jako 
Predator Concrete Jungle ma si? dobrze i 
powinna 
udetzycna 
PAL-owego 
X-aorazPS2 
w kwietniu. 

Przypomnij- 
my.zeza 
developing 
odpowiada 

Eurocom (hmm...), ktdre pozwoli nam robidbydlo 
kultowym killerem z kosmosu, odkrywajqc przy 
okazji syndykat zbrodni i plany podbicia tej 
ciekawej rasy na przestrzeni lat 1 930-2030. 
Fabufa ssie, ale ma nadzieja wciqz si? tli... [butch] 

■ Legislature kalifomijska planuje nowy zamach 
na swoje sklepy i wypozyczalnie gier wideo - kary 
dla pracownikdw, ktdrzy udost?pniajq gry dla 



doroslych nieletnim, czyli nie przestrzegajq 
ograniczeri wiekowych na okladkach. Niejaki 
Leland Yee chce ustanowienia prawa, ktdre 
naklada grzywn? do 1 000$ na naruszajqcych 
stosowne przepisy - nadzieja amerykariskich 
sprzedawcow lezy w fakcie, ze podobny pomysl 
przepadf w zeszlym roku. [butch] 

■ Tej jesieni czeka nas trzecia kompilacja 
oldschoola od Midway - Midway Arcade 
T reasures Vol. 3 w wersjach na aktualne konsole 
stacjoname. W pakiede typowo wyscigowym 
znajdziemy najlepsze propozycje dla fandw 
racerowsprzed lat, m.in. Badlands, Hydro 
Thunder, Off Road Thunder: Mud, Sweat 'N 
Gears, Race Drivin’, San Francisco Rush: The 
Rock - Alcatraz Edition, San Francisco Rush 
2049, S.T.U.N. Runneri Super Off Road. Dzi?ki 
bonusikowi dla posiadaczy Xbox Live Gracze b?dq 
mogli wrzucad do Sieci swoje wyniki, by 
porownac je z innymi. [butch] 



■ Reuter wciqz donosi z frontu w sprawie "EA 
kupuje Ubisoff '. Podobno trwajq juz rozmowy o 
restrukturyzacji zarzqdu oraz wycenie akcji Ubi na 
potrzeby ich wykupu przez Elektronikow. Pod koniec 
2004 EA kupilo prawie 20% udziatow w Ubisoft, 
gromadzqc ich w sumie 20,88% i stajqc si? 
najwi?kszym udzialowcem f rancuskiego wydawcy, 
co on sam okreslil jako "wrogie posuni?cie“ i 
zapowiedzial walk? o utrzymanie niezaleznosci. 
Mimo tego rynek i jego analitycy szanse na 
przej?cie oceniajq pozytywnie: wartosc akcji Ubi od 
grudniowego zakupu EA skoczyla o 95%. do prawie 
33 euro. Wielu analitykdw szacuje ich wartosd 
"wykupowq" na 40 euro, a wartodd rynkowa calej 
firmy wynosi 559 miliondw euro, [butch] 

■ Nowy bajer od Konami dla skosnookich fandw 
Metal Gear Solid. Firma wypuscila 1 marca trzy 
specjalne obudowy do telefonu komdrkowego 
Panasonic 901 i, zdobione oczywiscie motywami 
graficznymi z MGS3: Snake Eater. Sq one 




rozdawane losowoczlonkom intemetowego 
portalu komdrkowego Konami - NetDX. Jak to 
ze slepym losem bywa, jest szansa, ze cz?sc 
z nich niespecjalnie pala mitosciq do nowych 
przygod Snake'a i b?dq si? pozbywad 
niepotrzebnego gadzetu. Dzi?ki temu maniacy 
wszystkiego co nosi znamiona MGS majq 
jeszcze szans? - wystarczy uderzyc na eBay, 
[butch] 






Co Howego ? 




Microsoft kompletuje team, ktory ma zapewnic nast?pcy 
Xboxa sukces w konfrontacji z PS3. Najwi?kszym 
gwiazdorem “wiosennego sezonu transferowego" okazal 
si? tworca serii Final Fantasy Hironobu Sakaguchi. 
Wi?cej informacji na ten temat znajdziesz w "K^ciku 
RPG, nizej natomiast przeczytasz o pozostatych 
nabytkach giganta z Redmond. W temacie gier 
spodziewana posucha, ale mimo to ukazato si? kilka 
godnych uwagi pozycji - chocby uroczy Oddworld. 
Tymczasem w momencie zamykania tego numeru trwala 
jeszcze Game Developers Conference, na ktorej 
dowiedzielismy si? wielu clekawych szczegotow mi?dzy 
innymi na temat nowej maszyny z zielonym okiem. 
Wi?cej informacji juz za miesigc, wtedy tez zaczniemy 
odliczanie do E3! □ [koso] 



Sakaguchiego, a 
jakis czas pozniej 
podpisaloumowyz 
Yoshikim Okamoto 
orazTetsuy? 
Mizuguchim. Obco 
brzmi?ce nazwiska? 
Bye moze, ale 
dokonaniaobu 
panows?dodd 
szerokoznane. 
Okamoto przez 20 lal 
pracowat w Capcom, gdzie brat udziat w 
tworzenlu m.in. takich tytuldwjak Street 
Fighter, Resident Evil, Mega Man czy 
Maximo. Dzialal rdwniez w firmie 
Flagship, kt6razajmowata sle pisaniem 
scenariuszy do wielu gier Capcom. 
Obecnie Okamoto szefuje teamowi 
Game Republic i zdaje si? miec dobre 
podejscie do rozpocz?tej wspdlpracy z 
gigantem z Redmond; "Moim celem w 
tworzeniu gier jest zapewnienie Graczom 
swiezych wrazed, z ktdrymi nie mieli do 
tej pory stycznosci. Dzieki nast?pcy 
Xboxa b?d? mogl sprawic, ze ta wizja 
stanie si? rzeczywistoscig'.Z kolei 
Tetsuya Mizuguchi (obecnie Q 
Entertainment) jest znany przede 
wszystkim z nietuzinkowego Reza. 
Rozpocz?cie wspdtpracy z tymi panami 
pokazuje, ze MS poktada nadzieje w 
japodskim geniuszu developerskim, ktdry 
moze pozwolic mu zaistnied z now? 
platform? w Kraju Kwitn?cej Wisni. 
tatwo na pewno nie b?dzie. [koso] 



[ Yoshiki Okomolo f 



1 Tetsuya Mizuguchij 



Znamy juz dat? premiery GTA: San 
Andreas na Xboxa! Konwersja 
U peesdwdjkowego hitu ukaze si? 
w Europie 1 0 czerwca, trzy dni po ty m, 
jak zawita na pdlkach sklepdw w USA. 
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S Moda na wykorzystywanie w grach 
motywu manipulacji czasem nie 
przemija. Tym razem za barki z 
przewijaniem, zwalnianiem i 
zatrzymywaniem akcji bierze si? Saber Interactive 
(developer), zaprz?gaj?c to rozwigzanie do 
shootera, w ktdrym akcj? b?dziemy oglgdac z 
perspektywy pierwszej osoby. Patent ten przyda si? 
gldwnie do rozwiqzywania puzzli, ktorych ma byd w 
grze sporo. Raczej ci?zko oczekiwad po tak 
niedoswiadczonym producencie, ze wyjdzie poza 
schematy, ktore mielismy okazj? zobaczyd w Blinx 
czy Prince of Persia, zwlaszcza ze Gracz b?dzie 
ograniczony widokiem "z oczu”, ale byd moze 
zostaniemy mito zaskoczeni. System kontroli czasu 



ma byd tez niezwykle przydatny podczas wymiany ognia z 
przeciwnikami. Wcisni?cie "stop" i wystrzelanie 
wszystkich? Prosz? bardzo. Odpalenie "slow motion" w celu 
unikni?cia frontalnego ognia? Jak najbardziej. Z kolei 
pewnym utrudnieniem b?dzie fakt, ze przewijanie akcji nie 
b?dzie miaio wptywu na samego bohatera. Znaczy to mniej 
wi?cej tyle, ze jesli dostaniesz kilka kulek, a nast?pnie 
cofniesz czas, nie uchroni Ci? to od ran i uszczerbku na 
pasku energii. Ciekawostk? jest fakt, iz niektorzy 
przeciwnicy rowniez b?d? wyposazeni w zdolnosc 
manipulacji czasem. Jak dotgd nie wiadomo, jak miaioby 
wyglgdad starcie z nimi, niemniej brzmi to ciekawie. 
Oczywiscie poza zabaw? z czwartym wymiarem Timeshift 
jest do bolu standardowa strzelaning. Arsenal liczy 1 0 broni 
(plus stacjonarne dziata), b?dzie tez mozna pojezdzic 
kilkoma pojazdami. Programed zachwalaj? swoj autorski 
silnik Saber3d Engine, ktdry ma oferowad mas? 
kosmicznych efektow. Na zestawienie tych przechwatek z 
rzeczywistosci? jeszcze przyjdzie czas, pdki co mozemy 
pooglqdad gldwnie szkice. Niemniej Matthew Karch, szef 
firmy, wydaje si? dodd pewny swego: "Chcielidmy stworzyd 
gr?, ktora b?dzie si? znacz?co rdznita od innych tytutow z 
tego gatunku. Nasz produkt b?dzie pi?knie wyglgdat i 
posiadat fascynuj?cy scenariusz, ale prawdziwym 
gwoidziem programu b?dzie system kontroli czasu. Mysl?, 
ze ustanowimy nowy podgatunek gier. ktdre wykorzystuj? 
ten pomysi". Dzi?ki, Matt. Nie wiem jak Wy, ale ja si? 
wzruszyfem. □ [koso] 




w Microsoft otwarcie przyznat si? do usterki 
^•3 dotyczgcej xboxowych kabli zasilania, ktdre 
rzekom? mog? przyczynid si? do puszczenia z dymem 
podl?czonej nimi do pr?du konsoli. Firma zadeklarowata, 
ze wymieni kazdy z ponad 1 4 miliondw znajduj?cych si? w 
domach kabli, chod zastrzega, ze problem dotyczy 
najwyzej 1 0.000 z nich. Do tej pory zgloszono siedem 
poparzeri dtoni i jeden nadpalony dywan. Jesli wi?c Twdj 
Xbox zostal wyprodukowany przed styczniem 2003 roku 
(lub przed pazdziemikiem 2003, jesli konsol? importowales 
spoza naszego kontynentu) i zauwazyles wydobywaj?ce 
si? z niego kl?by dymu, albo spostrzegtes dziwn? korelacj? 
mi?dzy swoj? konsol? a innymi sprz?tami (np. po jej 
wt?czeniu lodowka zaczyna mdwid albo gasnie swiatto na 
catej ulicy), wejdz na stron? www.xbox.com i zglos ch?d 
wymiany kabla. Sprz?t wysyiaj? rowniez do Polski, o 
czym zd?zyt si? przekonac M@jk. [koso] 



Tecmowytoczytoprocesintemetowemu forum 
ninjahacker.net, na ktorym uzytkownicy toczyli 
dyskusje m.in. nad hackowaniem gier japonskiej firmy, 
Ninja Gaiden czy serii Dead or Alive. Tecmo rozezlify 
przede wszystkim proby rozebrania bohaterek DoA 
(zwtaszcza Xtreme Beach Volleyball, hehe), st?d tak 
zdecydowana reakcja. Jak powiedziat gfowny menedzer 
koncemu John Inada, "Jestesmy znanijakotechnologiczny 
lider w branzy gier wideo, wspomagamy i podziwiamy 
nowatorskie rozwi?zania, ktdre przesuwaj? ograniczenia 
gier. Ale wierzymy tez, ze naszym obowi?zkiem jest 
utrzymanie integralnosci naszej pracy. Nie b?dzie 
tolerowac hackingu i podejmiemy wszelkie dziatania, by 
chronid nasz? intelektualn? wlasnosc." [koso] 

■ Zdolny team developerski Camelot Software (m.in. 

serie Golden Sun i Shining Force) poszukuje 
nowych programistow do prac nad tytutem przeznaczo- 
nym na kolejn? generacj? konsol. Nie wiadomo, o jaki 
projekt chodzi, ale raczej nikogo nie zdziwi, jesli okaze si? 
erpegiem. Szef firmy Hiroyuki Takahasi nie zdradzif , na 
jaki sprz?t powstaje ow tytut, ale zapewnil, ze na targach 
E3 poznamy wi?cej informacji. [koso] 



Ublsoft wykupito licencj? marki DIC Entertain- 
ment’s T rollz. Lalki T rollz to grupa przyjacidt z 
niedorzecznymi fryzurami, ktdrzy zyj? w swiecie magii 
wraz z gnomami, smokami i ogrami. Tacy amerykadscy 
pogrobowcy Pokemonow. Ubi przymierza si? do wydania 
gry na wszystkie stacjonarne platformy, szykuje tez 
osobny tytut dla konsol przenosnych. Ja w?sz? tu mocno 
uproszczon? platformowk?. [koso] 



w Juz tej wiosny posiadacze Xboxdw otrzymaj? 

U Creature Conflict: The Clan Wars, gr? strategiczn?, 
w ktorej do zwyci?stwa Gracze poprowadz? armi? 
zlozon? ze zwierzakdw - krolikdw, rosomakow, matp czy 
skunksdw. Poziom rajcownosci zostanie podbity przez 
opcj? online, dzi?ki ktorej naprzeciwko siebie b?dzie 
moglo stan?d nawet osiem osob. Hm, wielkiego sukcesu 
tej pozycji nie wroz?. [koso] 



Pila 








Co riowego ? 




Przeciez to czyste szaleristwo! Ludzie, po co nam next- 
geny?! Zalewajgc w tym tempie rynek pozycjami godnymi 
uwagi, gdyby tylko ukazaty si? wszystkie zapowiedziane 
na dzien dzisiejszy tytufy i nic poza nimi, plus oczywiScie 
chcgc nadrobic zaleglosci - mamy w co grac przez kolej- 
ne kilkanascie miesi?cy! A posiadajqc dwie lub trzy kon- 
s°le? Kwartal urlopu z pracy, zapasy pizzy, kawy i jazda 
non stop zapewniona. Developerzy pracuj? niczym hutni- 
cy (na trzy zmiany?), a wydawcy reklamuj?, pakuj^ i 
wrzucajg na potki, jakby §wiat mial si? skonczyc za pol 
roku. Ostatni miesi^c rowniez nalezat do megawypasio- 
nych w temacie PlayStation2, jak na t? por? roku, to ja 
przepraszam... toz to kolejne mini-Boze-Narodzenie! Tyl- 
ko ta kasa... □ [butcher] 



Pami^taoe Wanda and The Colossus, 
powstajqcy sequel genialnego Ico? 
Milo nam poinformowab, ze SCEE naresz- 
wydalo z slebie jakies d*wi?ki na jego 
temat. Ukaze si? w Europie w trzecim kwar- 
tale tego roku, ale - uwagal - pod innym ty- 
tulem: Shadow of The Colossus. Bohate- 

I ry ponownie musi ratowab stabszq pled, 
chroniqc jq i walczqc z armiq kamiennych 
gigantow. Jako ze gr? Iworzy team odpo- 
wiedzialny za przygody Ico, jest ona praw- 
dziwym duchowym nastqpcq tamtej produk- 
cji, z zachowaniem fantastycznej aury i kli- 
matu melancholii. Czyli zakup obowiqzko- 
wy dla kazdego posiadacza PS2. [butch] 

■■ Metal Gear Solid 4 b?dzie poczqt- 
kiem calkiem nowej serii przygod 
, Solid Snake'a!! Oto otiqalne info prosto z ust 
samego Hideo Kojimy, wygloszone na spe- 
cjalnej konferencji prasowej w Berlinie w 
: ramach trasy promujqcej europejskie wy- 
danieMGS3: Snake Eater. Tytul ten zgodnie 1 
z wczesniejszymi doniesieniami z obozu 
Konami zamyka trylogi? na aktualnych kon- 1 
: solach i potwierdza smutne przypuszcze- 1 
nia-MGS4 ukaze si? dopiero na next-ge- 1 
; nach. Hideo Kojima zwalnia takze lotel re- 1 
zysera na rzecz Kenichiro Imaizumi, zado- 1 
walajqc si? stanowiskiem producenta wy- 1 
konawczego (taki "bankomat" z mocami l 
: decyzyjnymi) - b?dzie odpowiedzialny za l 
caly plan gry (prace juz ruszyly). Nie po raz I 
pierwszy Hideo wypuszcza Tejce" z rqk - I 
MGS: Ghost Babel na GameBoya oraz kar- I 
dane Metal Gear Acid na PSP rezyserowal I 
niejakiShintaNojiri.Odczwartejodslonyna i 
duze konsole Kojima chce swiezej, intrygu- i 
jqcej fabuty, extra grafy oraz jeszcze wi?k- | 
szej liczby mozliwosd i nowatorskich roz- | 
wiqzad w gameplayu. A wszystko ma pozo- , 

4 stad wleme korzeniom serii. Ma byd... so- | 
lidne. [butch] 

Psj Firma Samsung rozpocz?la produk- i 
cj? nowych kosci pami?ci 256 MB I 
:XDR dla firmy Rambus, ktore pretendowac i 
b?dq do tytulu najlepszych pami?ci syste- i 
I mowych dla PC. Samsung obiecuje rozpo- i 
czqd produkcj? tych kosci w wersji 512 MB ( 
XDR o przepustowosci 12,8 GB/s jeszcze , 
w tym pdlroczu. Zorientowani w temacie , 
ze produkty Army sygnowane , 
Rambus raczej jednak nie trafiq na , 
wn?trza PlayStation3. W { 
kortcu to starzy znajomi Sony... Moze jed- 




S W dzisiejszych czasach gier 
logicznych ukazuje si? tak 
niewiele, ze premiera nowego 
tytulu jest nie lada wydarze- 
niem. Super Monkey Ball Deluxe to 
“deluxowa" wersja gry znanej dotqd 
posiadaczom GaCkow. Zacznijmy od 
matematyki. Gra oferuje 1 1 4 leveli z Super 
Monkey Ball, 140 z Super Monkey Ball 2 
oraz 46 zupelnie nowych plansz, co daje 
Iqcznie... ehm, sporo. Wystarczajqco, by 
sp?dzic przy konsoli kilkadziesiqt godzin. 
Pomysl, na ktorym bazuje dzieto Segi jest 
dose prosty. Oto mamy matpiszona 
zamkni?tego w kuli, ktorq poruszamy 
odpowiednio manipulujqc podtozem. Wiecie, 
to tak, jakbyscie potozyli na tacy malq 
pileczk?, a pozniej wprawili tac? w ruch. 
Kazdy level polega na dotardu do mety, przy 
czym jest to ograniezone czasem i 
utrudnione konstrukcjq planszy. Z kazdym 
kolejnym etapem poziom trudnosci 
sukcesywnie pnie si? w gor?, wywolujqc 
rezygnacj? u osob, ktdre zagrajq w to z 
ciekawosci, i wzmagajqc ambicj? u fandw 




tego typu logieznej zabawy. Zupelnie nowy tryb Challenge ma 
zadbad o to, by poziom frustraeji byt dawkowany stopniowo. 
Znajdzie si? rdwniez Story Mode (w poprzednich cz?sciach 
dorzucony niejako "na doczepk?". teraz b?dzie zapewne podobnie) 
oraz 1 8 mini-gier - 12 znanych z poprzednich cz?sci oraz 6 zupelnie 
nowych. Wierzcie mi, ze supermonkeyowe wariaeje na temat pilki 
noznej. kr?gli czy golfa niosq ze sobq spory ladunek grywalnosci, 
zwlaszcza podezas gry z zywym przeciwnikiem. Premiera na 
naszym kontynencie juz w kwietniu. □ [koso] 




zapowiedzialo nast?pc? CoD: Finest Hour na 
jesieri tego roku. Do prac zasiadly pofqczone sity 
dwoch wewn?trznych ekip developerskich 
wydawcy: Gray Matter (autorzy CoD: United 
Offensive na PC) i T reyarch (twdrey dwoch 
ostatnich konsolowych Spider-Mandw). Niezle 
talenty obu grup obiecujq kawal konkretnego softu 
- pdki co jednak brak jakichkolwiek szczegdtdw. 
[butch] 



■ Czy zaskoezy Was fakt, ze powstaje 
Resident Evil 5? Chyba nie bardzo - w 
kazdym razie potwierdzil to oficjalnie w pewnym 
wywiadzie dla magazynu EGM sam producent z 
Capcom, Hiroyuki Kobayashi. Gra jest obecnie w 
fazie planowania, ale wiadomo juz, ze podejmie 
tematyk? i przejmie nowatorskie rozwiqzania, 
jakie wprowadzilo do tej kultowej serii RE4. 
Mozemy oczywidcie liezyd na cos wi?cej niz 
kalk? poprzednika - naturalny post?p i odpowiedni 
zastrzyk nowodci gwarantowane. Pdki co nie 
sprecyzowano platform docelowych - jest promyk 
nadziei, ze b?dzie to jeszcze aktualna generaeja. 
[butch] 



Nareszcie jakis konkurent dla genialnej produkcji 
Pandemic? Full Spectrum Warrior pokazalo swiatu, ze 
mozna emoejonowad si? grq wojennq, w ktorej "osobiscie" 
nie oddajemy ani jednego strzalu. Wqtpi? jednak, czy 
nadchodzqce America's Army: Rise of a Soldier pdjdzie tym 




samym tropem. Fakt jednak faktem, ze produkt od 

developerow z Secret 
Level powstaje w 
kooperaeji z U.S. Army, 
aby ukazac nam blaski i 
cienie zolnierskiego 
zycia. Trybkariery 
poprowadzi naszego 
“wlasnor?cznie , ' 
stworzonego bohatera 
(zapowiadana szeroka 
customizacja postaci) 
drogq od rekruta do 
przywddcy teamu Sil 
Specjalnych. Konsultacji 
producentom udziefajq 
faktyezni czlonkowie 
takich grup, aby jak 
najwiemiej oddab ekwipunek, arsenal, klimat potyezek i 
dzialan wojennych. Brak liniowodci - sami wybieramy dciezki 
na szczyt I zdobywane kwalifikaeje. Refleks, strategiezne 
planowanie i umiej?tnosd pracy w grupie to klueze do sukcesu 
w realistyeznie oddanych scenariuszach misji. Kooperacja 2 
Graczy poprzez split-screen oraz online dla 1 6 osdb otrq nam 
Izy, gdy ukortezymy singla. Rdwniez do Sieci przeniesione 
zostanq wszystkie narz?dzia do tworzenia wtasnej postaci. 
Premiera pod koniec roku. [butch] 



fag Jedli obila Warn si? o uszy nazwa RTS- 
owej serii Total War (PC), to pierwsza 
konsolowa odslona zmierza wlasnie do nas od 
developera Creative Assembly. Spartan: Total 
War powstaje na wszystkie trzy aktualne 
platformy i ma byd przygodowq grq akcji, 
oczywidcie z domieszkq strategii i taktyki. 
Wydaniem zajmie si? Sega, podobno na 
pazdziemik b?dzie gotowa. [butch] 



133 Bandai, ktdre do tej pory zarzqdzalo operaejami w USA 
ze swego japonskiego sztabu, w marcu powolalo do 
zycia w USA Bandai Games Inc. - stride growy oddzial 
podlegly Bandai America Incorporated, ktdry zajmie si? 
wydawaniem ich tytulow na tamtejszym rynku. Albowiem 
Bandai to nie tylko gry video - jako calosd to pot?zny japonski 
koncem, ktdry maeza palce w wielu dziedzinach rozrywki: od 
gier, figurek poprzez mang?, anime, karcianki po typowe 
popierddlki na potrzeby KKW. [butch] 







TO SIf; 
JESZCZE 
OKAZE 
SORyiW!! 



ceremonii ojciec Mariana, Shiger 
I Miyamoto. Uhonorowano tez 
, tworc? Ponga Nolana Bushnella 
i... Sonica. [Loki] 



J W czasie trwania GDC 2005 
odbywalo si? wiele roznorakieh 
imprez. Jedn? z nich byto Independent 
Games Festiwal - odpowiednik Sundance 
Film Festival, na ktorym oceniahe s? 
produkcje niezalezne. IGF powstato w 1 998 
I roku z inicjatywy CMP Game Group. 
Podczas tegorocznej edycji na 6 
moZliwych kategorii aZ 3 wygrala gra Alien 
Hominid (za innowacyjnosc strony 
graficznej, za wykonanie techniczne i 
nagrod? publicznosci). Dodam tylko, ze 
Alien Hominid dost?pny na GameCube’a 
jest poki co tylko w USA, a data premiery 
europejskiej nie zostala jeszcze ustalona. 
Ale jest na co czekad... [Loki] 



i jX Producent serii The Legend of Zelda 
Ejji Aonuma poinformowat, ze prace 
nad now % Zelda dla GameCube'a zostaty 
praktycznie zakohczone, a gra ma pojawid 
si? jeszcze w tym roku w Japonii. 
Konkretna data premiery jest na razie 
wielkg niewiadomq. □ [Loki] 



FAJNA BECZKA, 
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WHATEVER 



Co npwego ? 



J Marzec by) dla fanow Nintendo, szczegolnie tych w Europie, 
I calkiem nieztym miesi?cem. Pojawila si? masa konkretnych 
I gier z Resident Evil 4 na czele. W numerze znajdziecie 
I mi?dzy innymi recenzje Star Fox: Assault, Donkey Kong Jungle 
I Beat i Fight Night Round 2. Jak bgdzie w nast?pnych 
I miesigcach w temacie GameCube'a? Czas pokaze - w 
I produkcji jest jeszcze cafkiem spora ilosc tytutow, ale nie 
oszukujmy si?, nie wszystkie z nich b?dg wybitne. Jest to 
spora bolgczka GC, jesli wezmiemy uwag? fakt, ze tej 
J "calkiem sporej ilosci" nie sposob porownywac do liczby gier 
I wychodzgcych na PS2 i Xboxa. Na Game Developers 
1 Conference 2005 w San Francisco zaprezentowano pierwsze 
I szczegofy na temat nowej konsolki Revolution. Oby nowe 
I dziecko Ninny nie podzielito losow GaCka (czytaj: nie grzato 
I tylow w zblizajgcej si? konfrontacji next-genow). □ [Loki] 
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Podczas Game Developers 
LJi_! Conference 2005 odbywajqcego si? 
w The Moscone West Convention Center 
I w San Francisco, szef Nintendo - Satoru 
j Iwata - ujawnil pierwsze informacje 
dotyczace nowej konsoli Revolution. 
Sercem maszyny b?dzie procesor firmy 
IBM, ktdry otrzymal nazw? Broadway, 

■ nieszalev^ natomiast za grafik? bpdzie odpowiadad 
* J chip onazwie Hollywood od firmy ATI, 
Wiadomo juZ tez, Ze Revolution bpdzie 
kompatybilny wstecz z GameCubem i do 
komunikacji bezprzewodowej z 
internetem (i np. Nintendo DS) uzywad 
, bpdzie standardu Wi-Fi. Nintendo b?dzie 
takzedqZyddozwipkszeniaudziatu 
> firm 3rd party w tworzeniu softu dla 
Revolution. [Loki] 



•'I Samo Game Developers 
l.yi Conference zaczplo si? od milej 
uroczystosci - otwarcia Walk of Game 
(growy odpowiednik hollywoodzkiej 
Walk of Fame). Pierwszymi osobami 
(czy aby na pewno?), ktore otrzymaty 
swojc) gwiazdk? na Walk of Game byli... 

Mario i Link. No i, oczywidcie, obecny nr 



■ Gdy oznajmilem Scierze, ze jedn? z 
zapowiedzl w nowym numerze PE 
chciafbym poswlpcid Batman Begins, 
Naczelny z wyczuwalng doz? 
sceptycyzmu spytal: "Czy widziales kiedys dobr? 
gr? z Batmanem?". Trudno nie przyznac mu racji, 
bo Czfowiek-Nietoperz byf dotqd bohaterem co 
najwyzej drednich produkcji. ale pozostaje 
wierzyd, Ze w przypadku BB b?dzie Inaczej. 
Gwarantem jest wydawca - Electronic Arts, ktdre 
raczej nie loZy swoich pieni?dzy na n?dzne 
projekty. 

Batman Begins idzie szlakiem wytyczonym przez 
nadchodzqcy film Christophera Nolana. ktdry z 
kolei bazuje na legendarnym komiksie Franka 
Millera z 1980 roku: "Batman: Year One”, Fabula 
kazdego z tych trzech medidw ukazu]e/b?dzie 



fascynacji obcisl 



zatki jego 
raniem w nim 



po ulicach Gotham. Materiaty prasowe sugerujq, Ze 



produkcja ta b?dzie gr? akcji z e. 

Batman b?dzie mogl przesfuchiwac i straszyd napotkanych 
przeciwnikdw, nie liczcie jednak na brutalnosc rodem z 
Punlshera. Bruce poprzestanie na groZbach, w stanie 
skrajnej zlosci posuwajpc si? co najwyZej do ogluszenia 
delikwenta. Nasz bohater b?dzie opisany specjalnym 
wskaZnikiem reputacji, ktdry ma wzrastad zaleZnie od 
podejmowanych akcji. B?dzie on powl?zany ze 
wskaZnikiem przedstawiaj?cym strach, ktdry Batman 
wywoluje u oponentdw. Im wi?kszy cykor przed 
Czlowiekiem-Nietoperzem, tym reputacja wi?ksza. Np. 
zajscie koleZki od tylu lub nagfy zwis ze znajdujqcej si? w 
jego pobliZu rury wystawi jego zwieracze na ci?Zk? prob?. 
Okielznanie umiej?tnosci, w jakie wyposaZyli Batmana 
develops rzy b?dzie mozllwe w specjalnych sekcjach 
tutorialowych, w ktdrych Gracz wcieli si? w golowgsa 
Bruce'a Wayne'a. Oczywidcie podczas gry napotkamy 
mas? znanych z uniwersum D.C. (I filmu) postaci, m.in. 
komlsarza Gordona czy Stracha Na Wroble. EA nie 
pochwalito si? do tej pory, czy wzorem The Godfather naj?lo 
aktordw wcielajacych si? w te postacie w filmie (ktorego 
obsada wr?cz skwierczy od glosnych nazwisk - m.in. 
Michael Caine. Liam Neeson, Morgan Freeman, Gary 
Oldman czy Rutger Hauer) do sekcji motion-capture na 
potrzeby scenek, tudzieZ nagrania sekwencji dialogowych, 
wi?c pdkl co Zyjemy w niepewnodci. Do premiery jeszcze 
kilka miesi?cy, wi?c wkrdtce poznamy zapewne wi?cej 
szczegdldw. □ [koso] 



Pl&JtA 

■ Dzi?ki Vivendi juz niedlugo zobaczymy na pdlkach 
europejsklch sklepow BloodRayne 2 i Advent Rising - 
firma podpisala odpowiednie umowy wydawnicze na 
potrzeby naszego kontynentu. Sequel przygod 
wampirzycy walczqcej z nazistami byl u nas 
recenzowany na podstawie wersji USA (PE#88), jednak 
dopiero teraz (dokladnie w maju) wszyscy zainteresowani 
b?d? mogli go sami sprawdzid w praniu na PS2 i Xboxa. 
Tymczasem Advent Rising to exclusive, ktdry wciqz jest 
w produkcji w studiach GlyphX Games i trafi za ocean w 
maju, a do nas mewiele pdZniej. Ten futurystyczny shooter 
TPP jest pierwsz? cz?sci? trylogii opowiadajqcej jak to 
rasa madafakow z kosmosu postanowifazniszczyc ludzi, 
a my im w tym przeszkadzamy przy pomocy 
wymyslnych broni z upgradem i nadprzyrodzonych mocy. 
Co ciekawe - GlyphX zapowiada, Ze podejmowane przez 
Gracza akcje wpfynq nie tylko na fabul? i tok wydarzen w 
AR, ale na ksztatt cafej trylogii. [butch] 

■ Jak donosz? najswieZsze raporty z Japonii, Capcom 
I zaprzeczyto doniesieniom (o ktdrych pisalismy w 

( zeszlym miesiqcu), jakoby Resident Evil 4 na 
l PlayStation2 mialo znaczqco rdZnid si? graficznie od 
I pierwowzoru na GC. Rewelacje japonskiego pisma GC 
I World mowity m.in., Ze gldwny bohater Leon utraci na 
I PS2 polow? z 1 0 tysi?cy swych polygonow. Capcom 
I oficjalnie nazwalo te informacje falszem, co wi?cej, 

I stwierdzito wprost, Ze cytowany magazyn nigdy nie miaf 



dost?pu do RE4 w wersji PS2, wi?c wszystkie ich 
przypuszczenia odnosnie nadchodzqcej gry to zwykfa 
kaczka dziennlkarska. Ale czego bylo si? spodziewad po 
GC World, jak nie krytyki konkurencji, ktora pozyskala 
dla siebie najlepsz? produkcj? z GC ostatnich miesi?cy? 
[butch] 

■ Pod koniec lutego oficjalna strona kombajnu 
multimedialnego Sony 0 nazwie PSX przyniosla smutne 
wiesci o zakonczeniu produkcji modeli DESR-7500 oraz 
DESR-5500. Jednak to, co wielu uwazalo za smierd tego 
urzqdzenia. byto dokladnie tym co podato info. 
Wyprodukowano tak? ilosd tych modeli, jak? 
przewidywaty plany - co nie oznacza koiica istnienia 
systemu. Jak oficjalnie podano w wywiadzie dla Famitsu , 
gdy stany magazynowe ulegn? zmniejszeniu. bardzo 
moZliwe, Ze Sony wrzuci na rynek nowy model PSX-a. 
Inna sprawa, Ze sprzedaZ tej zabugowanej maszynki tak 
naprawd? ruszyfa z miejsca dopiero wtedy, gdy obci?to 
ceny chcqc si? pozbyc zapasow. Kiedy wi?c doczekamy 
si? czegoS nowego, tak naprawd? nie wiadomo - tym 
bardziej na naszym kontynencie... [butch] 

■ Atlus pozyskal prawa wydawnicze do wypuszczenia w 
USA Samurai Western, trzeciej odstony samurajskich 
przygdd znanych do tej pory jako Way of The Samurai. 
Gr? stworzylo Spike odpowiedzialne za oryginalne 
Tenchu, jest wi?c nadzieja na kawalek porzqdnego softu 
dla wielbicieli swiszczqcych katan. Jako bonus w 
stosunku do zakrzaczonej, wersje angielskoj?zyczne 
dostan? FPP Mode, patent zwany "Bushido Sense" oraz 
poziom trudnodci Insane. P6ki co brak jednak szczegofow 
odnodnie wydawcy dla naszego kontynentu. [butch] 








W pigule 



■ Dwie wersje gdybari o Halo 3, 

I ktdre ma byd exclusivem na Xboxa 
I Next. Wedlugjednej tytul ten mialby 
I si? ukazac w dniu launchu dnjgiego 
I Xboxa, zadwedlugdrugiej premiers 
I nastapilaby si? w dniu launchu... PS3. 
I To mialoby rzekomo odwrocic uwag? 
I growego swiatka (Graczy, prasy) od 
I konsoliSony.Codekawe.Bungie 
I zadeklarowalo, ze ich kolejn? 

I produkcja wcale nie b?dzie trzecia 
I cz?dd przygod Master Chiefa. [koso] 

■ W jednym z newsbw mozecie 
I przeczytacowymienianiuprzez 

] Microsoft felemych kabli do Xboxa, 

I tymczasemna forum jednejz 
I najwi?kszych stron intemetowych 
I zajmuj^cych si? konsolowg sceng 
I (modowanie itd.) pojawil si? zarzut, 

I jakobywadliwebylyniekable.lecz 
le konsole. Problem mialby 
I dotyczyd wadliwego systemu 
I zasilaniaFoxIink, co rzekomo wynika 
z niedokladnego lutowania cz?dd 
I podzespolow na plycie PSU. Wlasnie 
I to niedopatrzenie mialoby byd 
I przyczyng problemow z konsolg, a 
I kableneutralizowalybyt?wpadk?, 

I "tuszujgc" jednoczednie cal? spraw?. 

I Microsoft wykpit si? tradycyjnym "nie 
I komentujemyplotekanispekulacji". 

| [koso] 

■ Gra, ktora bije rekordy opoznien 
I obsuw, Starcraft: Ghost, zndw 

I znalazla si? na j?zykach fan6w. 

I Wszystkiemu byl winien dodawany do 
I World of Warcraft (PC) katalog 
I prezentujqcy inne tytuly firmy 
I Blizzard , Jeden ze sloganow przy S:G 
I glosil: 'juz wkrotce na konsole nowej 
I generacji".Czyzbywi?c Swingin’ Ape 
I (developer) ostatecznie uznalo, ze nie 
I jest w stanie ukortczyd gry jeszcze na 
] obecn^generacj?? Blizzard rozwial 
I wgtpliwosd, kategorycznie 
I stwierdzajqc, ze tytul zmierza na PS2, 
I Xbox i GC, ale jakas nuta niepewnosci 
I jednakzostala.[koso] 

■ Podobno Naughty Dog po 

I ukonczeniu trylogii Jak pracuje nad 
I shooterem FPP z mocnym akcentem 
| on-line. 

■ Chodzq sfuchy, ze Pandemic 

I planuje kontynuacj? swego hitu Full 
I Spectrum Warrior, tym razem z 
I dtuzsz? kampaniq single player. 

I Premiera jednak dopiero gdzies w 
I 2006 r. 

■ W polskich wypozyczalniach 

I DVDpojawilasi?filmowaadaptacja 
I grySegipt. House of The Dead. 

■ Odpowiedzialna za konsolowe 

I Call of Duty: Finest Hour ekipa Spark 
I Unlimited (dev.) podpisata umow? z 
I Atari na produkcje next-genowe - 
pierwsza z nich uderzy w 2006 roku. 

I ■ Angole mieszaj? jak Cyganka w 
I tobofku: specjalny kontroler do RE4 
w postaci pily tancuchowej 
I ostatecznie TRAFI jednak narynek 
1 UK - oczywiscie na razie tylko w 
I wersji GC. 

■ Take Two podalo do publicznej 
I wiadomosci, ze rozeslalo juz na 

I swiat 1 2 miliondw egzemplarzy GTA: 

I San Andreas (to nie znaczy.zetyle 
I sprzedalo). Na dzien dzisiejszy 
I (poczgtek marca) kwartalna 
I sprzedaz firmy wzrosla w 
I pordwrraniu do roku poprzedniego o 
I 34%, osiggajqc ponad 500 miliondw 
I dolardw. [butch] 



a Zrodzona na 32-bitowym Szaraku kultowa seria 
wojennych FPS-dw ewoluowala kilkukrotnie, aby 
po catkiem niezlym Medal of Honor Frontline 
ostatecznie zdolowad fandw sredniackim MoH: 
Rising Sun i dobid jego tragicznym (bgdzmy 
szczerzy) trybem online. Na szcz?scie jest tego i dobra strona - 
Electronic Arts swiadome swych "ftop" chce zaczgc wszystko 
od nowa, z nowymi pomyslami i nowym spojrzeniem na sw6j 
flagowy shooter. Pioniera na nowych szlakach nazwano 
piemvotnie MoH: Dogs of War, ale stan?to na podtytule 
European Assault - czyzby "Psy Wojny" zle si? na naszym 
kontynencie kojarzyly? Tak radykalne zmiany wymagajg 
nowego bohatera - zapomnijcie o Jimmym Pattersonie, pon?tnej 
Manon i Josephie Griffonie. Pierwsze minuty fabufy opowiadaj? 
o tym, jak szef Office of Strategic Services, niejaki William 
Donovan, osobidcie wybiera do specjalnej misji na Starym 
Kontynencie zofnierza Williama Holta. Nie wiemy, czy 
zadecydowala tu zbieznodd imion, w kazdym razie Holt nie 
odznacza si? niczym specjalnym, a jednak to wladnie z jego 
perspektywy poznamy przebieg czterech waznych dla Aliantow 
europejskich bitew II Wojny Swiatowej. Zajrzymy do St. Nazier 
we Francji, Afryki Potnocnej, pod Stalingrad i weimiemy udzial 
w Bitwie o Bulge - dla Holta i jego druzyny b?dq to najtrudniej- 
sze i najwazniejsze konfrontacje zycia, od ktdrych zalezed 
b?dzie sens alianckich operacji. Taki rozwdj wypadkow zatozyl 
sobie producent gry - Dan Winters z Electronic Arts - i tak 
zaczyna si? pigta cz?sd serii. Wystarczy otoczki - czas na 
konkrety i mi?so armatnie, czyli „co nowego na patelni?". Na 
poczqtku warto uzmystowid sobie jedno - to co b?dzie 
nowatorskie i przelomowe dla MoH, niekoniecznie takie samo 
musi bye dla cafego gatunku. Znajdziemy tu elementy z Call of 
Duty czy Rainbow Six, jednak patrzgc przez pryzmat 
skostnialej od pewnego czasu, ukochanej serii konsolowych 
fandw FPP, zostanie to zapewne inaezej (lepiej? dekawiej?) 
odebrane. I tej wersji, Wysoki Sgdzie, b?d? si? trzymal... 
khem... Zacznijmy od tego. ze EA LA zmontowafo na potrzeby 
MoH:EA (kolejna zbieznosd?) calkiem nowy silnik. Mapy 
zyskafy na rozmiarach kilkukrotnie, wzrosla ilodd mozliwych 
drdg do celu, a tym samym miejsc konfliktu z wrogiem, np. na 
levelu w pewnej fabryce mozemy osobidcie zejsd do 
podziemnego laboratorium, zostad na powierzchni i zasypad 
wroga granatami albo nakazad atak swoim kompanom, 
samemu zachodzqc wroga z flanki. Nowy Medal pozwoli nam 
wydawad podopieeznym proste komendy w stylu "id* tarn", 
"walcz" czy *wracaj", nie oczekujcie jednak taktyki rodem z 
Ghost Recon. Ale to wlasnie jedna z wazniejszych zmian i zalet 
nowej odstony - zapomnijcie o liniowosci i poruszaniu si? "po 
sznurku". Tu nie tylko mamy mozliwosd kombinowania, ale 



wr?cz jestedmy do tego zmuszani poprzez 
trzy rodzaje zadart do wykonania w kazdej 
misji: gtdwne, poboczne i bonusowe dla 
maniakdw masterowania wynikdw na 
1 00%. Zapomnijcie o bezptciowym 
wal?saniu si? po mapach, ktdre oprdez 
satysfakcji poznania kazdej k?pki trawy i 
kazdych zamkni?tych drzwi nic nam nie 
dawalo. Tym razem nasze wscibstwo 
zostanie nagrodzone upgrade’ami broni, 
tajnymi mapami oraz innymi przydatnymi 
dodatkami. Cztery kampanie po trzy misje 
w kazdej dajg w sumie 12 leveli, a 
momentami na ekranie przewijad si? b?dzie 
nawet 50 postaci naraz! Chris Cross, jeden 
z designerdw, stawia nawet dmialg tez?, ze 
na kazdym poziomie spotkamy wi?cej 
wrogdw niz we wszystkich poprzednich 
grach razem wzi?tych. Najwyrainiej zarty 
si? skortczyfy i czeka nas prawdziwa wojna 
- mamy tylko nadziej?, ze ilodd dor6wna 
jakodci. 



Skoro juz przy tym jestedmy - "jakodd" 

NPC to oczywidcie gldwnie kwestia Al. 
Temat bardzo drazliwy w FPS-ach - 
zawsze wychwalany pod niebiosa, a 
ostatecznie nie zawsze udany. W tym 
wypadku bezpiecznie b?dzie okreslid go 
jako "standard". Przeciwnicy reagujg na 
wydarzenia na rdzne sposoby: refleksem, 
taktyka i globalnie. Niektorzy sg bardziej 
agresywni, inni si? czajg i strzelaj? z 
ukrycia, uzywaj? prostych taktyk, ale 
najcz?dciej wszyscy postrzegaj? dan? bitw? 
jako wi?kszy, zlozony proces, a nasz 
samotny bohater nie wywoluje w nich 
paniki. Co ciekawe, co jakid czas spotkamy 
wi?kszego twardziela, niby mini-bossa, 
ktdry wrzuci nam troch? potu na czoto. 
Kolejny niezty bajer nowego MoH bazuje na 
wypadku, jakiego osobtdde dodwiadezyl 
kapitan Dale Dye, ktdry ponownie piastuje 
funkcj? doradey wojskowego developers. 
Jego wojenne wspomnienia o przedzieraniu 
si? pod obstrzalem na pole walki aby pomoc 
rannemu kumplowi, posluzyly do 
stworzenia Rally Mode. Gra na biezqco 
nagradza nasze ponadprzeci?tne dokonania 
w walce, takie jak headshoty, wielokrotne 
fragi czy leczenie rannych, co ostatecznie 



prowadzi do odpalenia specjalnego trybu... 
hmm... Bullet Time? Glupio to brzmi na tie 
wojennej pozogi, ale tak wfadnie jest - 
stajemy si? na chwil? Mega-Wojakiem, 
ekran zachodzi czerwieni? i blurem, a 
d*wi?k cichnie: jestedmy niedmiertelni, 
zabijamy jednym strzalem, wszyscy 
poruszaj? si? w slow-mo, a my szybeiej 
niz normalnie. Wyobrazacie sobie ten tryb 
aktywny na srodku pda bitwy, wdrdd 
pi?cdziesi?tki wrogich zdnierzy? Rzeznia! 
Inna nowodd to cod przedwnego - nasz 
W?d w postaci oberwanej kulki lub zbyt 
bliskiego wystrzalu czdgu powoduje 
ogluszenie: ponownie blur, ale tym razem 
takze zwolnienie naszyeh reakcji jako kara 
za nieuwag?. Dalszy cigg listy to: 
wychylanie si? zza w?gla oraz ataki melee 
i mozliwodd noszenia tylko dwdeh gnatdw 
oraz granatdw (nowa moda?). Brort 
mozemy podnosic z ziemi, wprowadzono 
tez takie smaezki jak odkopywanie 
rzuconych granatdw czy wystrzeliwanie 
ich prosto z r?ki wroga, zanim ten zd?zy 
nim rzucid. Za fizyk? otoczenia odpowiada 
silnik Havok Physics 2.0 - czeka nas 
pi?kny balet "szmacianych lalek" ze 
wszelkimi konsekwenejami dla otoczenia. 
Wizualnie ma byd bardziej bogato i 
szczegotowo, lokaeje b?d^ szersze i 
wi?ksze, mniej monotonne kolorystycznie 
niz poprzednio, z pelnym wykorzystaniem 
palety i efektdw swietlnych, m.in. Bloom 
Lighting . Kosmetyka dosi?gnie takze menu, 
tradycyjnie wzorowanego na sztabie 
okresu wojennego. Szokiem dla wielu z 
Was moze byd kompletny brak trybu 
sieciowego (PS2 oraz Xbox), nawet po 
LANie (sorry, wielbiciele XBC) - po MoH: 
Rising Sun EA doszlo do wniosku, ze lepiej I 
nie mied go wcale, niz ponownie 
zaserwowad crapa. Na otarcie lez musi 
wystarezyd split-screen dla 4 Graczy, a 
audio w 5.1 na iXim oraz Pro Logic II na 
Czamuli dopetniaja strony technicznej. Nie 
wiem jak Wy, ale ja czuj? si? 
zaintrygowany. Zwlaszcza bonusami za 
penetracj? rozlegtych poziomdw oraz 
Rally Mode, ktdre nagradza grajqcych 
mqdrze i skuteeznie. Jedli nowe pomysty 
EA na maxa dopieszczg singla, wybaez? 
im nawet brak online. □ [butcher] 








W pigule 



■ "The future of videogame terror" - takim 
haslem Sega reklamuje swoje wejscie w 
nast?png generacj?. A jest nim thriller w 
konwencji FPP pt. Condemned, tworzony na PS3 
oraz Xboxa 2 przez ekip? Monolith (Tron 2.0, No 
One Lives Forever). Jako Ethan Thomas z 
podbiura FBI Special Crimes Unit (SCU) 
specjalizujemy si? w tropieniu seryjnych 
mordercow, co prowadzi nas do gniazda czystego 
zfa (ke?). Polegamy na naukowych narz?dziach, 
walce wr?cz i wlasnych instynktach, aby 
przetrwad koszmar. Sega obiecuje, ze nowe 
technologie uczynig Condemned "przerazajgco 
prawdziwym". Klimat, walki w miescie, elementy 
psychologii, napi?cie - "cod, czego osiggni?cie nie 
bylo mozliwe na poprzednich sprz?tach“. 
Wst?pna data premiery to koniec tego roku, czyli 




[butch] 

■ BattleBome Entertainment, tworcy Combat 
Elite: WWII Paratroopers, ktdre chwilowo umarlo 
razem ze smiercig Acclaim w zeszfym roku, 
pracuje obecnie nad 6GUN (o czym donosilismy 
przed miesigcem). Tym razem garsc konkretow 

otej 

produkcji. 
Dostaniemy 
kolejny 
taktyczny 
squad- 
shooter TPP 
zbudowanyz 
4 misji 
podzielonych 
na12leveli. 
Dowodzimy 
gmpg 
zotnierzy 
zwang 
Gunslingers 
(dokladnie 

Assault Team 2), tajng jednostkg militamg 
podleglg SOCOM (Special Operations 
Command), a naszym zadaniem jest 
przeprowadzenie cichego sledztwa w sprawie 
tajemniczego ataku, ktbry usmiercit druzyn? 
Seals. Gtowny nacisk zostanle potozony na 
podejmowanie taktycznych decyzjl, ze sporg 
domieszkg walk z dystansu i z bliska (Close 
Quarters Battle - CQB), w tym ratowanie 
zaktadnikhw, zabawy snajperkg z pokiadu 
helikoptera, demolki obiektdw czy skoki HALO. 
Premier? przewiduje si? na 2006 rok, tymczasem 
wedfug BBE znacznie wczesniej mozemy 
oczekiwac informacji o ulepszonej wersji 
zapomnianego Combat Elite, [butch] 

■ I kolejne finansowe przechwalki (zwane 
oficjalnie raportami), ktore ujawnily to i owo. W 
tym przypadku chodzi o Tecmo (tworcow Ninja 
Gaiden i serii Dead or Alive) oraz ich udzial w 
next-genowych projektach. Sam szef firmy Junji 
Nakamura potwierdzil pod koniec lutego w Tokio, 
ze takowe juz w ich biurach powstajg, ale nie 
sprecyzowaf, czy chodzi o nast?pc? PS2 czy 
Xboxa. Znane jest jednak jego krytyczne 
spojrzenie na tajemnic?, jakg robi ze swego 
nowego hardware Sony, oraz slowa uznania 
kierowane w stron? Microsoftu za ich otwartosc 
w tej kwestii. Dane o grach poznamy dopiero na 
E3 po prezentacji obu systembw. [butch] 

■ Midway skoriczylo rok fiskalny 2004 na plusie 
i z podniesionym czofem - przychody i zyski 
znaczgco wzrosfy (156%) w porownaniu z IV 
kwartalem roku poprzedniego, a przychody 
catoroczne wzrosfy o 75%. Niemala w tym 
zasfuga tytulow takich jak Mortal Kombat: 
Deception, NBA Bailers i Midway Arcade 

T reasures 2, ktore rozeszly si? w ponad milionie 
egzemplarzy. Wlasnie dzi?ki nim koncowka 2004 
byla najlepszym okresem dla firmy od wielu lat. 
Rownie mocno zapowiada si? rok biezgcy - poza 
supportem rynku PC i wejdciem w temat next- 
genow, Midway w 2005 wrzuci na aktualne 
konsole Mortal Kombat Shaolin Monks, The 
Suffering: Ties That Bind, NARC, Area 51 oraz 
Unreal Championship 2. Duzg wiarg darzy takze 
PSP i zapowiada mocny support kieszonsolki 
Sony. Powstang takze 2 gry na bazie 
pelnometrazowych animacji, ale ich tytuly sg na 
razie tajemnicg. [butch] 



SOCOM 3: U.S. Navy SEALS HI 



Producent: ZIPPER INTERACTIVE Data wydania: ZIMA 2005 

a Serii SOCOM chyba nie trzeba nikomu przedstawiac. Dwie cz?sci tego 
shootera to najwi?kszy do tej pory sukces PlayStation 2 w temacie 
rozgrywki online i slyszal o nim kazdy posiadacz tej maszynki. W drugg 
cz?sc wcigz szarpig w sieci dziesigtki tysi?cy Graczy, mimo ze min?lo juz 
prawie 1 ,5 roku od premiery. I podczas gdy sequel byl tylko napr?dce (bo w ciggu roku) 
sklecong poprawkg oryginatu z kosmetycznymi zmianami, tworzona od dwoch lat trzecia 
cz?sc przyniesie naprawd? wiele nowego. Poki co uchylono rgbka tajemnicy jedynie 
odnosnie wersji offline. Pierwsza i podstawowa zmiana to spelnienie odwiecznych marzeh 
fanow - dodanie do zabawy pojazdow Igdowych i wodnych. W trybie single znajdziemy 
ponad 20 wehikulow (jak b?dzie w multi, jeszcze nie wiadomo): Humvee, lodzie motorowe 
SOC-R, czolgi T-72 itp. po stronie SEALs oraz cywilne trucki, pick-upy i pokrewne po 
stronie terrorystow. Maszyny komandosow majg miejsca dla wszystkich 4 czlonkow 
teamu, a np. w humvee kazde stanowisko (poza kierowcg) pozbawiono drzwi i uzbrojono 
w karabin stacjonamy (plus jeden dodatkowy na dachu). Druga strona konfliktu takze 
odpowiednio wyposazyta swoje auta, ale nie kazde jest 4-osobowe, dlatego wprowadzono 
kolejng nowosc - mozliwosci rozdzielania si? ekip Alpha i Bravo na mniejsze grupy. Zeby 
zmotoryzowani nie musieli czekac na piechot?, mozna obsadzac zdobyczne auta np. 
dwojkami. Przy manewrach pieszych kontrola skupiona jest na liderze teamu (Specter), 
ale w pojazdach mamy juz wolnosc wyboru i jednym przyciskiem mozemy przelgczac si? 
pomi?dzy naszymi zolnierzami - dzi?ki temu zarowno pokierujemy, jak i postrzelamy gdy 
zajdzie taka potrzeba. Wprowadzenie motoryzacji wymusilo kolejne zmiany w grze - 
przede wszystkim wi?ksze tereny dziatan. Mapy w SOCOM 3 sg okoto 6 razy wi?ksze niz 
u poprzednika, czego tworcom udalo si? dokonac dzi?ki pewnej technologii plynnego 
przesylu danych (z czego korzysta takze wiele innych gier). Proste i przestronne tereny 
rowninne przeplatane sg roznymi hopami i dolinkami, jednak Zipper najwyrazniej 

zapatrzyto si? na panow z Polyphony, 
gdyz za zadne skarby nie wywrocimy 
pojazdu (dokonuje tego dopiero 
eksplozja). Natomiast przyklad 
plyngcy z dokonari Rockstar to 
umiej?tnosc plywania. Jednak o ile w 
przypadku GTA:SA byl to bajer 
przede wszystkim ratujgcy zycie, tak 
tutaj to kolejny przydatny element 
stealth o znaczeniu strategiczno- 
taktycznym. Przebywajgc pod wodg 
mamy podwojng przewag?: nie 
jestesmy widziani przez wroga i 
mozemy dostac si? blizej 
wlasciwego miejsca akcji. Minusem 
tego potozenia jest niemoznosc 
korzystania z broni dopoki nie 
staniemy na nogach. Pomijajgc 
cztery kolka i wod?, jesli chodzi o 
dziatania na Igdzie S3 b?dzie raczej 
standardowym squad-shooterem, 
ktory do formuly sequela wprowadza 
kilka ciekawych rozwigzan i 
uproszczeri. Ponad 30 sztuk arsenalu 
oraz 20 roznych dodatkow typu lunety, 
latarki, tlumiki, granatniki, uchwyty, 

lasery daje w sumie kilka setek mozliwych kombinacji. Przy wyborze wyposazenia przed 
misjg, oprocz przydatnosci musimy brae pod uwag? ci?zar i gabaryty naszyeh zabawek. 
Niektore b?dg spowalniac naszg pieszg przepraw?, inne kr?powac ruchy, powodowac 
wolniejsze obracanie si?, nizsze skoki, tudziez niekorzystnie wplywad na inne reakeje. W 
sytuacjach bitewnych celownik niepor?cznych broni dluzej skupia si? na celu, ale za to sila 
ich razenia jest wi?ksza. Aby jeszcze utrudnic spraw?, developer zrezygnowal z auto- 
celowania, za to w nagrod? udost?pnit pewng nowg technologi? - airburst grenade. Laser 
mierzy odlegtosC do celu, a nast?pnie posyla go i detonuje dokladnie we 

wskazanym miejscu. Jesli cel ukrywa si? za przeszkodg, wystarezy 







wystrzelic troch? ponad nim i eksplozja w powietrzu 
zalatwi spraw?. Zipper obiecuje, ze juz sami nasi 
przeciwnicy dzi?ki lepszemu Al b?dg niezlym 
wyzwaniem. Sg ostrozniejsi, nie stojg odkryci w 
otwartym terenie, potrafig "na Slepo" ostrzeliwac si? zza 
w?gla bez wychylania. Lepiej reagujg na nasze akcje i 
sytuacj? na polu walki. zyskali tez na "odwadze". Gdy 
zostaniemy sami czajgc si? po kgtach, wr6g majgc 
przewag? przypusci atak, gdy jednak role si? odwroeg, 
pozostali przy zyciu b?dg zachowywa6si? asekuracyj- 




nie. Nowoscig jest takze rozny stopieh ich wyszkolenia - 
grupa mniej doswiadczonych zabijakow jest dowodzona 
przez killera-przywodc?. Jesli uda nam si? go sprzgtngc 
w pierwszej kolejnosci, latwiej b?dzie poradzic sobie z 
resztg zdezorientowanego oddzialu. Oczywiscie 
zastrzyk Al otrzymali takze nasi kompani. Teraz 
automatyeznie szukajg schronienia w sytuacjach 
zagrozenia, dopasowujgc zajmowane pozycje do terenu 
w jakim si? znalezli, obstawiajg drzwi gdy atakujemy 
pomieszczenia, itp. Sgtak zaprogramowani, aby starac 
si? przewidziec ruch Gracza, podgzajg blisko za nami, 
ale gdy si? zatrzymamy, zajmujg mozliwie bezpieczne 
pozycje do prowadzenia ewentualnej walki. Wydawanie 
im poleceh zmodyfikowano do komend jednoprzyeisko- 
wych, stworzono tez nowe menu. Oba wprowadzone 
rozwigzania zalezne sg od sytuacji, a nasz ekranowy 
wskaznik ma wiele znaezert w zaleznosci od tego, gdzie 
go skierujemy - czy na ziemi?, aby przemiescid oddzial, 
na drzwi, ktore majg wywazyc czy samochod, do 
ktorego majg wsigse. Natomiast menu podpowiada 
zawsze list? poleceh pasujgcych i mozliwych do 
wykonania w danej sytuacji. Trzeci SOCOM szykuje si? 
na prawdziwy, przemyslany i dopracowany sequel w 
serii, ktora do tej pory znalazla szesc milionow 
nabywcow. Do wspomnianych usprawnien dodajcie 
pi?knie renderowane lokaeje m.in. w Maroku, 
Bangladeszu i Polsce (!!!) i macie obraz kolejnego 
hiciora na PlayStation2. Jesli nawet nie w singlu, to 
bankowo online, gdzie Zipper zapowiada jeszcze 
wi?kszy skok jakoSciowy niz mi?dzy 
poprzednimi odslonami. 

O czym nie omieszkamy 
doniesc, gdy tylko jakies 
konkrety ujrzg swiatlo 
dzienne. □ [butcher] 
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a Torque powraca w sequelu 
rzezi, ktora w zesztym roku 
zebrala wysokie oceny i 
wiele pozytywnych opinii. 
Tym razem nasz bohater wezmie sobie 
na cel Caleba Blackmore'a. ktory jest 
odpowiedzialny za smierc jego rodziny. 
Juz sam poczqtek gry zapowiada si? 
niezwykle ciekawie. Bo to. ze mozliwe 
b?dq trzy rozne zakonczenia. raczej nie 
powinno dziwic, ale co powlecie na to. 
ze morderczq krucjat? Torque'a b?dzie 
mozna na tylez samo sposobow 
rozpoczqd? To, ktore z trzech intr 
zobaczysz, zalezy od tego. jak 
zakonczytes 



pierwszq cz?sc (wymagany save na karcie pami?ci). Rozwiqzanie oryginalne 
i niezwykle ciekawe. W Ties That Bind Torque zostanie nieco okrojony ze 
swego arsenatu, bo b?dzie mogt miec przy sobie tylko dwie spluwy naraz (z 
ktorych b?dzie mogl czynic uzytek zarowno w TPP, jak i FPP). Autorzy 
obiecujq wynagrodzic to ograniczenie wi?kszq ilosciq pukawek oraz 15 
nowymi typami przeciwnikow, ktorych napotkamy na swojej drodze. Gra nie 
straci jednego ze swych najwi?kszych atutow, tzn. nieliniowosci - nadal 
b?dziemy mieli wptyw na przebieg akcji dzi?ki skryptowanym 
wydarzeniom. Dla osob, ktore nie graly w "jedynk?", 

wyjadniam: decyzja, czy uratowad niewinnego cztowieka 
przed dwoma psycholami, nie tylko poprowadzi w , 

\ 4 kierunku jednego z trzech zakoriczeri, ale i przyczynT" 

) si? do naladowania paska Rage. Po 

i napelnieniu go w calosci Torque zamieni 

1 '■ , si? w jedno z monstrow - to. jakimi 

. umiej?tnosciami b?dzie wowczas 

dysponowat, zalezy wladnie od podj?tej j 

. 4 V ' *• decyzji. Surreal Software (developer) J 

chce nam w ten sposob zasugerowac, ' 

ze ten tytul warto b?dzie skoriczyc 3 razy, by 
moc doswiadczyc wszystkich aspektow 
.• - — ciemnej lub jasnej "strony mocy". Nie 

powinnismy si? spodziewac czegos 
’ finezyjnego na ksztalt Devil May Cry 3, 

* **' ale tez The Suffering wcale nie ma 

, \ takich aspiracji - wszak w zamysle jest 

*• krwawq, ostrq sieczkq. Drugq jej 

\ porcj? dostaniemy w wakacje lub 

JJ. V zaraz po nich. □ [koso] 
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a KIasyczny Gauntlet jest jedna z najslynniejszych 
gier arcade w historii. W pozniejszym czasie 
kilkakrotnie probowano nawigzac dojej sukde.su, 
co jednak z reguly koriczylo si§ niepowodzeniem. 
Zapowiedzlany niedawno Gauntlet: Seven Sorrows ma szans? 
staO si? reinkarnacja hitu z 1985 roku na miar? XXI wieku. Maja 
to zagwarantowac nazwiska osob. Wore nadzorujg pracf 
developerdw ze studia Midway w San Diego - stynnego Johna 
Romero (m.in. Doom) i Josha Sawyera, W6ry bardzlej jest 
znany pececiarzom (Icewind Dale). G:SS b$dzie si? opieral w 
glownej mierze na tym, co stanowilo o sile pierwowzoru - 
hack'n'slashowej wyzynce z domieszka elementbw RPG. 
Scenariusz, choc b^dzie zapewne tylko pretekstem do 
wywijania mieczem, przedstawia si? dosd interesujaco. Oto 
wiele stuleci temu czterech niesmiertelnych herosow prdbowato 
pokonac pewnego imperatora. Nie udalo im sie, a za swoje 
zbrodnie zostali ukrzyzowani na wielkim drzewie rosnacym na 
dnie swiata. Uwolnlta Ich jakas tajemnlcza slla I gdy zacz?li 



a Cos ostatnio Namco si§ rozszalato pod wzglgdem liczby wydawanych RPG 

nalezacych do serli "Tales of...", gdyz po nie tak dawnych Tales of Symphonia na 
GameCube'a oraz wydanych niedawno w Japonii Tales of Rebirth na PlayStation 2, 
firma podala do wiadomosci, ze na ukortczeniu sg prace nad kolejnymi, sibdmymi 
juz w ich dorobku “Opowiesciami z...", a mianowicie Tales of Legendia na PS2. 



■ Ubisoft podbilo rynek swoimi tytufami 
praktycznie w wiekszosci gatunkow - teraz 
kolej na dzialkg sportowq. Zaczynajg od 
golfa opartego na ekskluzywnej umowie z 
niejakim Vijay Singh, W6ry w zesztym roku 
jako pierwszy od 1 998 pokonat mistrza 
Tigera Woodsa. Ale to tylko poczgtek calej 
serii. Dodatkowo Ubi weszlo w posiadanie 
technologii i koddw zrddlowych sportowych 
gier Microsoftu, m.in. NHL Rivals, NFL 
Fever, NBA Inside Drive i MLB Inside Pitch. 
To podpowiada analitykom, ze szykuje si? 
kolejny konkurent na tym zatloczonym polu 
zajmowanym dotad przez Electronic Arts i 
Take Two. Pbki co brak konkretow o 
docelowych platformach, datach premier i 
innych tytufach. [butch] 



■ Niezlym gestem w kierunku Graczy w 
USA wykazalo si? THQ - ich taWyczna gra 
akcji Full Spectrum Warrior trafita wtadnie 
do kategorii Platinum Hits na Xboxa i 
dostepna jest w cenie 1 9,99$. Ale co 
najbardziej szokujgce (przynajmniej dla 
nas, Polakow:) to faW, ze dla wyrownania 
szans posiadaczom obu konsol platyng 
zostala takze JESZCZE NIE WYDANA 
wersja dla PlayStation 2 (rowniez za 
1 9,99$), ktora ukaze si? tarn 28 marca. Czy 
jest szansa, ze znajdzie to odbicie w cenie 
na naszym kontynencie? Sprawdzajcie od 1 
kwietnia - to data premiery PAL, ale rowniez 
Prima Aprilis... [butch] 



■ British Academy of Film and Television 
Arts (BAFTA), czyli calkiem powazna 
akademia do spraw sztuki filmowo- 
telewizyjnej nagrodzifa soundtrack do gry 
Hitman: Contracts w kategorii "Original 
Music" na ceremonii 2005 BAFTA Games 
Awards dnia 1 marca. Autorem muzy jest 
oczywiscie kompozytor Jesper Kyd, znany 
nie tylko z genialnej muzy do serii o tysym 
zabdjcy, ale i wielu innych swietnych OST, 
np. do Freedom Fighters (za ktory, o ile 
dobrze pamietam, takze dostal jakgd 
nagrode). Kyd zwigzany jest z Hitmanem od 
poczgtku jego istnienia, a aWualnie pracuje 
nad oprawg muzyczng do kolejnej odstony - 
Hitman: Blood Money, [butch] 



Tales of Legendia si 

Wydawca: NAMCO Data wydania: NIEZNANA 



pod swe skrzydta produkcj? przygamglo 
Atari, a na rynek trafi ona w pazdziemiku 
(PS2, Xbox) pod nowym tytutem - Indigo 
Prophecy. Zapowiada si? ciekawa pozycja 
dla fanow klasycznych przygodowek, 
zagadek i lamania gtowy, z (nareszcie!) 
intrygujgcg fabula- Nowym Jorkiem 
wstrzgsa seria morderstw, ktdrych 
autorami sg zwykli, przypadkowi ludzie 
popelniajgcy zbrodnie w biaty dzieri w 
miejscach publicznych. Lucas Kane jest 
jednym z nich - wtasnie odzyskuje 
przytomnoSc w miejskiej toalecie z trupem 
obok, mndstwem krwi dookola i dziurg w 
pamieci. Scigany przez policje musi odkryc, 
jakie sity stoja za tg fala przest?pstw, zanim 
trafi na krzesto eleWryczne. W tej 
przygodowce TPP Gracz obejmie wiele r6l, 
a kazda z podejmowanych decyzji ma 
wptywac na rozwdj historii. Twdrcy 
zapowiadaja prawdziwe "interaktywne kino" 
napedzane ciekawym scenariuszem, 
ktoremu blizej do filmu niz gry. [butch] 



Pierwszym, co rzuca si? w oczy, jest bardzo japoriski design zarowno postaci (super- 
deformed), jak i otoczenia, co nadaje grze idcie bajkowy klimat i wydaje si? celowac w gusta 
SciSle okreslonych odbiorcow. Pomijajac jednak wyglad, otrzymujemy tutaj ciekawa otoczk? 
fabularna w postaci szczatkow gigantycznego statku (kosmicznego?) o nieznanym pochodzeniu, 
W6ry z czasem zostal wykorzystany jako fundament do budowy miast. Oczywiscie nie brakuje 
tu motywu wymarlej cywilizacji zwanej Melnes, ktbrej zapomniana technologia oraz sztuki 
walki odgrywad b$da dosb istotna rol?. Rbwnie wazna w swiecie Legendii ma byd woda, 
stanowiaca m.in. sif? napadowa prastarych mechanizmow, Zadaniem bohaterow stanie si? 
zapewne odkrycie tajemnicy lezacej za zniknipciem owej pradawnej cywilizacji, zreszta 
niektbrzy z czlonkow druzyny maja byd w jakis spos6b powiazani z Melnesami, co dodatkowo 
przysporzy im klopotdw. 

Obsada Tales of Legendia zapowiada si? dose standardowo, ale z malymi wyjatkami. Glowny 
bohater, niejaki Senel Coolidge, to mlodociany (17 lat) czlonek strazy przybrzeznej, 



a jednoczednie lowca potwordw. porzadny i 
uczciwy az do bdlu. Jego siostra Shirey ma 
posiadad pewna ciekawa cech^, a mianowicie 
uczulenie na wod?, co w kontekscie 
srodowiska gry moze prowadzic do paru 
ciekawych sytuacji, rowniez ze wzgl^du na jej 
powiazania ze wspomniana wymarfa 
eywilizaeja. Do glownej dwojki maja poiniej 
dolaczyc cztery kolejne postaci - pewien 
szeryf, mistrzyni miecza, lowczyni skarbow 
oraz zalosny rozbojnik z maskotka (a jakzel). 
Kazdy z bohaterow posluguje sip okreslona 
technika walki znana jako "tsume-jutsu", czyli 
w wolnym tlumaczeniu Claw Skills. Techniki 
te podzielone b?da na kategorie, jedne stuzace 
do walki wr^cz, inne przypominajace czary, 
jeszcze inne uzyteczne do tworzenia iluzji 
(cokolwiek to znaezy). Walki b?da 
prawdopodobnie zr§cznosciowe, co zreszta 
stanowi tradycj? serii, nie wiadomo jednak, 
czy sposdb ich przedstawiania b^dzie rdwnie 
tradycyjny, czy tez nastapi peine przejscie w 
3D. Przekonamy si? o tym wiosna. gdy gra 
ukaze si§ w Japonii. □ [Star] 



patad zadza zemsty, okazalo si§, ze ich zadaniem 
b^dzie uratowanie oprawey od przedladujacego go 
zla. Dodam, ze tylko w ten sposdb moga uratowad 
swiat, ale to przeciez oczywiste... 



Gracz (sam lub z kumplami - na jednej konsoli lub 
online) kieruje jedna z szesciu postaci. Cztery z nich 
to klasyczny zestaw (rycerz, walkiria, mag i elf), 
dwie pozostaja pdki co niewiadoma- Rozgrywka 
b^dzie polegad na beztroskim ci?ciu na lewo i 
prawo, zbieraniu ukrytych skarbdw, odnajdowaniu 
kolejnych broni, zbroi i czardw, rozwoju postaci itd. 

Bfdzie tez kilka bardziej ambitnych rozwiazan, jak 
chodby Junction Skills, czyli ataki druzynowe. 

Midway obiecuje dwa typy sterowania. Mniej 
zaawansowani Gracze b?da mieli do dyspozycji 
typowo masherski system, podezas gdy ci bardziej ambitni b§da mogli odkrywad globip, 
Wdra rzekomo ma zawierad drugi system. Zaprezentowany trailer prezentuje si? 
obiecujaco - czary, projectile, teleportacja i cala masa innych efeWow kaza spodziewad 
si?, ze G:SS b?dzie czyms wiacej, niz tylko monotonnym hack’n'slashem. Mozliwosd 
kooperatywnego pomykania po Sieci b^dzie na pewno dodatkowym atutem tego tytulu. □ 
[koso] 
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Zombies 

Producer*: KRYSALIDE Data wydania: KONIEC 2005 



S Cieszg nas kolejne eksperymenty developerdw w krzyzowaniu 

gatunkow. a ciesza tym bardziej wowczas, gdy si? udajg. Czy udalo 
si? Francuzom ze studia Krysalide, okaze si? po premierze ich 
projektu nazwanego prosto. aczkolwiek wymownie - Zombies. 
Fabuta ma tu raczej znaczenie drugorz?dne. pdki co takze nic o niej 
nie wiadomo. Z zalozenia gra ma bye miksem shootera FPP. survival-horroru i 
przygodowki, a jej glowne atuty to ciekawe rozwigzama w gameplayu i wysoko 
interaktywne srodowiska. Czy to wystarezy, aby przykuc naszq uwag?? Mozliwe 
b?dzie m.in. przestawianie obiektow, barykadowanie si? i blokowanie drog 
przeszkodami, co samo w sobie jest raczej nowodcig wsrod FPS-ow. Na skladnik 
"przygodowo-horrorowy" rozgrywki sktada si? kilka roznych pomyslow, zardwno 
standardowych i przyziemnych, jak i tych bardziej nowatorsklch, nawiqzujgcych 
do tytutu i zwiazanych z tym ktopotow. Zaczy namy jako zdrowy czlowiek i 
staramy si? nim bye jak najcz?sciej. Na szcz?scie dla nas i szeroko rozumianej 
grywalnosci, nie zawsze nam si? to udaje i wtedy zaezyna si? robic ciekawie. Ale 
o tym aspekeie za chwil?. Przedzierajgc si?, jak to mamy w zwyczaju w FPSach. 
przez lokaeje w 1 1 dost?pnych levelach. napotkamy podobnych nam stracencow. 
mniej lub bardziej bezbronnych. Za ratunek przed hordami zombie oraz udziaty w 
znajdowanym tu i owdzie pozywieniu oraz medykamentach potrafiq si? nam 



Co nowego ? 



odwdzi?czyd, ucz?c nas nowych umiej?tnosci. Jedm 
bardziej efektywnego posiugiwania si? lekarstwami, 
inni nowych technik walki, a jeszcze inni przydatnych 
sztuczek z zakresu elektroniki. Zgodnie z tym kogo 
uratujemy, napotkani NPC wykorzystuj? takze swg 
wiedz? w walce u naszego boku. samodzielnie 
korzystajqc z odpowiednich narz?dzi czy posiadanej 
broni. Ale prawdziwe schody zaczynaj? si? dopiero 
wtedy. gdy ofiarg ukgszenia rozkladajacego si? 
truposza zostaniemy my sami, przylgczajgc si? do 
rodziny zombie. Post?pujgca infekeja opanowuje nasz 
organizm i razpoezynamy wyscig z czasem, 
koriezgey si? odnalezieniem odtrutki badz napisem 
Game Over. Po drodze utrzymujg nas przy zyciu 
medkity, ziola i roznorakie paskudztwa, jednak to 
wszystko tylko pdlsrodki. Nasze ruchy staja si? 
powolne, nieskoordynowane i niezdame, ale 
jednoczesnie rosnie odpomosd na odnoszone rany. 
Tworcy zapowiadajg ok. 20 godzin przygdd, a w 
unikni?ciu ktopotliwych sytuacjl pomoze nam arsenal 
ponad 20 zabawek (tak pomystowych jak wiertarka 
czy koktajle Molotowa) oraz 12 typow "przybocz- 
nych" NPC. Wspomniana interaktywnosd otoczenia 
(umiej?tne wykorzystywanie mozliwodci, jakie daje 
ulatniajqcy si? gaz czy elektryeznodd) cz?sto uratuje 
nam skor? o wiele skuteezniej niz spluwa. Spektrum 
naszyeh przeciwnikdw b?dzie odpowiednio szerokie. 
zebydmy nie ziewali podezas akcji - zombie-cywile, 
wojskowi czy motocyklisci z piekta rodem urozmaieg 



kolorowy pochod gnijgcego mi?sa armatniego, a ich reakcje i 
zachowania majg realistyeznie odpowiadac rodzajom 
zagrozenia jakie napotkajg. Tyle przechwalek developera. 
ktory do tej pory zapowiedziat Zombies jedynie dla Europy i 
w tej chwili poszukuje wydawey. Produkt ma bye gotowy 
jeszcze w tym roku. □ [butcher] 
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■ GTAznowuna j?zy kach obroncbw moralnosci 
- tym razem dostalo si? dawno zapomnianej 
trzeciej cz?sci. Historia zacz?ta si? w 2003, gdy 

1 7-letni Devin Thompson zostat zatrzymany za 
kradziez samochodow. Jak podaje agencja 
Associated Press, po zlapaniu powiedziat: "Zycie 
jest grg wideo. Czasami musisz umrzec". Tuz 
przed umieszczeniem w areszcie wyrwal 
jednemu z policjantow bran, a nast?pnie zastrzelil 
jej wiasciciela i dwoch innych funkcjonariuszy. 
Schwytano go gdy uciekal policyjnym 
samochodem. Krewni zabitych policjantow 
wytoczyli proces wydawcy GTA, firmie Take- 
Two, piszgc we wniosku, ze Thompson zostal 
przez GTA "wytrenowany i zmotywowany do 
popetnienia tych zbrodni". Oskarzono takze firmy, 
ktore sprzedaly gr? niepetnoletniemu wowczas 
dzieciakowi, co w mysl prawa stanowi 
przest?pstwo. Rodziny ofiar zatrudnily prawnika 
Jacka Thompsona (zbieznosc nazwisk 
przypadkowa), ktbry boje o brutalnobb w grach 
toczy juz od 12 lat. Take-Two zlozyfo kondolencje 
bliskim zabitych policjantow, po czym odci?lo si? 
od korelacji swych gier z morderstwami, 
nazywajgcje nonsensem. B?dziemy 
obserwowab, jak potoczy si? ta sprawa. [koso] 

■ Activision i id Software podaly wreszcie 
oficjalng dat? premiery Dooma 3. Kolejki pod 
sklepami ustawia si? 4 kwietnia, a nabywcy b?dg 
si? mogli rozkoszowab m.in. trybem kooperacji 
dla dwoch Graczy online, [koso] 

■ Fani Lobo, jednej z najbardziej charaktery- 
stycznych postaci komiksowego uniwersum DC, 
muszg przetkngc gorzkg pigulk? - zapowiadana 
przez Kemco gra z jego udzialem zostala 
skasowana z listy wydawniczej. [koso] 

■ Sny o GTA: Online sg blizsze realizacji, niz 
nam si? wydaje! Tworca serii GTA David Jones, 
zwigzany z nig od pierwszego wcielenia 2D w 
roku 1 996, oglosil, iz trwajg prace nad wielkim 
multiplayerowym projektem online (MMO) o 
nazwie APB, mocno osadzonym w klimatach 
bliskich sercu kazdego fana Vice City i San 
Andreas. Wyobrazcie sobie tysigce Graczy z 
cafego swiata tgczgcych si? w zorganizowane 
grupy przest?pcze, gangi i ekipy policyjne, 
scierajgce si? w walce o wpfywy i terytoria na 
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realistycznie odwzorowanych terenach 
prawdziwych miast - to nie marzenia, to wlasnie 
powstaje! Podzial jest prosty - Gangs, czyli zli, 
walczg o kase, teren, fury i uzywajg zycia na 
kazdy sposob, jaki developerzy uznajg za 
mozliwy. Squads to policja, ktbrej zadaniem jest 
zwalczanie Gangs przy pomocy wszelkich 
dost?pnych srodkow, co ma zresztg zwigzek z 
tytulem (APB to All Points Bulletin - kodowe 
haslo dla policjantow w USA oznaczajgce 
przest?pstwo i alarm dla wszystkich jednostek 
wterenie). Zapowiadana jest daleko posuni?ta 
customizacja postaci (czego swiadkami 
bylibmy juz w GTA:SA), obie strony b?dg tez 
mogfy wyrazic swg duchowg solidarnosc z 
faktycznymi gangami Los Angeles poprzez 
odpowiednie uniformy, kolory i emblematy. Duza 
rbznorodnobb i mozliwosci "tuningu" dotyczg tez 
arsenalu, wehikulbw, muzyki i otoczenia, jednak 
nie do konca jeszcze wiadomo, czy gra obierze 
drag? MMORPG, czy raczej pozostanie luinym 
arcade. W kazdym razie jedno jest pewne - 
celem przyswiecajgcym twbrcom jest swoboda 
poczynan w wykreowanym swiecie. "Moim 
marzeniem bylo stworzyc projekt online, ktbry 
daje Graczowi catkowitg wolnosc w dziafaniach 
w wielkim, naturalnie prosperujgcym i zyjgcym 
srodowisku" - m6wi David Jones, ktory zalozyl 
studio DMA Design, odpowiedzialne m.in. za 
pierwsze GTA i Lemmingi. Jego nowy team 
Real Time Worlds siedzi teraz nad APB, a 
wydaniem zajmie si? koreanskie (!) Webzen. 
Nie okreslono jeszcze formatu, na jaki zmierza 
ten moloch, ale ogolne oswiadczenie na stronie 
RTW m6wi, ze ich produkcje powstajg na 
"aktualne i przyszfe platformy". PC jest raczej 
pewne, ale czy dla konsol oznaczato dopiero 
nast?png generacj?? Patrzgc na dat? premiery - 
poczqtek 2007 roku... Co ciekawe jednak, 
zarowno developer jak i wydawca obiecujg 
pokazy APB na tegorocznych targach E3 w 
maju. Nie mozemy si? doczekab. [butcher] 




Beat Down: Fists ot Vengeance > ;ee 
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a Kolejny krok naprzod w skostniafym temacie bijatyk 3D proponuje Capcom, 
korzeniami si?gajgc oldschooia i jego chodzonych mordoklepek. Beat Down: 
Fists of Vengeance b?dzie czyms wi?cej niz tylko prostym chodzonym 
mordobiciem. Po kolei. Fabula tradycyjnie dla tego typu gier ma znaczenie 
marginalne - wystarczy nam wiedziec, ze zyjemy w mieScie Las Sombras, na jego 
ulicach rzgdzi kartel Zanetti, a my musimy zmienic ten stan rzeczy i pokazac Zanetti 
gdzie ich miejsce. Zaczynamy od wyboru wtasnej postaci, a nasza druzyna zbierana po 
drodze moze liczyd maksymalnie do 1 0 osob. Podstawowy srodek transportu to nasze 
nogi - zwiedzamy miasto, gadamy z ludzmi i pozyskujemy informacje, przy okazji 
modelujgc opomym facjaty. Napotykajgc postab mozemy rozpoczgd z nig konwersacj?, 
przechodzgc od milej pogaw?dki do bluzgbw, a potem czynow - zasbb niewyszukanego 
slownictwa juz teraz kwalifikuje gr? jako produkt dla doroslych. Obrazenie rozmowcy to 
glowny i podstawowy patent na zaczepk? i rozpocz?cie bojki. Dysponujemy niezlym 
gamiturem ciosbw i kopniakbw, mozemy takze wykorzystab dowolny przedmiot, ktbry 
wpadnie nam w r?ce. Ale nic tak nie pomaga jak zgrana ekipa za naszymi plecgmi - “sila 
zlego na jednego" polozy kazdego twardziela (w finalnej wersji gry b?dg takze bbjki 
zbiorowe). Wspolnie z kumplami mozemy zaprezentowab pokonanemu kilka opcji 
(najpilniejsi sluchacze to ci z nozem na gardle:) - ma do wyboru dalsze grupowe 
trzaskanie, przepadek Kosztownosci lub przystgpienie do naszego gangu. Jednak zanim 
zatozenie jakiegos chwytu stanie si? mozliwe, musimy przeciwnika odpowiednio osfabic, 
a jednoczesnie z tym nie przeholowad - patent podobny do przesluchan z Punishera. 




Nasza druzyna killerow - tak jak i my - wraz z 
post?pem gry rozwija swe umiej?tnosci, jesli tylko 
dbamy o ich zdrowie i "stan psychiczny". Ubocznym 
skutkiem ciggni?cia za sobg ekipy “karkbw" jest 
scigganie uwagi policji, przez co my - jako lider - 
mozemy trafic za kraty. Ale poniewaz to tylko gra, bojka 
ze straznikami, naczelnikiem i ucieczka przez wybicie 
dziury w scianie to tutaj norma. Dobrg metodg na 
unikanie klopotow z wladzg jest zmiana tozsamosci 
poprzez przebieranie si? w rozne ciuchy lub 
modyfikacja charakterystycznych szczegolow twarzy - 
taki MGS3 dla ubogich. Zapowiada si? ciekawie, tym 
bardziej, ze to robota Capcom.O [butcher] 
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■ Cora 2 wi?cej przypadkowych ludzi pcha 
swoje lapska w growy biznes, co powoli 
przestaje bye smieszne. Zalewa nas fala 




licencyjnych crapdw, ktdre oprdez znanego 
z kina tytulu albo stawnej g?by na oktadee 
niewiele majg z jakgkolwiek rozrywkg 
wspolnego. Sg tez oczywiscie wyjgtki typu 
Def Jam: Fight for NY czy przedostatni 
Bond, okruchy nadziei daje takze 
zapowiadane miesige temu Fear & 
Respect. Najwyrainiej kolegom po fachu 
pozazdroscil raper 50 Cent, ktdry szykuje 
sygnowang wlasng ksywg gangsterskg 
opowiesc pt. 50 Cent: Bulletproof. Zapewne 
szokujgca dla wi?kszosci z Was b?dzie 
informaeja, ze dostaniemy mix GTA, True 
Crime i Def Jam, w ktdrym znany z MTV 
ztotousty nigga b?dzie wywijat witkami i 
strzelal do kogo popadnie, ku chwale 
wtasnego konta bankowego. Spenetruje (jak 
glosi info na MTV.com) "podziemny 
swiatek NY, aby odkryc mi?dzynarodowy 
spisek', co swg powagg juz teraz stawia mi 
wlosy na klacie. Oprdez faejaty w grze 
dostaniemy jego muz?, a nawet mozliwosc 
jej miksowania w malym “music lab". 
Pojawig si? takze (nie tylko muzyeznie) Dr. 
Dre i inni cztonkowie G-Unit, a wydaweg 
zostafo podobno Vivendi Universal, [butch] 

■ Kolejnyprztyczekw nos fandw- Square 
Enix ogtosilo, ze FFXII nie ukaze si? jednak 
tej wiosny, ale w zamian pospieszyli z 
pocieszeniem, ze w najblizszym roku 
zobaezymy 12 innych produkcji tej firmy 
(nie tylko growych), m.in. film FFVII: The 
Advent Children, [butch] 

■ KOEI.firmaspecjalizujgcasi? w 
hurtowym wrzucaniu na rynek kolejnych 
Dynasty Warriorsow i Romance of The 
Three Kingdoms, wtasnie otworzyla nowe 
studio w Singapurze. Zatrudnionych tarn 
ponad 1 00 osob skupi si? przede 
wszystkim na rozgrywee online, a 
pierwszym projektem ma byd Romance of 
the Three Kingdoms Online. Premier? gry 
przewidziano na 2007 rok (Japonia i 
Europa), nie wiadomo jednak, na kt6rg z 
next-genowych platform trafi. KOEI 
zaklada, ze w ciggu pierwszego roku tytuf 
ten przyeiggnie przynajmniej p6f miliona 
Graczy. W kazdym razie na Kaliego mogg 
liezyd:). [koso] 

■ Jak wykazafy badania przeprowadzone 
przez Phoenix Marketing International, 
przeci?tny amerykariski Gracz sp?dza 
dziennie na graniu (na konsoli staejonamej, 
przenosnej czy tez PC) mniej wi?cej dwie 
godziny. Ciekawostkg jest fakt, ze najwi?cej 
czasu ze swojg maszynkg sp?dzajg 
posiadaeze GameCube’ow - czyzby 
tajemnicza moc GaCkowych exclusive’ow 
nie pozwalala si? od nich oderwad? [koso] 

■ Niedawno ukazal si? Fable Original 
Soundtrack, piyta z muzykg ze stynnego 
(z roznych wzgl?dow) erpega Petera 
Molyneuxa. Na krgzku nie moglo 
zabrakngc przewodniego motywu 
skomponowanego przez Danny’ego 
Elfmana. Aranzacje reszty utworow sg 
dzielem Russella Shawa. [koso] 

■ W wieku niespelna 57 lat zmarl Noboru 
Sugimura, pisarz, scenarzysta i 
wspotzalozyciel firmy Flagship. Byl 
autorem scenariuszy do gier z serii 
Onimusha, Resident Evil 2, Clock Tower 3, 
pisal rowniez skrypty do filmbw. [koso] 




Inthusia Professional Racing m 

Producent: KONAMI Data wydania: 3 MAJA 




Warto zwrbcic uwag? na ten tytuf - moze 
nie zrewolucjonizuje rynku dcigalek, ale z 
pewnoscig nie zostanie niezauwazony.D 
[hiv] 
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trasa - Nlrburgring - szybkie wbzki (np. 
Lancer osmej generaeji lub przepi?kny 
merol SLR) pocinajgce po torze wiodgeym 
przez las. Nic specjalnego, techniczne 
wyzwanie (dohamowanie, szpula, 
dohamowanie...). Punkt kulminacyjny miala 
jednak stanowic ostatnia, szosta trasa, 
mianowicie Edge of the Road - fury 4WD w 
akeji. Bez zb?dnego nawijania makaronu na 
uszy napisz?, ze jestem pod wrazeniem, 
bowiem tak swietnie oddanych wyscigow 
szutrowych nie widzialem od czasu Gran 
Turismo 3! Pseudo symulacja dla kazdego! 
Toz to pomost pomi?dzy okropnym (IMO) 
Richard Bums Rally a serig Colin McRae 
Rally!!! Zachowanie samochodbw, nawroty 
na r?czniaku, kontrowanie, sugestywnie 
trz?sgca si? kamera z widoku FPP, 
boksowanle kolami - mi6d! 

Enthusia Professional Racing to bardzo 
"nierowny" tytuf, przynajmniej tak 
wnioskuj? na podstawie przeprawy z beta 
wersjg. Petna wersja przyniesie z 
pewnoscig sporo smaezkow, ktdre wptyng 
pozytywnie na ogolny wizerunek gry, 
zresztg mozna juz powiedziec, ze np. Gran 
T urismo moze si? od niej sporo nauezye, 
np. pod kgtem inteligencji przeciwnika 
“komputerowego" (niezle kombinuje). Na 
uwag? zasluguje rowniez zaimplemento- 
wanie opeji korzystania ze sprz?gta (LI ), 
co powinno sporo mbwid znawcom tematu. 
Enthusia nie moze za to stawad w szranki z 



tuzami gatunku w temacie oprawy 
grafieznej. Owszem, furom nie mozna nic 
zarzucic, ale nie zwalajg z nog, to samo 
dotyezy otoczenia (chod np. Marco Strada 
wyglgda cudnie). Na szcz?scie animaeja 
trzyma staly framerate na poziomie 60 
PFS-6w i nie zarywa nawet przez moment. 
Wszelkie ddwi?ki wypadajg pozytywnie, z 
kolei muza zasysa. 



Gdy ruszyta machina reklamowa majgca za 
zadanie wypromowac Enthusi?, przez moment 



slogandw, z reguty pustych i gdrnolotnych, lecz w 
nielicznych przypadkach majgcych potwierdzenie. Szarpi? 
wprawdzie z wywieszonym j?zorem w GT4 (PAL), co by 
publieznie wytkngd bl?dy;). jednak Enthusia zdolala mnie 
zaintrygowac. A to juz sporo... 

Beta wersja, bo taka wpadta w me tapska, miala do 
zaoferowania 6 tras. Niewiele, ale kazda w innej specyfikacji. 
Na plerwszy ogieh tor Speediapolis Ring - scigajgce si? na 
“owalu” superszybkie fury (m.in. Toyota GT-one; na wszystkich 
torach walka pomi?dzy dwoma samochodami). Nic 
specjalnego, gdyz wic polega na odpowiednim wyczuciu 
pr?dkosci, tak aby sila odsrodkowa nie wyrzucila pojazdu na 
band?. Brak uwzgl?dnionego tunelu powietrznego - to pierwsze, 
co mi przyszto na mydl. Poza tym bez wi?kszych emocji, bo 
ospojlerowane samochody jezdzg jak po szynach. Do kolejnego 
wydcigu przystgpitem zatem nastawiony bojowo. T rasa Mirage 
Crossing - wyscigi SUV-6w. Hm, wybralem fur? Volkswagen 
Touareg i... cholemie si? zdziwitem przeprawiajgc przez 
pustyni?, bowiem model jazdy przypominajgcy bal? niesiong 
przez nurt rzeki nie spelnil moich nadziei, ze si? tak wyraz?. 
Zero kontroli nad pojazdem. Czyzby jakis koder zapomnial, ze 
kierownieg mozna skr?cad? - pomyslatem. Szczerze 
powiedziawszy, po lykni?ciu pierwszych dwoch wydeigow 
zaczglem si? zastanawiac, czy aby na pewno na tack? Czamuli 
wrzucilem stosowny krgzek. Jak si? mialo okazad, najlepsze 
byto dopiero przede mng. (...) Trasa Burgenschlucht wiodgea 
przez spokojne, niemieckie miasteezko w duecie z powerskim 
Mercedesem CLK-DTM sprawily, iz banan na mojej japie 
stawal si? coraz szerszy. Konkretna pr?dkosc w terenie 
zabudowanym - uwielbiam to! Czy wspomnialem juz, ze w 
miar? nabierania pr?dkodci ekran rozmywa si? po bokach, 
pot?gujgc klimat? Nie? Nadrabiam zatem zaleglosci. Na 
szcz?scie efekt nie zostal "przesycony” jak w arcade'owym 
Shox, wszak Enthusia to raezej symulator. Kolejna 
trasa: Marco Strada - miasto noeng porg, w strugach deszczu. 
Feeling towarzyszgey pokonywaniu dlugich lukdw kontrolowa- 
nym podlizgiem za kdtkiem Lotusa Esprit sprawil, iz zaczglem 
wierzyd w moc tej gry! Zarzucanie furg "na r?cznym", np. w 
sytuacjl pokonywania nast?pujgcych po sobie kilku ostrych 
lukdw - takie akcje daly mi solidnego kopa w d”?, nie 
mniejszego niz reakcje na zrdznicowanych nawierzchniach 
iz kocich Ibach (po dzid dzien wspominam Type-S). Okr?t, 
ktdrym sungtem po morzu, nabierat wiatru w zagle. Kolejna 
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Sega Rally 3H 

Producent: SEGA Data wydania: 2005 

a Jedna z bardziej rajcujqcych i grywalnych serii wydcigowych w 
historii branzy, dwi?cqca triumfy na konsolach i automatach pod 
koniec XX wieku, powraca jako exclusive dla najpopulamiejszej 
maszyny na rynku. Sega m6wi o ch?ci dotarcia do jak 
najszerszej rzeszy Graczy, ale nie ma si? co oszukiwac - 
przede wszystkim jestokazja na zrobienie kasy, zwtaszcza gdy rzecz 
dotyczy tak kultowego w pewnych kr?gach produktu. 1 ,2 miliona sprzedanych 
kopii na Satuma, milion na Dreamcasta i 1 0-ta rocznica obecnosci na rynku - 
wybdr platformy byl oczywisty. Co nowego przyniesie Sega Rally 3 (lub jak 
kto woli - SR2005) na PlayStation 2? Podstawq calej serii jest milodd 
twdrcdw do samochoddw, a rdzeri gry takze pozostaje bez zmian - czysta 
radocha z prowadzenia auta. Znaczqca rdznica pomi?dzy arcade a 
platformami domowymi w temacie rozlegiosci gameplayu juz dawno temu 
wymusiia przemodelowanie wi?kszodci aspektow i zasad gry na potrzeby 
nowego rynku. To, na co Gracz ma 3 minuty w salonie moze smakowad 
godzinami w domu, wracajqc do zabawy w dowolnym momencie. SR3 
zaoferuje trzy podstawowe tryby: Quick Race (zastqpif Championship), Time 
Attack oraz specyficzny dla konsol - Career Mode dla maniakow, ktdrzy 
uwielbiajq wspinac si? po schodach kariery od lokalnych potyczek az po 
szczyt, czyli Sega Rally Championship. Gdy juz dostqpimy udzlaiu w SRC, 
mamy wirtualny rok na zdobycie najwyzszego miejsca na podium. To niby 
nic nowego, dzisiejszy standard, ale zazwyczaj wyscigi sq pouktadane w 
szeregu - aby uzyskad dost?p do kolejnego, musisz ukodczyd poprzedni, a 
gdy natrafisz na cod wybitnie trudnego, masz zonka i stoisz. Ale nie tutaj - 
wszystkie eventy i treningi trybu kariery sq zapisane w "kalendarzu" i gdy 
nadchodzi pora, po prostu bierzesz w nich udziat lub nie. Inna sprawa, ze 
cz?sd jest dost?pna tylko na specjalnych warunkach - np. posiadanie licencji 
czy osiqgni?cie okredlonych wynikdw w innym wydcigu. Tak czy inaczej 
Gracz dodwiadczy duzej dozy swobody. Wiele b?dzie zalezalo od podj?tych 
wyborow, np. czy celujemy w Mistrza SRC, czy zadowala nas jakis 
pomniejszy tytul, np. w Toge (nielegalne wydcigi gorskle) lub jakied lokalne 
mistrzostwo. Kariera jest podzielona na klasy jak w WRC, ale nie ma 
ograniczeh w kwestii wyboru wozu. Oczywiscie najmocniejsze fury dost?pne 
sq w wyzszych klasach, ale jedli tylko kogos stab, moze zaczqd z przytupem. 
Tak jak w zyciu • idziesz do dealera, kupujesz Imprez? czy Lancera Evolution 
i bierzesz udziat wjakichs lokalnych potyczkach. Wachlarz maszyn nie jest 
szeroki (ok. 20 sztuk), ale mniej wi?cej taki jak w WRC. Wedlug Segi 
przesadna ilodd nie jest dobrym rozwiqzaniem, bo Gracze po prostu tego nie 



Arcade'owy krol 
bezdrozy powraca 
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wykorzystuja. Poza tym setka aut to setka 
modeli fizyki i jazdy, a lepiej skupid si? na 
kilkunastu i doszlifowac je na maxa, 
dlatego poszalejemy realistycznie oddanq 
Imprezqczy Peugeotem 307. Nowa 
odstona gry to nowe spojrzenie na kwestie 
aut i nie zobaczymy wielu klasycznych 
dla serii modeli jak 205 czy Alpine, nie ma 
nawet pewnosci co do wyst?pujqcych w 
demo Lancii Delta, Stratos czy Toyoty 
Celica. Skoro to swoisty powrdt do 
korzeni, a najwi?kszq frajd? ma sprawiad 
sama jazda, takze aspekt tuningu zostanie 
potraktowany po macoszemu. Dla 
podniesienia grywalnosci stworzono 
rowniez losowy generator tras, pozostaje 
jednakze kwestia testow, czy jego twory 
sq wystarczajqco ciekawe, aby sprawiad 
frajd?. Stale tory dost?pne w gtownych 
trybach gry b?dq niezmienne - jednak 400 
sztuk (!) przygotowanych dla samej 
kariery powinno wystarczyd z nawiqzkq 
(nie oczekujcie oczywidcie 400 rdznych 
krajobrazow, a jedynle ich modyfikacji). 
Zmienne warunki pogodowe plus 
towarzyszqce im efekty to pewnik, trwajq 
takze prace nad czymd wi?cej niz 
"klasycznymi" wersjami tych bajerow 
(dnieg padajqcy do gdry?;). Nasi 
przeciwnicy otrzymajq imiona, zlozone Al 
i "profile psychologiczne", co pozwoli im 
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brylowad w kwestii okredlonych 
umiej?tnosci. Tym razem nie b?dqto 
tylko "wrogie auta", ale rdzne 
charakterystyki jazdy i zachowania si? 
na torze, np. pan X w Imprezie b?dzie 
lubil szybkq jazd?, a pan Y w Evo 
agresywnq. Skosnoocy developerzy 
uwazajq, ze racery zbytnio zblizajqce 
si? do symulacji stajq si? zbyt trudne i 
mato przyst?pne, aby Gracze mogli 
si? nimi naprawd? cieszyc. Tak 
naprawd? chodzi przedez o radoch? z 
jazdy - SR2005 pozostaje "obiema 
nogami" w arcade, ale z odpowiedniq 
dawkq realizmu, ktdra nie zaburza 
czerpanej radosci frustracjq z 
koniecznodci grzebania w opcjach i 
bebechach aut. Podobno RalliSport 
Challenge na Xboxa powstato jako 
wynik fascynacji twdrcow seriq SR, z 
kolei ludzie Segi z przyjemnodciq 
pocinali pozniej w RC i opisywanej 
produkcji b?dzie bardzo blisko do tego 
racera. Pdki co gra powstaje 
wylqcznie na PlayStation 2, ale tworcy 
nie wykluczajq w przyszlodci innych 
wersji. Nie planuje si? wykorzystania 
mozliwodci online Czamuli, ale nawet 
"na szybkiego" dostaniemy ok. 30 
godzin wrazed, a wszystko w 
ptynnych 60 fps'ach. Czy to wszystko 
wystarczy, aby feniks powstat z 
popiolow?D [butcher] 
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■ Dopiero co EA wyskoczyto z 
fenomenalnie zapowiadajqcym si? 
The Godfather, a tymczasem fani 
kina z lat 70. mogq po raz kolejny 
zacierad dtonie z uciechy. Tym 
razem za sprawq firmy Warner 
Bros., ktdra przeniesie na Xbox 
Next i PS3 “Brudnego Harry'ego". 

I bynajmniej nie chodzi tu o 
okulamika z Hogwartu, lecz o 
detektywa Callahana, w ktdrego 
rol? wcielit si? Clint Eastwood. 
Sam aktor uzyczy gtosu 
wirtualnemu odpowiednikowi 
swojego bohatera, a juz teraz 
bardzo ciepto wypowiada si? o 
pomysle stworzenia gry. 'To 
okazja do spetnienia wielu prddb 
dotyczqcych powstania kolejnej 
kontynuacji filmow z tej serii, tyle 
ze tym razem postuzymy si? grq 
wideo. Stworzenie tego tytulu 
pozwoli tez pokazac t? 
charakterystycznq postac 
nowemu pokoleniu, w dodatku za 
pomocq medium, ktore tak bardzo 
lubiq". Pdki co nie wiadomo, jak 
gra b?dzie wyglqdac, ba, nie 
znamy nawet nazwy developera. 
Dat? premiery ustalono wst?pnie 
na 2006 rok, a dalsze szczegdly 
poznamy w najblizszym czasie. 



■ Tym razem juz nie jako plotka, 
ale petnoprawny i potwierdzony 
news - juz w sierpniu w 
amerykanskich kinach pojawi si? 
film "Doom"! Tak jak 
informowalidmy wczesniej, 
wyrezyserowania tego obrazu 
podjqt si? nasz rodak, Andrzej 
Bartkowiak, mozemy wi?c 
oczekiwad przede wszystkim 
ostrej akcji, gdzie tabula b?dzie 
stanowila marginalnq rol?. 
Pozostaje jeszcze kwestia 
obsady. W filmie na pewno pojawi 
si? wrestler The Rock, jednak nie 
wiadomo w jakiej roli - wcale nie 
jest pewne, ze b?dzie gldwnym 
"dobrym" bohaterem. Akcja 
b?dzie miala miejsce w bazie na 
Marsie, a kosmiczny krajobraz 
zostanie zapewne wzbogacony o 
gl?bokie morze krwi i kilka 
tuzinow fruwajqcych konczyn. 
[koso] 
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Co nowego ? 



Poznan Game Arena RELACJA 




a Jedziemy na targi do... Poznania! 

W dniach 25-27 lutego w stolicy 
Wielkopolski odbyla si? kolejna edycja 
targow Poznan Game Arena. Calodc z 
zatozenia stanowila 5 powigzanych ze 
sobg imprez, w sklad ktdrych wchodzity nast?pujgce 
obszary (okredlane mianem aren): Tournament 
Arena (gry wideo. tumieje). Fantasy Arena 
(karcianki, figurki), Moto Arena (pokazy i zawody na 
skuterach i gokartach), Skate Arena (jazda na 
desce) oraz Paintball Arena (potyczki strzeleckie). Rdwnoczednie odbywaly si? targi 
edukacyjne, notabene najbardziej oblegane przez osoby, ktore tego dnia postanowily wybrad 
si? do poznanskiego World T rade Center. Nas oczywiscie w szczegdlnodci interesowal 
budynek nr 16, czyli stride growa arena. Nlestety, ku naszej rozpaczy impreza ta byta 
niemalze w catosci opanowana przez pecety. W zasadzie tylko Lukas-Toys uraczyt nas 
standami GC z nieustajgcym tumiejem w Mario KartDD. Bardziej wnikliwe osoby 
wypatrzyd mogty pawilon Radia Afera z kilkoma stanowiskami wyposazonymi w Xboxy, 
gdzie grano na zmian? w Dead or Alive 3, Projed Gotham Racing i Ninja Gaiden (szkoda, ze 
na matych telewizorkach). Honoru posiadaczy Czamulek bronit Grey-Fox, ktdry w duecie z 
Odynem i kilkoma innymi osobami zorganizowali tumiej Tekken 4. Na targach zawitaly 
rowniez nowe handheldy, z tym ze w wersji "grywalnej" dost?pny byl jedynie Dual Screen. 
Jedyny dost?pny egzemplarz PSP na wystawie IQ Publishing/Jacek Mazur, byt pilnie 
strzezony przez szklang powlok?. Swojg drogg stoisko to zasluguje na dodatkowy komentarz. 
Mozna bylo obejrzec tarn unikalny kontroler (katana) do Onimushy 3 oraz zatahczyd na dodd 
solidnie wykonanej macie w DDR-a (w nast?pnych dniach mial tez miejsce tumiej w t? gr?). 
Dodd intrygujgco brzmiato haslo reklamowe zawarte w ulotce tegoz stoiska: "pokaz 
akcesoridw do tuningu komputerow i konsol". Wystawca spytany o szczegoly "tuningu 
konsoli" bardzo si? zmieszal, po czym po krdtkiej rozmowie ze wspdtpracownikiem odrzekl, 
iz "najwyrazniej ktod zle dobrat slowa, stgd zaszta taka pomylka". 



Celowo pomijam obecnosd na PGA pecetow, choc jednego faktu nie sposob przemilczed. 
Rynek gier PC jest najwyrainiej tak rozwini?ty i atrakcyjny, iz organizatorzy mieli urwanie 
gtowy z doborem odpowiednich tytuldw, ktdre zostaly pdzniej pokazane odwiedzajgcym. Co 
powiecie na zawody w biciu pingwina (I) bgdz oddanie skoku na najdalszg odleglosc w 
populamym "Matyszu"? Przynajmniej te "dzieta" cieszyty si? najwi?kszg popularnoscig 
pierwszego dnia targow. Zawiodly hostessy- pi?knych dziewczgt brakowalo i na dobra 
spraw? mozna je bylo policzyd na palcach jednej r?ki. Bez wgtpienia prym wiodly skgpo 
ubrane "aniolki" radia RMI FM. Wyobrazcie sobie, jak dwietnie komponowaly si? ich 
pdlnagie ciala na tie dnieznej aury (sam aparat dostal zadyszki i nie bylo nam dane uwiecznid 
tegoz zjawiska). Podsumowujac, pierwszy dzieh imprezy pozostawil spoiy niedosyt 
(ochroniarze targdw nie grzesza inteligencja, na dodatek sa strasznie mamotrawni, 
wyrzucajac do kosza peine butelki z 'Absolwentem'). Smuci zwlaszcza fakt marginalnej 
obecnodci naszych ulubionych platform. Nie pomoglo nawet seryjne wypetnianie ankiet, 
polegajace na wpisywaniu w kazde mozliwe pole: "wi?cej konsol!". Ale kto wie, moze za rok 
przyniesie to jakied rezultaty... Uwiehczeniem pierwszego dnia PGA byt koncert gwiazd 
polskiego hip-hopu, na ktdry i tak malo kto si? wybral, bowiem trzeba bylo dokupic specjalny 
bilet za 1 5 zl (ochroniarze wykazywali si? wyjatkowa nadgorliwoscig, bo z wejdciem do hali 
koncertowej mieli problemy... sami wykonawcy-dop. Koso]. 
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nigdy nie zobaczyd osoby z ktdra si? grato, nie wspominajgc o 
ujrzeniu grymasu twarzy po straceniu bramki:). Niech mi ktos 
odpowie zatem, po kiego grzyba grano na blaszakach w stride 
konsolowg pilk?, skoro to rozwigzanie nie mialo zadnych 
pozytywnych stron? Mimo wszystko ekipa z poznanskiego Kr?gu, 
nie zwazajgc na wszelakie trudnosci organizacyjne, zabm?la dose 
daleko w rozgrywkach. Najwi?ksze slowa uznania nalezg si? 
Micgalowi, ktdry doszedl az do finalu, przegrywajgc po ci?zkim i 
niezwykle interesujgcym boju dopiero w rzutach kamych. 

Z kolei tumiej “Zelaznej Pi?dci" (prawdopodobnie jeden z ostatnich 
z udzialem czwartej cz?dci) byl w pelni profesjonalnie 
zorganizowany. Trudno si? dziwid, skoro podj?la si? tego 
sprawdzona ekipa z Grey-foxem i Odynem na czele, znana chodby 
z organizaeji Combat Zone. No i rzecz jasna w odroznieniu od 
zawoddw w PES4 grano na konsolach. Na stoisku tumiejowym 
panowal dodd duzy scisk (wydzielone pawilony nie oferowaly zbyt 
duzo miejsca). Imprez? charakteryzowata spora liezba 
zawodnikdw, ktdrzy w wi?kszosci prezentowali w miar? wysoki 
poziom. Zawody trwaty 2 dni (sobota i niedziela). 

W pierwszy dzieh 
rozgrywek odbyty si? 2 
fazy, eliminacyjna i 
pdtfinalowa.Wtej 
ostatniej obowigzywal 
podzialnatrzy6- 
osobowe grupy, z ktdrych 
trdjka najlepszych 
zawodnikow 
przechodzila do „grupy 
dmierci". Ze wzgl?du na nadspodziewanie duzg liczb? 
zainteresowanych tumiej zaliezyl obsuw. Na szcz?dcie "nie ma 
tego zlego...”, i tak w niedziel? juz ze stoickim spokojem 
dokonezono walki finalowe. W ramach przerywnika odpalano 
rozluzniajgce party games, Singstara i Eye Toy: Groove, ktore 
wzbudzaly ogromne zainteresowanie rowniez tych osdb, ktore nie 
braly udzialu w tumieju. 




Nast?pnego dnia bylo zdecydowanie lepiej, panowala bardziej przyjazna atmosfera, odbyly 
si? liezne tumieje i konkursy (oczywidcie glownie pecetowe), ponadto na terenie MTP zjawilo 
si? znaeznie wi?cej odwiedzajqcych niz w pi^tek [jak podaje organizator, w ciqgu trzech dni 
imprezy odwiedzilo j? 11 tysi?cy osdb-dop. Koso]. Wydarzeniami, ktdre najbardziej 
interesowaty fandw konsol byly zawody w Pro Evolution Soccer 4 i Tekken 4. Te pierwsze 
zostaly zorganizowane przez Zalog? G. Grano na pecetach (!). Stanowiska ozdabialy czame 
klawiatury, ktdre pelnily raezej form? eksponatu - prawie nikt z nich nie korzystat, bo ok. 90% 
uezestnikow gralo na padzie za pomoeg przejdcidwki. Emocji nie brakowalo, a ^maezku" 
dodawal fakt cz?stych "wyjsd do Windowsa" (restart gry), bgdz tez problemdw zwigzanych z 
konfiguraejg pada od PS2. Same spotkania funkqonowaty na zasadzie trybu online, tzn. para 
rozgrywajgca mecz siedziata przy osobnych komputerach polgczonych ze sobg kabelkiem. 
To rozwigzanie przyezynito si? do tego, ze na komputerze, ktdry nie hostowal gry, regularnie 
przycinala animaeja. 



Warto nadmienid, ze wszystkie przeprowadzone zawody w 
ramach Tournament Arena premiowaly upominkami obejmujgcy- 
mi niekiedy nawet pierwsze 1 0 miejsc. Ogdlny budzet na nagrody 
calego PGA wynosil blisko 1 0 tys zl. Na osobny artykul zasluguje 
takze specjalna konfereneja na temat przemocy w grach z 
udzialem wielu “mgdrych glow" - zainteresowanych odsylam po 
szczegoly do osobnego artykulu na ten temat (w dziale Hardkor). 

Niedziela to dalszy cigg zmagah tumiejowych na PC: 

NFS:Underg round 2, Quake 3, FlatOut, Colin, WarCraft III. Pain 
Killer, Medal of Honor: Pacific Assault i wiele innych... Jak widad, 
PGA nie byly tak do kohea targami, stanowige raezej stricte- 
tumiejowy zlot klanowiczdw, w przewazajgcej ilosci pecetowcdw. 
Moze za rok b?dzie lepiej. □ [M @ jk] 




■ .Komuno wrddl", chcialoby si? 
powiedzied:). Standy z DS-em byly tak 
skonstruowane, by utrudnid prac? 
wszelkim Jaworom. Odpowiednio 
przemodelowany znak stopu (w 
domniemaniu znaezgey „nie kradnijl") 
solidnie przytwierdzajgcy do siebie 
metalowy uchwyt trzymajgcy konsol?, 
do tego “rysik" przymocowany do 
blaszanego drueika, tak aby 
przypadkiem nie wpadl on komus do 
kieszeni. To jest Polska! 





■ Tumiej PES4 na PC, czyli: 
"przerwijmy mecz, bo u mnie Windows 
si? znowu zwiesil". Klawiatury 
postawiono dla picu, bo wszyscy i tak 
grali na Dual Shocku uzywajgc 
przejsciowki. 



H Radio 98,6 Afera bylo "cichym 
dystrybutorem” Xboxa na Polsk? - 
turniej w "3 gry" solidnie promowal 
czame pudelko Microsoftu (szkoda, ze 
nikt nie odwazyt si? podad oficjalnie 
tytuldw tych produkcji). Swojg drogg 
wyjasnilo si?, dlaczego litera R w logo 
radia jest zielona. Bill, przyznaj si?, ile 
im za to rzucited? 



■ Mozna bylo 
zatahezyd, ale 
osobiscie nie 
ryzykowalismy - 
wyw?szylismy 
podst?p 

zamkni?cia nasw 

"szklanej 

pulapce". 





LA RushXeiz 

Producent: MIDWAY Data wydania: WRZESIEKl 



Starsi wyjadaeze z pewnoscig pami?tajg San Francisco Rush, 
|V| arcade'owy racer, ktdry zdobyl wielkie uznanie wsrod posiadaczy N64. 

1 Szybka akeja, efektowne wyskoki. mozliwosc doszcz?tnego zniszczenia 
samochodu i trasy przebiegajgce w samym srodku San Francisco, 
wzbogacone szeregiem ukrytych skrotow i sekretdw. Po kilku latach 
Midway postanowilo odswiezyd stary pomysl, podajgc go w nowym stylu. Sprawa 
oczywista: zamiast San Francisco mamy teraz ogromne Miasto Aniolow, ktdre 
wedlug obietnic twdreow b?dzie calkiem wiemym odbiciem prawdziwego Los 
Angeles. W koiicu 365 mil otoczenia to nie w kij dmuchal. T rzon zabawy ma stanowid 
tryb Story, w ktorym do wykonania b?dzie ponad 30 rdznorodnych misji podpartych 
dciezkg fabulamg. Zaczynasz pracowad z West Coast Customs, aby odzyskad 30 
skradzionych bryezek, jednoczednie starajgc si? o zyskanie szacunku na ulicach 
miasta i zdobywajgc pienigdze na tuningowanie swoich furek. Wyscigi nie b?dg 
odbywaly si? po dcidle okreslonym torze - Ty sam zadecydujesz, w jaki sposdb 
pokonasz tras? z jednego punktu miasta do drugiego. W tym celu trzeba dokladnie 
poznad otoczenie, aby wykorzystac zatloczone miasto na swojg korzysd - szukad 



ukrytych skrotdw, korzystac z wielkich wyskoezni, omijad zajezdzajgce drag? TIR-dwki, a przy tym nie dac 
zlapad si? gliniarzom. Zapowiedziano 30 w pelni licencjonowanych pojazddw, plus kilkanascie stworzonych 
specjalnie przez West Coast Customs i magazyn Rides. Kazdg z maszyn mozna b?dzie ulepszad o cz?sci 
znanych producentdw (Mopar, BF Goodrich...). Oczywiscie nie zabraknie zniszczalnych elementdw otoczenia 
oraz wizualizacji destrukcji samochodow. Nieoficjalnie spekuluje si? takze o mozliwodci graniu w Sieci. 
Graficznie bez wi?kszych rewelacji, aezkolwiek jest na czym zawiesid oko, natomiast jestem ciekawy, jak 
wypadnie sciezka dzwi?kowa, na ktorg skladad si? majg hip-hopowe i rockowe kawatki. Pachnie tu 
nalecialodciami Burnout 3 i NFS Underground 2 i na pewno nie przez przypadek Midway wygrzebato swdj 
stary tytul widzgc jak sprzedajg si? produkty EA. □ [Play] 





Co nowego ? Raporr specjalny 



» Jeszcze do catkiem niedawna okreslenie next-gen zarezerwowane byto w branzy gier wideo dla aktualnie 
dost?pnej na rynku generacji konsol: PS2, Xboxa i GameCube a. Samo poj?cie next-gen to nic innego jak 
zdrobnienie od angielskiego next-generation, co w przetozeniu na rodzimy j?zyk oznacza kolejng, nowg 
generacj? (konsol, zeby nie byto niedomowieri). W ostatnim czasie na swiatto dzienne zacz?ty wydostawac si? coraz 
bardziej wiarygodne informacje dotyczgce najnowszych zabawek z logiem Sony, Microsoftu oraz Nintendo. Oczywiscie 
sq to celowe dziatania tych firm, ktore m.in. chodby poprzez podsuwanie prasie niekompletnych i wybiorczych informacji 
zaczynajg w coraz wi?kszym stopniu podgrzewac atmosfer?. W ggszczu mniejszych bgdz wi?kszych plotek, niepetnych, 
cz?sto zaprzeczajgcych samym sobie ■rewelacji" zawsze znajdzie si? jednak jakies ziarenko prawdy. Dzi?ki temu kolejna 
generacja konsol stacjonarnych wreszcie zacz?ta przybierad realne ksztatty, a za maszyny definiowane jako next-gen 
uwaza si? obecnie PlayStation 3, drugiego Xboxa o kodowej nazwie Xenon oraz nast?pc? Cube' a, oficjalnie ochrzczone- 
go przez Ninny imieniem Revolution. 

Kazdy z tych sprz?tow zostanie po raz pierwszy oficjalnie zaprezentowany dwiatu podczas zblizajgcych si? targow E3, 
ktbre w tym roku odb?dg si? w Los Angeles w dniach 18-20 maja. Pewne jest, ze podczas tegorocznego expo poznamy 
wreszcie petng specyfikacj? techniczng, chodby tylko na papierze, wszystkich trzech nowych systemow. W trakcie 
trwania imprezy przyjrzymy si? rawniez w akcji pierwszym next-genowym gram, a warto zaznaczyd, ze cz?sc z nich 
przyjedzie do LA juz w petni grywalnych wersjach. W miar? uptywajgcych dni w branzy b?dzie huczato coraz gtodniej, bo 
w ggszczu informacji producentom, wydawcom i developerom nigdy nie udaje si? ukryc wszystkiego. Trudno przewidziec 
natomiast, czy ktokolwiek z wielkiej trojcy Sony, MS, Big N zdecyduje si? podczas E3 ujawnic wyglgd zewn?trzny swojej 
nowej zabawki. 



Piszgc niniejszy artykut przyjgtem jedng wazng 
zasad?: oddzielenie informacji juz potwierdzonych 
przez producenta (czyli oficjalnych) od plotek. Te 
ostatnie uwzgl?dniam jedynie wtedy, gdy brzmig 
rozsgdnie i mogg faktycznie zostac w najblizszym 
czasie przez ktorgd z firm potwierdzone. Jezeli cos 
jest niepewne, ma tylko status domyslu, wyraznie to 
w tekdcie zaznaczam. Porawnatem szereg informacji 
prasowych z kilku zrodet, przyjrzatem si? planom na 
najblizszy rok fiskalny interesujgcych nas firm, udato 
mi si? nawet dotrzed do kopii umow zawartych 
przez Microsoft z producentami roznej masci 
podzespotow elektronicznych zamdwionych na 
potrzeby produkcji nowego Xboxa. Wnioski, ktdre 
ostatecznie wyciggam osobno dla kazdej z konsol 
powinny znalezd potwierdzenie w pdzniejszych, 
oficjalnych specyfikacjach technicznych. Jednego 
dzid mozna bye pewnym na sto procent: nadchodzi 
nowa jakosd. □ [shiva] 

W materiale uzyto nieoticjalnych projektdw wyglgdu konsol NG. 



■ Sony, co nikogo nie powinno dziwid, zawsze dalekie byto od niepotrzebnego kombinowania, wi?c i tym razem 
skorzystajg z najprostszych, sprawdzonych wczesniej na wtasnej skorze rozwigzan. Trzecia w dorobku firmy konsola 
nazywac si? b?dzie - tak po prostu, bez zb?dnych udziwnien - PlayStation 3. Marka ta jest na dzieri dzisiejszy jedng z 
najlepiej rozpoznawalnych na swiecie, a sama nazwa PlayStation bywa wr?cz cz?sto postrzegana jako synonim 
konsoli, co tak na dobrg spraw? niemal z urz?du gwarantuje Sony sukces zwigzany z launchem nowego systemu. 

Bez zadnej przesady i zb?dnego ryzyka mozna zatozyc, ze w samym tylko pierwszym dniu premiery nowej konsoli, na 
kazdym z kontynentow, liezba osob biegngcych do sklepow po wtasne PS3 liezona b?dzie minimum w setkach 
tysi?cy. A plany i zarazem oczekiwania producenta sg ogromne. W firmie potoficjalnie mowi si? o celach zaktadajgcych 
sprzedaz az 100 milionow sztuk PS3 do kohea 2010 roku. Kiedy swego czasu do sklepdw trafiat 80-milionowy 
egzemplarz PSX-a (PSone), analitycy rynkowi z duzym pesymizmem i ostroznoscig wypowiadali si? na temat szans 
powtorzenia tego wyniku w przypadku PS2. Tymczasem drugie dziecko Sony potrzebowalo na to zaledwie 4 lat. 
Gdybym jednak chciat si? tutaj na chwil? zatrzymac i pokusid o drobny cynizm, to Kutaragi i spotka optymistyeznie 
mogg od razu zatozyc, ze PS3 b?dzie jeszcze bardziej awaryjne od poprzedniczek - w koiicu w drodku siedzi jeszcze 
wi?cej jeszcze bardziej zaawansowanej elektroniki - ze np. zn6w zasilaez okaze si? byd w pechowym miejscu i 
dopiero n-ty model pozb?dzie si? wszystkich bt?ddw konstrukcyjnych. W ten sposob 100 milionow PS3 nabywedw 
powinno znalezd bez problemu, jedli niematy odsetek klientdw przez par? lat uzytkowania konsoli kupi sobie jg w 2-3 
egzemplarzach. Tyle ztosliwodci, pisanych z duzym przymruzeniem oka. Jest jedno dobrze pasujgce do sytuacji 
powiedzenie - “do trzech razy sztuka“. Co wiemy w tej chwili na temat nowej konsoli Sony? 

Przede wszystkim ktos pobierajgcy wysokg pensj? z kasy japohskiego giganta skuteeznie wychwycil popetnione 
wczesniej przez firm? bt?dy. Mato tego, wyciggni?to z nich konkretne wnioski, tym samym posrednio przyznajgc si? do 
tego. ze cz?sd rozwigzan zastosowanych w PS2 byta, delikatnie rnowige, pomystem ztym. W przypadku PS3, co 
nalezy sobie podkreslid i zapisac w pami?ci, Sony zrezygnowato tym razem np. z opeji konstruowania kolejnego 
wtasnego GPU (uktad odpowiadajgcy za grafik?). Slynny “Graphics Synthesizer siedzgcy w PS2 napsul tyle krwi 
developerom z catego swiata piszgeym gry na PS2, ze w Sony nie bardzo byli ch?tni do projektowania nast?pnego 
"rewolucyjnego" chipa (konieeznie o pi?knej nazwie). W zamian wybrano najlepsze z mozliwych rozwigzan - podpisana 
zostata umowa z nVidig, topowym producentem uktadow graficznych na PC. Dzi?ki temu GPU w konsoli PS3 b?dzie 
posiadad wszystkie funkcje procesorow GeForce serii 6, a takze czerpac z nowej linii procesordw graficznych nVidii. 
Mimo sprz?towego wsparcia “tylko" dla DirectX 9.0c (Xbox 2 ma supportowad nowszy standard DirectX 10), dzi?ki 
rozszerzeniom w postaci technologii Shader Model (prawdopodobnie w wersji 4.0), PS3 pod wzgl?dem mocy i 
wydajnosci uktadu grafieznego powinna byd na poziomie porownywalnym z konkurenejg. Na pewno nie powtorzy si? 
sytuaeja z PS2 - uezg si? na bt?dach. To jednak nie GPU, a CPU - jednostka gtowna, ktorg w PS3 b?dzie 
rewolucyjny (jeszcze przed powstaniem:) mikroprocesor o nazwie The Cell, opracowany wspdlnymi silami przez Sony, 
IBM oraz Toshib?. Wg ostatnich, najswiezszyeh danych powinien pracowad z cz?stotliwoscig okoto 4GHz 
(teoretyeznie moze byd uruchomiony w zakresie od 3,2 do 5,2GHz, w zaleznosci od wysokosci napi?cia) i - nie 
wgl?biajgc si? w niewiele mowigee w praktyce rz?dy cyfr - ma do zaoferowania pot?zng na dzisiejsze czasy moc 
obliczeniowg. Na papierze wygrywa z najszybszymi obecnie prockami wykonanymi w technologii PowerPC (t? wybrali 
_ Microsoft oraz Nintendo), jednak czy The Cell faktycznie moze zapewnid lepszg od Xboxa 2 i Revolution jakosd gier 

^izz na p S3 - sprawa mocno wgtpliwa. Mozna przypomnied sytuacj? z nie mniej gtosnym Emotion Engine zainstalowanym 

w PS2, ktory podobnie jak teraz The Cell jeszcze przed rozpocz?ciem masowej produkcji byt wg Sony uktadem o 
najwi?kszych mozliwodciach, najnowoczesniejszym na rynku itd. Tyle ze nic z tego konkretnego nie wynikato. 

Trzecia generacja konsoli PlayStation b?dzie miec zapewniong odpowiednio duzg ilosc pami?ci - takie stowa padly na 
poczgtku styeznia br. z ust Davida Reevesa, szefa europejskiego oddziatu Sony (SCEE). Z jednej strony zapewnienie 
to pozwala odetchngd z ulgg, z drugiej mozna zapytad, co dla Sony znaezy "odpowiednia ilosc". Niewielki, nieade- 
kwatny do potrzeb RAM od dawna byt pi?tg achillesowg urzgdzen Sony, a glosna w tym temacie ostatnia historia z 
konsolkg przenodng PSP, kiedy to stanowezo zareagowali juz sami producenci gier, nakazujgc wr?cz Sony 
zainstalowanie 32MB zamiast proponowanych dmiesznych 8MB, tylko to potwierdza. Wszystko wskazuje na to, ze 
PS3 dostanie kodd 256MB, podobnie zresztg jak konkurencyjny Xenon Microsoftu. Zdecydowanie lepszym 
rozwigzaniem dla obu konsol bytoby wrzucenie 512MB, ale potowa z tego nie brzmi zle, zapewniajgc bardzo duzy 
przeskok w stosunku do tego, co oferujg dzid PS2 i Xbox. Z innych potwierdzonych oficjalnie przez Sony informacji 
mamy zapewnienie o wprowadzeniu bezprzewodowych padow jako standard. Trzecia wersja Dual Shocka dorobi si? 

ponadto jednego dodatkowego przycisku, a raezej triggera (po prawej stronie, chcg go 
wmontowad gdzied pod klawiszem R2). Czytnik konsoli obstuzy technologi? Blu-Ray, 
a nosnikiem danych dla gier b?dg ptyty Blu-Ray Disc (BD). To jedna z wielu kolejnych 
generacji dyskdw optycznych, ktorg wspdlnie opracowaty firmy zgrupowane pod 
nazwg Blu-Ray Disc Association (BDA; w jej sklad wchodzg m.in. Sony, Panasonic, 
Pioneer, Philips, Samsung, TDK, Thompson i kilka innych). Format zostat opracowa- 
ny z mydlg o jeszcze lepszej jakosci zapisu oraz odtwarzania danych, przy 



wykorzystaniu standardu wysokiej rozdzielczodci High 
Definition (HD), wymagajgcego ptyt o bardzo duzej 
pojemnodci. Format Blu-Ray catkowicie nam to zapewni; na 
jednowarstwowg ptytk? Blu-Ray mozna wrzucid do 25GB 
danych, a w przypadku zastosowania dysku dwuwarstwo- 
wego maksymalna pojemnodd wynosi az 50GB. 

Oczywidcie taki nap?d jest kompatybilny w d6t, pozwalajgc 
uruchamiac normalne ptyty DVD czy CD. 

Skoro juz jestedmy przy temacie kompatybilnosci - za 
pomoeg PS3 bez przeszkod uruchomimy gry zardwno z 
pierwszego. jak i drugiego PlayStation (oficjalnie ogtosit to 
Kutaragi). Otwartg kwestig pozostaje weigz sprawa dysku 
twardego - nie wiadomo, czy ten b?dzie dost?pny jako 
standardowe wyposazenie konsoli, czy kupimy go osobno. 
Z calg pewnoscig w nowego next-gena Sony wbudowana 
powinna zostad karta sieciowa, najprawdopodobniej juz w 
bezprzewodowym standardzie WiFi (to samo, co w PSP). 
Obecna lista gier zapowiedzianych oficjalnie na PS3 
wyglgda bardzo ubogo: Gran Turismo 5, Mortal Kombat 7, 
WRC, The Getaway, STALKER, Fifa 2006, Elder Scrolls IV, 
Dark Sector, Avalon, jakis hokej od Page 44 Studios oraz 
nieznany tytut od Surreal Software, przy czym nalezy 
pami?tac, ze wszystko co nowe i warte uwagi odstonig 
majowe targi E3. Poza tym - po pierwsze, premiery nowej 
konsoli Sony nie nalezy si? spodziewac w tym roku, a 
dopiero z poczgtkiem przysztego; po drugie, urzgdzenie 
tradycyjnie trafi najpierw tylko do mieszkaheow Japonii. 
Dopiero potem USA i dalej juz data europejskiego launchu - 
prawdopodobnie nie wczesniej niz na jesieh 2006. Analitycy 
szacujg wst?pnie koszt PS3 na 300-400$ w USA i 
analogicznie 300-400 euro w krajach UE. □ [shiva] 




INRJlUigKSZR 



□nrsie TECHNiCZNE 

CPU: The Cell 4GHz 
GPU: nVidia GeForce serii 6 
(ulepszony dla PS3) 

Pamipd: 256MB 

Dysk twardy: tak, raezej jako dodatek 
Nappd optyezny: Blu-Ray 

(ptyty 25 lub 50GB) 

Sied: tak. wbudowana karta WiFi 
Inne: bezprzewodowe kontrolery 
Data premiery: 2006 








Co nowegp ? 



□RNE TECHfNiCZNe 

CPU: PowerPC 3GHz 
GPU: ATI nowej generacji 
(ulepszone X800) 

Pamipd: 256 lub 512MB 
Dysk twardy: tak, jako dodatek 
Nappd optyczny: DVD 

(DVD-9, do 7GB na ptycie) 
Siec: tak, wbudowana karta WiFi 
Inne: bezprzewodowe kontrolery, 
karty pamipci 64MB-1GB, 

aparat cyfrowy 
\Data premiery: 2005 



next; 



CXBDX S, XBOX 



n\iCRDSDFT XEINIOIN 



■ ■ Po przeanalizowaniu wcigz jeszcze wst?pnego i niepetnego profilu drugiej w historii branzy gier wideo konsoli z 
logiem Microsoftu, zdecydowanie wysun?la si? na pierwszy plan, deprecjonujgc cat? reszt?, jedna niezwykle 
charakterystyczna cecha. Otdz trudno mi pozbyd si? teraz wrazenia (na pewno jednak nie zaskakujgcego, bo tego 
nalezato si? spodziewad), ze oto pierwszy Xbox byl dla giganta z Redmond tylko chwilg dobrej zabawy, zwyklym 
testem, ktory kosztowal firm? setki miliondw dolarow. ale wypadt calkiem niezle, przygotowujgc dobry grunt pod kolejny 
system. Popatrzmy: absolutny amator na rynku konsol, nowicjusz bez zadnego doswiadczenia w temacie postanawia 
wejsd z biznesem w gry wideo, uderzajgc od razu z grubej rury i produkujgc wtasny sprz?t zbudowany w oparciu o 
najtansze i zarazem najprostsze komputerowe rozwigzania, tak ze od samego poczgtku staje si? obiektem licznych 
zartbw ("pecet w zamkni?tej obudowie", "pecetowe gry") ze strony rozmaitej madci fanboyow Sony czy Nintendo. Miliard 
dolarow przeznaczony przez Gatesa na wdrozenie ogdlnodwiatowego, sieciowego systemu Xbox Live, stanowigcego 
dzis wzorcowy przyktad profesjonalizmu, przeszedf jeszcze bez echa, mimo ze Kutaragi w tym czasie od ponad dw6ch 
lat obiecywaf posiadaczom PS2 gry online. Microsoft potrzebowat zaledwie czterech lat, by przejgd drugie miejsce w 
udzialach calego rynku. Konsola ma dzid w swojej bibliotece szereg najlepszych technicznie gier na sprz?ty obecnej 
generacji, mimo ze to “w srodku pecet”, a konkurencyjny procesor Emotion Engine z fabryk Sony na papierze jest ponod 
lepszy o kilka klas. I teraz musi dotrzed do nas, ze oto wszystko, co miato miejsce do tej pory bylo w zasadzie jedynie 
przetarciem, grg wst?png przeprowadzong tylko po to, by teraz mdc juz zaszalec na znacznie wi?kszg skal?. 

Nowe X-pudefko funkcjonuje obecnie pod kodowg nazwg Xenon, ale spotkad si? mozna rowniez z okresleniami Xbox 
Next, Xbox 360 oraz najbardziej oczywistym Xbox 2. Pod jakg nazwg trafi ostatecznie do sklepdw - na dzien dzisiejszy 
nie wiadomo, na pewno jednak nie b?dzie to Xenon. Z niepotwierdzonych, ale wiarygodnych zrddet przenikn?la 
informacja, ze premiera nowej konsoli odb?dzie si? jeszcze w tym roku, konkretnie w listopadzie (USA, bye moze zaraz 
potem Europa). Szczegdfy dotyezgee launchu oraz zwigzanych z nim konsekweneji Microsoft ogfosi - tu bez 
niespodzianek - podezas targow E3. Xenon gabarytowo b?dzie zdecydowanie mniejszy od pierwszego Xboxa. 
Rozmiarami ust?puje nawet PS2, b?dgc jednak wi?kszym od modelu slim (PStwo) zabawki Sony. Intemetowy serwis 
IGN (amerykartski, a jak) ironieznie zauwazyt, ze to przede wszystkim ukfon w stron? Japoriczykdw, ktorzy teraz b?dg 
mogli bez trudu zmiedcic sprz?t w swoich matych domkach. Prawdziwa inwazja na KKW ze strony Microsoftu, gdzie 
pierwszy Xbox wypadt tragieznie, na dzien dzisiejszy zamykajgc si? w tgcznej liezbie sprzedanych zaledwie ok. 1 ,5 min 
sztuk, dopiero ich jednak czeka. Podpisane juz od kilkunastu miesi?cy umowy (gry si? piszg) z Namco, Capcom, 

Konami czy Segg, przechwycenie osdb takich jak Hironobu Sakaguchi (Square) i Voshiki Okamoto (Capcom) - 
wszystko to ma przekonad matych ludzikdw, ze Xbox 2 jest dla nich dobrym rozwigzaniem. Ale wracamy do Europy - 
popatrzmy na prawdopodobng specyfikacj? techniczng Xenona. Wszystkie ponizsze informaeje nie zostaty oficjalnie 
potwierdzone, ale pochodzg z, dokumentdw przeplywajgcych wewngtrz firmy, ponadto znajdujg potwierdzenie np. w 
zamowieniach i umowach kupna zawieranych przez firm? Gatesa w celu nabycia podzespotow potrzebnych do 
produkcji nowej konsoli. 

Jednostkg gtowng b?dzie na pewno uktad PowerPC, z tym ze nie wiadomo dokfadnie, czy b?dzie si? skfadat z trzech 
osobnych, wspotpracujgcych ze sobg procesorow taktowanych zegarem po 3GHz kazdy, czy tylko jednym, 
trzyrdzeniowym prockiem 3GHz. Informaeje sg na razie sprzeczne, trzeba odezekad niespetna dwa miesigee pozostafe 
do rozpocz?cia E3. Tymczasem w przypadku GPU (grafika) nastgpila duzg zmiana - MS podzi?kowal nVidii (opracowali 
ukfad GeForce dla X-a) - ta teraz pracuje nad chipem grafieznym do... PS3. Xenon skorzysta natomiast z rozwigzan 
innego pecetowego potentata na rynku kart graficznych, firmy ATI. Opracowali specjalnie dla potrzeb nowej konsoli 
ukfad o kodowej nazwie Fudo, taktowany zegarem 500 MHz, b?dgcy o jedng generacj? do przodu w stosunku do 
najlepszych w tej chwili kart dost?pnych na PC (model X800, kosztujgcy ok. 1,5 - 2 tys zt). Fudo sprz?towo wspiera 
standardy Shader Model 3.0 oraz DirectX 9.0c, ponadto jest tez od razu kompatybilny z najnowszym DirectX w 
wersji 10. Dotychczasowe 64MB pami?ci RAM z Xboxa zostanie podbite w Xenonie do minimum 256MB, a byd 
moze - w kontekscie ostatnich plotek - az do pot?znej jak na konsol? liezby 512MB. Niemifa niespodzianka 
czeka nas z kolei w przypadku nap?du, ktory Microsoft planuje w swoim next-genie zainstalowac. Wbrew 
wczesniejszym sygnalom nie b?dzie to standard HD-DVD (30GB na ptycie), a jedynie "zwykte” DVD czytajgce 
dwuwarstwowe plyty DVD-9, gdzie maksymalna pojemnosd dysku to tylko 7GB. Sony ze standardem Blu-Ray 
jest tutaj wyraznie do przodu. Kolejnym rozczarowaniem moze bye dla wielu osob brak na standardowym 
wyposazeniu twardego dysku. Koniec z tanimi pecetowymi HaDekami, bo jesli nawet zdecydujemy si? na zakup 
dost?pnego opcjonalnie twardziela, to b?dzie to musiat byd specjalny, duzo drozszy model 2,5 cala uzywany np. 
w laptopach. Koniec tego dobrego - MS tnie koszty produkcji, a przy okazji chce dorobid na sprzedazy HDD 
jako dodatkowego akcesorium. Co ciekawe, kupno dysku stanie si? konieezne, jesli zechcesz uruchomid gry z 
Xboxa (kompatybilnodd w ddt potwierdzona, ale jak widad dodatkowym kosztem). Zamiast dysku rozwigzaniem 
posrednim mogg stad si? karty pami?ci - Xenon dostanie wbudowany czytnik coraz tahszyeh pami?ci flash 
(pojemnosd kart od 64MB do 1GB). Innym ostrym zagraniem Billa jest skasowanie dwoch portdw do podpi?cia padow - 
zostang w konsoli teraz juz tylko dwa. Kolejny sposob na obnizenie kosztdw produkcji, a przy okazji prosty sposdb na 
dodatkowe $ za sprzedawane multitapy. Catkowitg nowosc stanowid b?dzie wbudowany w konsol? aparat cyfrowy, 



o w miar? przyzwoitej matrycy 1,2 megapixeli. 
Wykorzystamy go np. do robienia zdj?c i uzywania 
ich (np. zdj?cie twarzy) w grach czy w serwisie XL. 
Podobnie jak w PS3 kontrolery do nowego Xboxa 
b?dg juz w technologii bezprzewodowej - koniec z 
kablami. Karta sieciowa WiFi umozliwi z kolei 
bezprzewodowy dost?p do Internetu. 

Jezeli wszystkie powyzsze prognozy si? 
sprawdzg, a te sg w duzej cz?sci prawie pewne, to 
wrazenia mozna miec mieszane. Brak dysku, 
zwykty nap?d DVD, tylko dwa porty kontrolerow 
kontra dopasiona specyfikacja techniczna 
wszystkich gtownych podzespotdw. Microsoft 
uderza z grubej rury, zapewniajgc support gier od 
wszystkich, zardwno liczgcych si?, jak i tych mniej 
utalentowanych twdreow oprogramowania. 
Prawdziwym przetomem nazwad trzeba XNA - 
specjalne biblioteki, narz?dzie programistyezne 
pozwalajgce np. na niezwykle proste i przede 
wszystkim szybkie konwersje gier. Przygotowanie 
nowej wersji jakiegod tytutu z X-a na Xboxa 2 moze 
zajgd developerowi zaledwie 3-4 tygodnie czasu. 
Jeszcze prostsze staje si? teraz przerzucanie gier 
z PC i odwrotnie. Do tego dochodzg takie 
udogodnienia, jak opeja Xbox Live w KAZDEJ grze 
wydanej na nowego Xboxa. Wyraznie poprawi si? 
jakodd techniczna gier - mozna juz dmiato mowid o 
przetomie, poniewaz Microsoft chce, by wszystkie 
nowe produkcje pracowaty teraz w pot?znej 
rozdzielczodci 1280x720, panoramie 16:9, z 
dzwi?kiem 5.1 Dolby Surround. Dla nas Polakdw 
brzmi to o tyle nieciekawie, ze osiggni?cie tak 
kosmicznych rozdzielczodci ekranu oczywidcie nie 
jest mozliwe na zwyktych odbiomikach TV. W USA 
standard High Definition (HD) staje si? juz niemal 
powszechny, zyskujgc z roku na rok na 
popularnosci, ale w naszym kraju do takiego 
poziomu nie dojdziemy nawet - zaktadajgc wersj? 
nad wyraz optymistyezng - za najblizszych 1 0 lat. 
Telewizory z supportem HD kosztujg ogromne 
pienigdze. 



Z potwierdzonych dotgd oficjalnie gier 
na pierwszy plan wysuwajg si? 
produkcje Tecmo. Japohczycy 
uktadajg juz m.in. kod do Dead or 
Alive 4, Ninja Gaiden 2 i DOA: Code 
Cronus. Wi?kszosc tytutow 
ujawniona zostanie dwiatu w Los 
Angeles podezas E3. Microsoft juz 
obiecaf, ze w kwartat po launchu 
Xenona dost?pnych b?dzie na rynku 
30-40 gier na nowg konsol?, a po 
roku ich liezba oscylowad ma w 
okolicach setki. Fajnie. Cena nie jest 
na razie znana i tylko szacuje si?, ze b?dzie to 
przedziat 300-500$ (w Europie 300-500 euro). Oby 
nie, moze Bill znow nas pozytywnie zaskoezy. □ [shi] 25 



NRJUJiEKSZR 

fOl 

p 



Pita 




c 







CPU: PowerPC 1,8GHz lub 2,7GHz 
GPU: ATI, rodzaj nieznany 
Pami$6: 256MB lub 512MB 
Dysk twardy: brak info 
Nap$d optyczny: brak info 
Sled: tak, wbudowana karta WiFi 
Inne: brak info 
Data premiery: 2006 
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NINTENDO REVOLUTION 



■ ■ ■ Niezbyt ciekawa sprzedaz GameCube'a, 
ktory zajmuje ostatnie, trzecie miejsce wsrod 
obecnej generacji konsol, nie zniech?cita firmy 
hydraulika do pracy nad kolejnym sprz?tem z logiem 
N. Mniej wi?cej przed rokiem zacz?ty do nas 
docierac rozne niepokojace sygnaly, o tym jakoby 
Ninny rezygnowafo z rynku konsol stacjonarnych, a 
GC byl ich ostatnim "duzym" sprz?tem na rynku. 
Bardzo szybko plotki zdementowal sam prezydent 
Nintendo, Satoru Iwata, ktdry jeszcze podczas 
ubiegtorocznych targdw E3 stanowczo zaprzeczyt 
przekazywanym nieoficjalnie, bl?dnym informacjom, 
na dowod czego ogtosit jednoczednie, ze trwajg 
intensywne prace nad kolejnym next-genem o 
kodowej nazwie Revolution. Od tamtego czasu w 
kwestii nowej konsoli zrobito si? bardzo cicho, 
zupetnie jakby temat ten dla Nintendo w ogdle nie 
istniat. Wi?kszodci ewentualnych rozwigza rt, jakie 
chcq do Revolution wprowadzid mozna si? tylko 
domydlad. Dodac do tego nalezy kilka podpisanych 
wczedniej umdw z IBM-em oraz ATI, ktdre niejako 
sg odpowiedzig na to, co znajdzie si? - patrzgc od 
strony stride technlcznej - w drodku konsoli. 

Jednostka centralna tego next-gena zbudowana 
b?dzie na sto procent w oparciu o specjalnie 
przystosowang do jego potrzeb wersj? procesora 
serii PowerPC (technologia firmy IBM), nazwanego 
przez producenta "Broadway". Konkretdw zadnych 
na razie nie ma, przy czym plotki mowig tutaj o 
dw6ch mozliwych rozwigzaniach, nad ktdrymi 
Nintendo od pewnego czasu si? zastanawia. 
Podobno albo w gr? wchodzi wybdr procesora 
taktowanego z cz?stotliwodcig 2.7GHz (mutacja 
serii G5 PowerPC) i do tego 512MB pami?ci RAM. 
Drugim, znacznie tartszym rozwigzaniem byfoby 
umieszczenie w Revolution podobnego procesora, 
ale pracujgcego tylko przy 1,8GHz plus 256MB 
pami?ci RAM. Do czasu ogtoszenia przez Big N 
oficjalnej specyfikacji (E3 2005) nic wi?cej 
prawdopodobnie si? juz nie dowiemy. Warto jednak 
zaznaczyc, ze podczas ostatniego GDC (Game 
Developers Conference), ktdre odbylo si? w San 
Francisco w pierwszej potowie marca br., Satoru 
Iwata dal juz delikatnie wszystkim do zrozumienia, 
iz nowa konsola firmy nie b?dzie jakims super 
nowoczesnym demonem szybkodci, ktdry mialby w 
zatozeniach chodby sprdbowad zblizyd si? do 
specyfikacji PS3 i Xboxa 2. Polityka N przyj?ta w 
stosunku do Revolution jest podobna do tej z rynku 
handhelddw, gdzie wprowadzili DualScreena (DS). 
Innymi slowy, nie nalezy oczekiwad zawrotnych 
pr?dkosci procesordw, a raczej jakiegos niekon- 
wencjonalnego rozwigzania, a la dotykowy ekran w 
DS-ie. Stgd zresztg kodowa nazwa - Revolution. 
Ukladem GPU odpowiedzialnym za wyswietlana 
grafik? zajmuje si? ATI (tworzg tez rdwnolegle 
26 chipa do Xenona). Rzecz w tym, ze tak naprawd? 



Nintendo nigdy nie przyktadato najwi?kszej wagi do 
grafiki, ktora dla nich zawsze byla bardziej 
drodkiem niz celem. Teraz na przykladzie DS-a oraz 
Revolution jest to jeszcze bardziej widoczne. 
Ztodliwi mogg powiedzied, ze gdy si? nie nadgza z 
rozwojem technologii, zostajgc technicznie z tylu, 
to wdwczas nie pozostaje juz nic innego, jak 
wymydlad rozwigzania typu touch screen i nazywad 
je “rewolucyjnymi". Ukfad graficzny dla Revolution 
nosi kodowg nazw? "Hollywood", co przekazal 
Dave Orton, szef ATI. Mamy wi?c CPU "Broadway" 
oraz GPU "Hollywood". Skgd takie nazwy? 
Broadway jest wg Nintendo stolicg ambitnej 
rozrywki (musicale, teatry itd.), podczas gdy 
Hollywood to dwiatowa stolica filmu. "Chcemy, by 
Revolution stato si? 'stolicg’ (centrum) rozrywki 
elektronicznej". Czyli takie bajdurzenie o niczym, 
dopdki nie padng konkretne liczby i zastosowane w 
konsoli rozwigzania. 

Zaskakujgce jest, ze oto Big N zmienilo calkowicie 
swoje podejscie do tematu Sieci w konsoli. Do tej 
pory we wszystkich wypowiedziach podkredlali, ze 
granie online jest nikomu tak naprawd? niepotrzeb- 
ne i oni odcinajq si? od tego. C6z, nikt nie jest 
doskonaly, najwyrazniej jednak zaczynajq pomatu 
rozumiec, ze bez tego elementu nie podejmg 
skutecznej walki z PS3 i Xenonem (zardwno Sony 
jak i Microsoft zbierajg do§wiadczenie juz na PS2 i 
Xboxie). Natomiast uSmiech na twarzy moze 
wzbudzib wypowiedz prezydenta N, ktdry zamiast 
uczciwle przyznab, ze "troch? dallSmy z tym tytka", 
to w zamian rzucil hastem: “Mimo ze nasi klienci nie 
chcq online na konsoli, sytuacja nas do tego 
zmusza". Panie Iwata, moze jestem jaki§ dziwny, 
ale jako klient Big N oczekiwalem tego juz kilka lat 
temu, a pan nam jeszcze dzis m6wi, ze tego nie 
chcemy (a wczesniej, ze nie potrzebujemy). 
Revolution b?dzie miec wbudowang w siebie kart? 
sieciow? WiFi do zapewniania bezprzewodowej 
Iqczno^ci (zarbwno do gry w multi, jak i online). 
Lepiej p64no niz wcale. Nie wiadomo nic na temat 
ewentualnego nap?du zamontowanego w nowej 
konsoli, przy czym mozna zakladad, ze zastosowa- 
ne zostanie rozwiqzanie podobne do tego z 
GameCube'a (mate dyski, chod pewnie tym razem o 
zdecydowanie wi?kszej pojemnodci), poniewaz 
oficjalnie potwierdzono, iz Revolution jest 
kompatybilne w d6t z GaCkiem. A zatem uruchomie- 
nie na tej konsoli Wind Wakera czy Resident Evil 4 
- "nie problem". Tyle na chwil? obecng wiemy. 

Mozna jeszcze w przypadku tytuldw startowych 
zakladac, ze pojawi si? np. odswiezona cz?sc 
przygod Mario. Podczas E3 firma swojg drog? 
wyjasni, czy zapowiadany wst?pnie od kilkunastu 
juz miesi?cy Super Mario 128 b?dzie produkcjq na 
Revolution, czy jeszcze na GC. Na sam koniec 
przygotowatem wypowiedz godcia nazwiskiem 



Reggie Fils-Aime, szefa dziatu marketingu 
amerykahskiego oddziatu Nintedo, ktory na pytanie, 
jaka tak naprawd? b?dzie konsola Revolution, 
odpowiedziaf z catkiem powazng ming, ze... "Hmm, 
sexy!". 

Nintendo Revolution nie trafi do sklepbw wczedniej 
niz na poczqtku 2006 roku (Japonia), podczas gdy 
w Europie spodziewane jest najwczedniej w drugiej 
potowie 2006 . □ [shiva] 




Jeden z ciekawszych, starszych 
projektdw wyglqdu konsoli, 
ktorego autorem jest grafik- 
pasjonat. 






f 



Pita 




Skqd sie biora 



spoznienia? 



I Regularnie co missive przychodzi taki okres w zyciu 
I niektbrych (wifkszosci?) redaktorbw PSX Extreme, w 
I ktbrym zalgcza im si$ tryb, hmm, powiedzmy “kombino- 
I wania". Procedura przyznawania w PE przez Scier? 

I tekstow wyglqda przewaznie tak, ze oto pojawia sie na 
I rynku jakas gra, zostaje ona przypisana do danego 
I autora, a nastepnie Kujot nadsyta termin, do ktorego 
I nalezy napisad i oddad tekst. Z poczgtku wydaje sie on 
I byd oczywidcie niezwykle odlegty w czasie, na zasadzie: 

I "Huh, spokojnie zdgz§, 10 dni, nie ma co sie spieszyd". 

I Mija jeden dzien, mija drugi, trzeci... Jezeli chodzi o samo | 
I granie, to trudno, by z tym byty jakied niedogodnodci, 

I choc tez musisz sobie zdac sprawe, ze recenzent to 
I tylko cztowiek, ktory moze akurat miec zty dzien, moze 
I oiu cos wypadd na uczelni (wiekszodd z nas studiuje), 

I zwali sie do domu rodzina, cokolwiek. Przejscie danego 
I tytulu to tez nie jest zabawa na kilka godzin, czesto 
I katujemy gry nawet po kilka dni, w zaleznosci od ich 
I rozbudowania i jakosci. Czesto tez katujemy samych 
I siebie, uruchamiajqc crapy bqdz dredniaki, ktdre powinny 
I zostac opatrzone przez producentow - tak jak kategorie 
I wiekowe, "od 15 lat”, "od 18 lat" itd. - specjalnym 
I znaezkiem "only for Playman". Zwykty Gracz omija takie 
I wynalazki szerokim tukiem, ale redaktor tak dobrze juz 
3 ma, bo to jest zwyczajnie jego obowiqzek. 



I Jeden z naszyeh Czytelnikow, Wujaszek_JJ, stusznie 
I zauwazyf na Forum PE, ze aby przejsd calq gre, czesto 
I trzeba mied nie tylko duzo wolnego czasu, ale rowniez 
1 mase samozaparcia. Wymaga tego po prostu praca w 
I domu. To troche tak jak z naukg, gdzie dobrze wiesz, ze 
I musisz sie czegod nauezyd, bo za pare dni klasowka czy I 
I kolokwium, ale i tak pojawia sie wowczas sto tysiecy 
I innych, ciekawszych rzeezy, ktore robisz, zamiast siqdd 
I na tyfku i zakuwac. Zwrod uwage, ze recenzent gra 
I czesto nawet w kilka lub kilkanascie tytutow miesieeznie, 

I czesto zarywajgc noce, stgd czeste teksty w naszyeh 
I HP, ze podezas deadline' 6w raezej nie wyglqdamy zbyt 
I reprezentatywnie. Teraz dodaj sobie do tego np. drugg 
I potowke, ktdrej bardzo ci$zko jest wyttumaezyd, ze to, 

I co robimy, to nie tylko mifosd zycia i hobby, ale rowniez 
I praca, podezas gdy ona widzi na ekranie TV jakied 
I "potworki" lub "pitkarzyki". Mazzi dwietnie to ujqt: “Sprdbuj I 
I wyttumaezyd kobiecie, ze pracujesz, podezas gdy ona 
I widzi na ekranie wytgcznie kolorowe ludziki czy smieszne 
I samochodziki". Nie mdwiqc juz o tym, ile razy oberwato 
I sie niejednemu z nas za siedzenie przed komputerem od 
I rana do nocy i od nocy do rana. Tak, tak - jesli sgdzites, 

I ze tatwo jest napisad jakis tekst, to mam dla Ciebie 
I "zadanie domowe". 



Zaiozmy, ze dostajesz termin na napisanie recenzji XYZ 
do 15 marca. Jest powiedzmy dopiero 5 marca, 
udmiechniety odpalasz gre, zaktadamy optymistyeznie, 
ze spokojnie i bez zbednego pospiechu konezysz jg po 
kilku dniach, przygotowujgc sobie w gtowie pomatu 
koncept samego tekstu. Do terminu jego oddania 
pozostaty juz tylko 3 dni. Siadasz przed komputerem. I tu 
zaczynaj^ sie kolejne schody. Kiedy jeszcze np. tgczytem I 
sie z Internetem przez modem, w trosce o wysokosc 
rachunku telefonicznego nie przesiadywatem w Sieci zbyt I 
dtugo, co tak na dobrq sprawe miato wiele plusow. 

Cztowiek skupiat sie, a przynajmniej starat, tylko na 
pracy, nie wbijajgc w czeludci Internetu, nie prowadzqc 
wielogodzinnych rozmow na gadu-gadu o wszystkim i o 
niezym. Dzid wiekszosc z nas ma state tgcze, wiec 
czesto mozna spotkac sie z sytuacjg: "A, to jeszcze 
tylko to sprawdze, tu zagl^dne, wejde na redakcyjne 
Forum, sprawdze grupy dyskusyjne" itd. Brzmi to moze 
zabawnie, ale cztowiek jest tak skonstruowany, ze jesli 
tylko moze, to raezej stara sie unikad pracy. Kamery w 
biurach nie sg instalowane bez powodu. Nie raz wdajemy 
sie np. w rozmowy z naszymi Czytelnikami (GG), czy tez I 
rozmawiamy miedzy sobg, stwierdzajgc po paru 
godzinach, ze fajnie sie dyskutowato o nowosciach 
branzowych, fajnie wymieniato uwagi, ale wtasnie 
zaezyna dwitac. 



Nie da sie ukryd, ze najlepszg (teoretyeznie) porg doby 
na tego typu prace jest noc. Wszyscy dookota spig, 
cisza, spokoj, nic nie odwraca naszej uwagi. Niestety, 
trzeba sie umied przestawid na taki tryb, bo organizm 
ciezko jest oszukad i trudno mu wmdwid, nawet po 
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dziedzina: ogolna (gry "szybkie") 




aktualnie: SC: Chaos Theory, MGS3, Tekken 5 

p« o mnie w Hyde Porku. Czy wiesz, ze w efekeie przeczytonia t.j hisloryjki k.os nopit sip I 



Ulublone 3 ry twojej zony: SP Fighter 2T-, Soul C. 2, Tekken 4, GT3, PES3, Tetris Attack 



^dziedzina: gry na 6 



aktualnie: Scrapland, Brothers in Arms 






Kosol 



iziljedynie faktn^owonsowol team nojwipkszego Irenerskiego bueo Europy. W kozdym rozie wroz z I 

1 - J - L tie drugiego golo. Wymyslilismy nowetlozwp - Woke". All right reserve^ Tokolsuk!! 

<iu godzin no lurnieju PES4 (Krqg Cup 5; pozdro, leom!), by noslppnie zoszyc si? w konsolowej melinie wespot 
o, wikliniorze!:) i sppdzk no groniu noslppne 1 7 godzin? Odpowiedz brzmi: zdecydowonie nie:). W tym czosie 
me sip w Burnoucie 3, o dokfodnie trybie Crosh - szybowonie pojozdem po znoczek "4*" i toworzyszqce lemu 
. . - f kiepsko Swiodczq o normalnotd studenlow polilologii, prawo i inzynierii srodowiska:). (...) Dzipki wszystkim, 

I ktorzy zedmeli sip ze mnq zoloc w trupo no moich urodzinoch. Bylo przyjemnie, o ponoromo Poznonia roztoaojqco sip znod 
■ "I-— i . niepowlorzalno! (...) Specjolne greetzy dla Mysi (myziu-myziol) i Asi. Cmok! □ 



na Stamford 




Ulubione gry twojej dzlewczyny: o ktorg z 5 dziewezyn pytasz?:) 



Shiva 



ihiva@psx 



3 



dziedzina: sportowe 



aktualnie: Jak 3, Star Fox: Assault, GT4, MGS3 



« Wprowdzie gdy piszp le slowo momy czwortek, ole dzien wykozuje wszelkie podobienstwo z poniedziotkiem. Poszedtem spoc I 
o 4 w nocy, ze zmpaenio zopominojqc nawet wysloc tekst, nod ktorym przesiedziotem przy komputerze blisko dobp, wstotem I 
przed 8 rono i co? Oto powitat mnie uroezy nopis "system error" w komorce - N-Gage podt. Rzuconie lelefonem o scion?, I 
rozkrpconie, przeklinonie wszystkich finskich producentow (z rozppdu zwymyslotem catej Skondynowii, obeiwato sip nowel Bogu I 
ducho winnym mieszkohcom Islondii) nie skutkuje. Poporzytem sip kowq. Pomyslotem, ze duzym ryzykiem w lej sytuoqi jest I 
wtqaonie komputero, wipe - dlo rozluznienia i odstresowonio - uruchomitem Xboxo z PES4. Wczytot sip, uft. Szapscie trwoto I 
— I , krolko, bo przy probie logowonio i Internetem wyskoezylo Xbox Live not found 7.vvn> ftrfm |Mno SM ktory pewme [ 

^ / znowu seiqga gigabojty nielegolnego sohu i odlqczyl pozostotych uzytkownikow, zeby byto szybeiej. (...) Z innych ciekowostek I 

f j dropso: dtciotem zokupic muzykp w Intemecie (mp3). Sciqgnqlem Hopstero, przygotowotem nr korty kredytowej, a tu powitol I 
mn * e tekst "it's not ovoSoble in your country". No tok, po co niedzwiedziom polamym legolna muzyko w mp3. Dose, id? spot □ I 
Ulubione gry twojej dziewezyny: Singstar, Playboy i te takie robaki... 



Faziedzina: arcade 



aktualnie: Tekken 5, multiplayer w "butelk?" 



I W zwiqzku z niebezpieczenstwem, jakie niosty ze sobq koble zasibjqce waesne wersje Xboxo, postonowiiem wystqpic o nowy, dormowy I 
I pezewod. Do foktu, iz nosz pipkny kroj nie zostol uwzglpdniony w formulorzu zgtoszeniowym, zdqzytem jui przywyknqc Jednok ^ 
I jakiez byto moje zdziwienie, gdy po zlozeniu zomowienia przesytko do mnie dotorto! Choc odres, pod jokim "niby" mieszkom dowol | 
I sporo do myslenio, to co powiecie na to, ie Polsko jest apsciq Wysp Brytyjskidi? Nolepka z odresotem gtosita nastppuiqco: Poznan, [• 
I Poland/Uniled Kingdom. Bye moze spece Microsoftu zlokolizowoli nosz kroj wtasnie jalco ongielskq prowinejp? Nie spodziewotem sip, 1) 
ze wejscie do Unii wiqze sip rowniez ze zmionq zomieszkiwonego obszoru. Moze jak pojdziemy dalej tym tropcm, Lech Poznoii zogra I 
I w Premiership? (...) No PGA jeden z ochroniorzy pomylil mnie z Torbq - co ciekowe, nie eheiat outogrofu, o jedynie solidnie mnie obmocac I 
(?). Z kolei Krqg Cup V przeszedl do historii jako pierwszy lumiej Tekkeno 5 w Polsee (choc ofiqolnie byly to zowody w PES4). Nogrody I 
I byty Kcie extrimowe ■ nokrptko dotkn'ipto przez Koso, mojo osobisto tosmo klejqco, o do tego ponod 20 zt z wpisowych i 1 bo ' B 
I (od pano w "kurtce":). Pozdrowiam wszystkich, ktorzy przyczynili sip do lego historyeznego wydorzenio. □ 



Majk| 



Ulubione gry twojej dzlevi(czyny: Harvest Moon, ICQf, 



| Aju 






dziedzina: wejscia z impetem 



aktualnie: Tekken 5 



W tym miesiqcu tylko jedno slowo - Tekken. Tok to sip musiolo skobezye. King is Bock ... Oj, noprowd? mosokro z tym lytulem . . . 
Poul prowie krzyezot do mnie z ekronu - lego sip nie zopomino, story! Od Tekkeno 3 no Szoroczko nie zobowiolem sip bijatykami, 
lymezasem leroz odpolitem T5 i, kurde, nic nie zopomnialem! Wszystkie ciosy niezym w Motrixie wptynply do mojego mozgu i , 
zaczqtem wymiatac. Znowu wyslartujq turnieje, wywody no lemot syslemu, listy ciosow. . . Warlo byto czekoc no te pipkne czosy. L 
I (...) W zyciu tez kolejna porqo motrixowych loodingow - wszedlem w ten rok z impetem i ripzko mi bpdzie wyhomowoc. Pomystow I 
I ™ m <l 0 2006 roku - o ludzie mowiq, ze w naszym pipknym kraju nic sip nie da i wszyslko opcoa moau to g"wno. (...) I 

I Specjolne pozdro dlo naszego Czylelniko, ktory wygrol MTV lowi. Gotdu, noprowd? rzqdzisz. A 6 lot temu czekotes no Lokiego I 
I pod Redokcjq 3 godziny, fotolnie. . .:). Z ploteaek - podobno Notby przytyt 7 kg, co jest obsolutnym rekordem, gdyz zwipkszyt I 
I swojq mas? ehyba o 40%, i to w ciqgu dwoch lygodni. Cuda sip jednok zdorzojq. Tok trzymoj brode, a juz niedhigo bpdziemy I 
m wiptowoc Twojq kolejnq .dyszkp" na korku. Bpdzie sip dziofo. . . Przeniesiemy Milia do Wroctowio:). □ 1 



Ulubione gry twojej dziewezyny: Pro Evolution Soccer, Giana Sisters, Race Mania 



ziedzina: zucie szasztykow 



I aktualnie: Tekken 5 






tme.pl 



HIV 



I Puk, puk... Mogp cos wslukoc? Jesli co niektorzy juz mnie skreslili z listy zg(Red.)ow, to mom dlo nich niemilg niespodzion- 
I kp: jestem tu nodal:). (...) Siedzp przed konsolq no okrplo. Sprowit to piqty Tekken. Gro oni trochp rewolueyjno, jednok 
I doproeowono i wypasiono. A jednok nie zestorzotem sip tok bardzo, bowiem zdotolem zorgonizowac mini-bibp z tej okozji, 
I zonp i dziecko eksmilujqc z chaty. Pozdrowko dlo toworzyszy, ktorzy dzielnie przyjmowoli ode mnie baty:). Wkrotce 
I szykuje sip mpaenie Gron T. 4, wipe sprzedojcie puszki, co by byto zo co pic! (...) Sqczp "niewozne" i dumom, co by tu 
I zrobic, zeby sip nie narobic... Przyjmujqc lezp, ze proca jest dla gtupich, jasno wychodzi no to, zem jest debil pospolily. 
I Jednok odbilem sobie o jokze! - z nawiqzkq: weekend w Ustroniu, przedtuzony weekend w Poroninie (zoboczyc 
I kumolerki w akcp - reweloqol), a no doktodkp... Stolowalem sip u Poscolo! Zaretko byto pyszne i smok szosztykow z 
| frulti di more mom w ustach po dzis dzien. Mniom! (...) I'll be bockO 




Ulubione gry twojej iony: Bust-A-Move ("kuleczki") 



S^' 92^ 0&V- UfcV- ^2^ 

W# \^# \^# ^ 



Myszaq 



:.«;'eme.pf^ 



aktualnie: Tekken5, DMC3, Splinter Cell: CT, GT4 

Panie, ile lo juz lat? Kolejna konsolo w moim domu, kolejny Tekken wychodzi (power!), kolejny hydepork... Oslolnio prawie I 
I udoto mi sip wyslot Stierp no Jamajkp • (hciot juz torn uciekad Dlotzego? Huh, redokcyjro tajemnica... A w ogole lo w koiicu I 
I stiqgnpli mi gips z nogi (nogo lo jaka tzpst (iota? 1/7? A wipe w 1/7 aulem sip dzietkiem z Somalii - po 4 miesiqcath “Irochp" f 
I wychudla mi kontzyno). Ale juz smigom i w kluboch mothom kulg potrqcojqc bujajqce sip podrobki Dody-Qeklro-Lody (nie ma I 
I jak dobry wzor do kserowonio). Grunt lo zwrodt no siebie uwagp, (...) Przy okozji - Koso zothwyco sip scenoriuszem MGS3. 1 
I Owszem - jesl ciekowy i emoqonujqcy, ale jego polpgo polego no tym, ze konkurentjo jest slobo. Tok po proslu. Jokos I 
I developerzy nie polrofiq skumoc, zegry oktji mogtyby zyskoc, gdyby mioty nieluzinkowq, zaskokujqcq lobulp. Czyz nie fojnie I 
I bytoby zagror w strzeloninp, w klorej no koiitu okozoloby sip, ze glowny boboler lo psythol mordujqcy normolnyth ludzi, I 
j przedslowiojqc ich Tobie (w swoith opowiesrioch) joko np. mofip szykujqcq spisek no swiol/zomekAsipznkzkp? Silo MGS3 
] (o teroz lokie DMC3) lo nie do korica szoblonowe poslocie. Jo (hep lego wipcej! □ 

Ulubione gry twojej dziewezyny: kiedys Halo; teraz gra w chowanego (szukam jej) I 



^ star® 



r aziedzina: MRtP&G i szyfrowanie zapisow 
aktualnie: Suikoden 4, Star Ocean 3 

oz kolejny obejaolem Irylogip Malrixo i jeslem lepszym alowiekiem. Zoden Smith mi nie podskoay! Ptobowalem nowel I 
wyslorlowoc jak Neo, jedyne jednok, to uzyskolem, lo brudny ptosza od aodironio nim po ziemi. Tok przy okozp, ciekow jeslem, I 
joki bpdzie ten Matrix Online, to lo go skrobiq no petelo. Nie jeslem pewien, ay im lo wyjdzie, no pewno jednok bpdzie lo jokos I 
odmiono od bieganio losomi i llutzenio potworkow. fojnie by bylo, gdyby to gro ukozalo sip no jokiejs konsdi, nowel jesli dopiero 
nexl-genowej. (...) A skoro juz jeslesmy w tym lemotie, lo spore nodzieje no dobre RPG upolrujp w nowym Xboxie, nie tylko . 
ze wzglpdu no ESIV: Oblivion, lea przede wszyslkim z powodu wyboru lej platformy (na swoje przyszle gry) paez ojea final I 
fantasy, Hironobu Sakaguthiego, o tzym mozetie poaylot w .Kqtiku RPG". Swial sip zmienio, zreszlq lo zodno nowosc. (...) I 
Tok z innej beaki - rozpoaqlem oslolnio swojq korierp na MiG Online i powiem Worn (lym zoinleresowonym), ze jesl lo swietno | 
sprawa. Co prawdo znoanie przyjemniej przebiego gro tworzq w Iworz, zawsze jednok mozna lorn przelestowoc jokies nowe 
detki. Swial sip zmienio, nie zmienio sip jedynie lo (holerno pogodo. Zimie mowimy NIEI □ 

Ulubione gry twojej dziewezyny: (ex co prawda:) Tomb Raider 



Starl 



Butcher 



t>utchef@i)s\exnenie,pN dziedzina: recycling straconego czasu 



sxexiiemeipN 

) 



aktualnie: MGS3, Cold Fear, Brothers iA, Halo 2 XL 

I Mojo miloSt wtiqz plonie - do serii MGS oaywistie. Dokladnie 4 mono potozylem lapsko na Zjodoau Wpzy, ale joko urodzony 

— -L- j _. - x . .. '#eg 0 tzasu (oaywistie lokze w dzieii premiery) dorwolem MGS2: Sol • sztzpsliwym 

em". Pizze, energy drinki, poako lojek i 1 8 godzin non-slop - to bylo hordkorowo 
jozdo, klorej nie zopomnp do kohto zytio. Gdy lo piszp, MGS3 mam od kilku dni - wtiqz zofoliowone aeko no swdj momenl, 

L i* poprzednio. A gdy lo aylotie, jest juz po wszyslkim (kothono zoneako znowu wykozolo zrozumienie i no dluzej I 
I odwiedzita momusip:). Co pozo tym? Cold fear - lajny klimotik (geniolny szlorml), P: Snowblind - jokos lok ploslikowo, nie f 
I waulem sip, no i wresztie skonaylem Killzone. Halo-killer? Dojtie spokdj - po proslu bordzo dobry fPS no PS2. BTW: opolski 
I Medio Morkl ofitjalnie oferuje joponskie PSP - klos mo zbpdne 2200 PLN? Naprawy gworontyjne zopewnio pan Zenek Zloli ' 
I Rqtzko no zopleau, hehe. Pozdro dlo znajomkow z XL - Polsko rosnie w silp. A Master Chief - jok widot - wtiqz mo node mm 
| wlodzp... □ 

Ulubione gry twojej zony: Tomb Raider, Skullmonkeys, Crash Bandicoot, Spyro 



lqki@psxextreme.pl 



Loki 



r aziedzina: jackassowe akcje przystankowe 
I aktualnie: Devil May Cry 3 

I Przedoslolni dzieii koiitowki PE#9I by) motno dziwny. Nojpierw oaom mym ukozol sip taki olo widok - zowionemu gostiowi 

' Jniku paede mnq, klory aids) wielgosny kowolek rury (zopewne no ziom) spodiy spodnie, odsl 

' I V pipy- Sporo ubowu mioly dwie panie idqte po drugiej slronie ulity. Do aosu... Pon bo 
mot sip, ze wytzysti poniom lo i owo, no to le przyspieszonym krokiem opustity miejste zdoaenia. Wrotajqi 
. olknqiem sip z kolei no 'ululanego' Lesio z Tysiqtletio i jego dwoth townie stiopronyth kolegdw. lesiu bez 
stwierdzi), ze Poloty nie mojq wsobie luzu, po tzym... rozebrol sip do slipek (o bylo chyboz-15 slopni). Jeden z jego k 
"lo samo, poprzeslajqt jednok no spodnioth. Lesiu w lym aosie zlizywol wszyslkie przyslonkowe borierki, a kie 
nwoju, stwierdzi), ze nie bpdzie sip niaego Irzymot. Jok poslonowil - lok zrobi), stylowo uderzojqc glowq a 
I to sip da. 0 dziwo, nie upod). Obietol lez, ze wezmie kqpiel w stowiku, ale ay to zrobi)? Nie wiem, jotkossowo ekipa wysiodlo, l 
I jo jethotem dolej. (...) Wsiqklem za sprowq DMC3 (...) Urodzinowe zyaenio dla Ruby - pamiptoj, nogo do wesela sip zogoi:). □ | 

Ulubione gry twojej zony: Kingdom Hearts, Chrono Cross, seria FF, Silent Hill, DMC I 



I W._.j mazurQpsxektrenoe.pl gy dziedzina: starwarsy:) 

• * V * t *^^ aktualnie: Brothers in Arms, Fight Night: Round 2 



rn po proslu wgnioll mnie w ziemip! Hwoorong zotzynojqty tzyscit sufil nozkq wzbudzo u mnie euforytznq rodosc 
sago 2 no jokis tzos zospokoila mdj opetyt no jRPG, nowy Oddworld jok zwykle pokozol klosp, zos Republit Commont 
I po roz kolejny uswiadomilo mi, dlotzego lok bordzo kothom serip Slot Wors i zwiqzone z lym uniwersum gierki. Czod i jozt 
bez irzymonki! Juz zotieram rqaki, bo po kontdwte aekajq no mnie Brothers in Arms i fighl Night Round 2 (boks i snowboard I 
_ _ J 10 [t, ybo jedyne gry nyslo sportowe, klore mnie krptq - no i oaywistie Beach Volleyball z ponienkomi:). W zytiu pozo lym I 
I MBA] 562011 ° 9 ? ,l<owy ‘ sie ^ nl<0 1 ^ ol)ie,g ' uze,anie sig z "odrimmi o rozne pierdoly. Zmiono Irybu zytio na notny apstiowo 1 
Kl B r0ZWI| l Z0 * a sptowp. Po) dnio spip, ole nodrobiom z nowiqzkq w noty. Zobowa na miestie, proto i tzylanie ksiqzek do proty 
1 ‘ mogisferskiej srednio do 4-5 rono. Brok zojpt no uaelni mo swoje przywileje:). Czekom no nagty zwrot w zytiu - jesli kloi ma 

| mieszkonie zo dormothp no zbytiu, proszp podeslot klutzyki no odres Redoktji. Colusy dlo wszyslkith Czytelniaek :* □ 

Ulubione gry twojej dziewezyny: Saper, Scrabble, pasjans 



raziedzina: Tits, Tekken & Tekkno 



| aktualnie: Tekken 5, DMC3 

Huhuho, hubuho, noszo zimo zto. Tekken 5 uderzyt i zniszoy) wszystko, to powslolo 

lo nie jesl przelom ' - 

I polu, olo juz jesl 

aprodukqokotaytoi 

Iy< i°k sip pozniej 



Mashterl 



to nie jesl przelomowy lylu) joko gro, ole no pewno joko bijolyko. Zresilq od aosdw T3 nie ukozoto sip nit lepszego no lym 
polu, o lo juz jest niemole osiqgniptie. [Uwogo spoilery!!!] Wszysty woko) zothwytojq sip MGS3, o jo nie pomiplom, zeby t 
jokokolwiek wipkszo produktjo konayto sip w Jak ubogi sposob. Swiehiy poaqlek, budowonie klimatu, zorys gMmyth poslotL f 



po motoszemu, o toto opowiest ponoszy sip lok noprowdp woko) jednej. konaqt sip mizernq Wohoslkq, ktoro nie powinno 
miet zodnego znoaenio w zytiu alowieko. No tdz, szkodo ie lok dzioto leroz ten rynek - prostolo zjodo powoli wszyslko 
[Koniet spoilerdw], DMC3 to polpzny tome botk biolowtosego kolezki. Alo juz nie mo kola, o jo poletom wszyslkim leaniae „ 
zioto Ojto Gaegorzo - lo nie jest zodno oluzja lo Irawki ay innego norkotyanego syfu. Aho, i jesli thtetie szybtiej niz t ' 

| doslot opis do wszyslkith posloti z T5, lo uderzojcie jok nojszybtiej do Stiery. □ 

Ulubione gry twojej dziewezyny: kaide, procz gier wideo 




dzbanku kawy, zeby przeszedt na czas amerykartski (noc to 
dzieii, a dzieii to noc). Dodatkowo, jesli jest koiicowka, 
cz^sto zdarza si?, iz nie spisz juz drugq czy trzecia dob? z 
rz?du. a wtedy konia i krolestwo temu. kto zachowa 
trzezwo§6 myslenia. Z drugiej znow strony przyznad trzeba, 
paradoksalnie, ze to wlasnie w takich stanach, np. po 
dwudniowej bezsennosci. powstajg pozniej najbardziej 
wykr?cone teksty. Do tego dochodzi jeszcze coS tak 
prozaieznego jak brak weny. Truizm? Nie, bynajmniej. 
Wrodmy do Twojego “zadania domowego", kiedy masz - ile 
nam tego zostato, 3 dni? - na napisanie recenzji. Jesli 
sqdzisz, ze zdania same zacznq si? uktadad. spr6buj usiqsc 
i utworzyd pierwszy akapit. Z tego typu prac?, bqdz co b^dz 
umyslowq, naprawd? sztukg jest umiej?tne, catkowite 
wyfqczenie si? ze swiata zewn?trznego, bo tylko tak mozna 
si? skupid na konkretnym zadaniu, jakie mamy do wykona- 
nia. I tym sposobem, po przedstawieniu pokrbtce charakte- 
rystyki pracy recenzenta, przejdimy do wlasciwego mi?ska. 



Sp6inienia cz?sto nie wynikajg wcale ze z)ej organizaeji 
pracy czy lenistwa, jak chciatby to postrzegac Sciera. 
Oczywidcie zdarzajq si? sytuacje, w ktorych zamiast 
siedzied i pisad redaktorzy odnajdujq si? na imprezach:), ale 
w duzej mierze wynikajq tez one z zupeinie innych 
powodow. Cz?sd opisalem powyzej: wypadki losowe, 
przepracowanie, rozmaite pokusy, natlok zaj?c. "zablokowa- 
nie si?" (ow brak weny), kiedy to ci?zko jest stworzyc 
chocby jedno zdanie. Mato jednak mowi si? o tak przyziem- 
nych rzeczach jak np. kwestii dbania o tekst. Wielokrotnie 
zdarza mi si?, jak i wielu innym chtopakom z Redakcji, ze 
celowo - nie patrzqc na mijajqcy termin - cztowiek wstrzymu- 
je si? z wysylkq do korekty, wprowadzajgc szereg 
poprawek, uzupelniajgc. upi?kszajgc itd. Jakosd tekstu 
wygrywa z terminowoscig. Czy to zle? Nie, ale sprdbuj to 
wyttumaezyd spanikowanemu red. naezowi, ktory regularnie, 
co par? godzin (w skrajnych przypadkach - minut) wysyfa 
nam na GG wiadomosc: "Kiedy teksty?". Zreszt? takich 
"atakow" ze strony Sciery jest wi?cej, z czego zdecydowa- 
nie najbardziej mrozqcym krew w zylach sg te o niewinnej, 
ale wszystko mowigeej tredci: "Co tarn?":). 



Kolejnym etapem, jesli mdwimy o spoinieniach, jest juz po 
ukazaniu si? numeru rozliczanie wyplat. W redakcji PE, tak 
jak w kazdej innej, funkcjonuje prosty system, ze za kazde 
opoinienie zmniejsza si? w procentach stawka wyjsciowa 
za tekst. W przypadku gigantycznych obsuni?c dochodzi 
pdzniej do sytuacji latwych do przewidzenia - wyptata 
faktyeznie jest z gatunku “na ezipsy", czemu jednak, co 
trzeba uezeiwie przyznac. winien jest sobie sam dany 
redaktor. Wyjdciem z sytuacji stajg si? wi?c roznego rodzaju 
wymowki, o ktdrych mozna by naprawd? napisad juz 
ksiqzk? - jedli chodzi o wymydlanie niestworzonych rzeezy, 
my, jako niektdrzy redaktorzy PE, wzbilismy si? na 
wyzyny:). Kali wystosowat nawet proste zasady, w mysl 
ktorych np. “w rezerwie jest zawsze ’reinstalacja Windowsa’, 
do ktorej mamy prawo dwa razy do roku. a jezeli jeszcze nie 
usmiercilo si? mailowo ktoregod z dziadkdw, to zostaje w 
zapasie czterokrotna (nie wi?cej) okazja do powaznej 
zaloby". Ponadto sg jeszcze przeciez meteoryty spadajgce 
na dom, niedzialajgcy FTP, zepsuty mailer, pozar lasdw w 
Australii, wirusy dewastujgce komputer i szereg innych 
rozmaitych kl?sk zywiolowych. 

Zarty zartami, bo Sciera nawet czasem udaje, ze tyka ten i 
ten kit. ale co mu trzeba oddac, jak stwierdzila kiedys moja 
narzeezona, kiedy Kali na dobre zagubit si? podezas jednej 
koncowki (giniemy wymiennie, raz jeden, raz drugi;), to ze 
"naprawd? ma do was cierpliwosc". A zeby tradycji stalo si? 
zadosd, niniejszy tekst, traktujqcy przeciez o spoznieniach, 
rdwniez zostal... spdzniony. Wprawdzie tylko o jeden dzien, 
niejako pro forma, ale niech on b?dzie potwierdzeniem na to, 
iz same dobre ch?ci cz?sto nie wystarezg, ze oprdez nich 
naklada si? na terminowosd lub jej brak jeszcze szereg 
innych czynnikow. No bo jak tu go nie spoznic. kiedy Mazzi 
wladnie mnie pyta, czy id? na piwo. No bo jak tu go nie 
spdznic, skoro jeden z Czytelnikdw rozmawia ze mng od 
trzech godzin o MGS3. Jak tu go nie spoznid, skoro 
obiecalem kobiecie, ze pojedziemy na zakupy. Jutro 
zaliczenie poprawkowe na uczelni (nawet nie kojarz?, jak si? 
nazywa przedmiot). Jak 3 jeszcze nie skonezony - a kusi. W 
takich chwilach przychodzi jednak zawsze przyjemna i 
kojgca mysl, ze my to po prostu do bdlu (czasem dostownie) 
kochamy. I basta. PS. Jedynym redaktorem, ktdry nigdy si? 
nie spoznia jest Koso. Smiejemy si?, przyjmujgc wst?pne 
zaklady, kiedy wreszeie znajdzie dziewezyn? i zaeznie ). □ 
[shiva] 





DEATH BY DEGREES 



i 



Produkt dla fanow Jeta Li - nie dosyc, ze pod wieloma wzgi^dami przypomina Rise To Honor, 
to w dodatku wyrozniajg go critical hits, przy ktorych mozemy obserwowac tamane przeciwni- 
kowi kosci na ujgciach rentgenowskich. "Romeo Must Die" jak sip patrzy! 



■gucenci bardzo cz?sto zaktadajq, ze jezeli tylko sipgng 
po chwytliwy temat, tudzlez wykorzystaja jakqs znan? 
fcitOCj?. to Gracze z miejsca rzucq si? na ich produkt. Ilez 
to w historii gier komputerowych pojawilo si? szmir 
jadqcych na sukcesie danego tematu - filmu, anime czy 
serii gioi? Nie idzie tego zliczyc. A teraz do tego 
^Bczytnego" grona dotqcza, niestety, Death By Degrees 
Turnieju o Tytut Kr6la Zelaznej... Piersi ;). Niema 



co ukrywac - nagpsnione przygody Niny Williams zTekkena, delikatnie 
rzecz biorqc, "nie spelniaj? wymogPw Unii". 

Stl^'i^Skiuzywny statek, melegalny tumiej walk, operacja unieszkodli- 
wienia pewnej zlej organizacji wspolnymi silami wywiadow USA (CIA) 
j^HHelkiej Brytanii (MI6). Super seksowny kociak o chlodnym jak lod 
spojrzeniu, najslynniejsza zabojczyni w historii bijatyk, Nina Williams, 
oddana do "dyspozycji* Gracza. Chodzona nawalanka z opcjonalnym 
wykorzystaniem broni bialej i palnej, wzbogacona o elementy eksploracji. 
Do tego przygoda, ktorej nie idzie ukoticzyc na jednym "kredycie” w 
blyskawicznym czasie. Tak wyglqdaj? zasadnicze hasta, jakimi mozna by 
opisac Death By Degrees. Po takich sloganach niejeden fan Tekkena z 
miejsca skusilby si? do potozenia swoich tap na siostrze Williams. 
Niestety, DBD posiada caly szereg wad skutecznie odpychajqcych od tego 
produktu. Na przyklad sterowanie, do ktbrego wykorzystuje si? dwie galki 
naraz - jedna sluzy do poruszania si? i unikow, druga zas do... zadawania 
ciosow! Rozwigzanie nie jest moze nowatorskie, ale. niestety. zupelnie nie 
sprawdza si? w tego typu grze. Nie tylko jest mato wygodne, ale tez 
ewidentnie brakuje mu precyzji. Co z tego, ze Nina ma calkiem spory 
arsenal roznych zagrah (mozliwe specjale do odblokowania, w tym 
rowniez ciosy znane z serii Tekken). skoro w ferworze walki nie sposob 
ich wygodnie wykonywac? Nie wspominam nawet o fakcie, ze blokowania 
jako takiego w grze nie uswiadczymy, gdyz dost?pne jest jedynie 
parowanie ciosow, ktore wykonuje si?... rowniez prawq galka Paranoja. 
Przyjdzie mam takze nieco postrzelac (sg m.in. motywy snajperskie z 
przesuwaniem celowniczka), czy nawet pobawic si? w zakradanie i ciche 





^ fl|J - 



duszenie/skr?canie wrogich karkow (ich zasi?g widzenia to jakies 3 
metry). ale to tylko dodatki do zasadniczego klepania po buzkach, ktore 
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• Oj, zapewne niejeden chcialby si? znalezc na miejsca tego straznika, z r?kq 
miqdzy udami Niny. Szkoput jednok w tym, ze panna ma zamiar I? r?k? ztamaiac. 

przewaznie bardzo przylegajgcych do ciala ciuszkach - z nieukrywang przyjemnoScig 
oglgda si? wszystkie, jakze liczne i bombowo opracowane renderowane wstawki, jakimi 
okraszono ten produkt. 

Szkoda to ogromna, bo tytut zapowiadal si? naprawd? interesujqco. Ciekawe pomysty z 
prowadzeniem walki z wieloma przeciwnikami naraz (w czym pomagajg bronie trzymane 
w obu r?kach i niezalezne ostrzeliwanie dwoch celbw na raz), rewelacyjnie wyglgdajgce i 
niezwykle spektakulame criticale z lamaniem kosci i uszkadzaniem narzgdow 
wewn?trznych, ktore jak zywo przypominajg motywy z filmu "Romeo Must Die", a do tego 
naprawd? przyjemny soundtrack oraz urocze. przepelnione ozdobkami i elementami 
animowanymi lokacje. Niestety. jest to kolejny niedopracowany produkt, ktbry zdaje si? 
jechab na popularnosci jakze populamej serii bijatyk. Fanatycy Tekkena niech lepiej tego 
nawet nie oglgdajg, bo mogg odebrac to jako swoistg potwarz. Tak po prawdzie tytut ten 
wzbudzil zamieszanie na tynku nie tyle samg swojg wartoscig, co bonusowym demem 
Tekken 5 znajdujgcym si? w komplecie z grg. □ 




dodatku w roznorodnych, 




*, 



» Tutaj zaczyna si? specjal z druzgotaniem kosci/ 
organow wewn?trznych. Ale kto by na to zwracal 
uwag?, gdy po prawej mamy TAKI p?puszek:). 

przez skopane sterowanie nie sprawia 
zadnej przyjemnosci. Dorzuc do tego 
niewygodnie rozwigzang prac? kamery, 
nad kt6rg cz?sto nie masz absolutnie 
zadnej kontroli oraz iscie mordercze dla 
tego tytulu czasy dogrywania - nie sg 
moze dlugie, ale za to pojawiajg si? 
praktycznie na kazdym kroku. Zsumuj 
to wszystko razem, a otrzymasz 
obraz tytutu, ktory jest zrodtem nie 
przyjemnosci, lecz irytacji. Jedyng 
zasadniczg zaletg Death By p-. 

Deg rees moze bye tylko obecnosc L J 

glownej bohaterki. wyst?pujgcej w 

m 

Ha WERDYKT Kaliego 

f ® 

A miato bye tak pi?knie... Gdyby tylkozastosowano klasyczne 
HUS 'ozw^naOolyczecezadawaniaoosdwipopramonokilkavvad. 




i W grze zaworte sq tez motywy snajperskie - z celow- 
niezkiem. Nic speejainego, nie ratuje to tej pozyeji. 




I 



■ Nino nie tylko biega, bije i strzela, ale takze 
zbiero rozne przedmioty i... zmienio ciuszki. 



-)■ 
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Siostra Williams 
aplikujekap? 

e wiem jak Ty, ale ja 
nie spodziewaiem si? po 

■ tej grze niczego 

, wielkiego. Malo tego, 

A kiedy graiem na targach 
we waesnq bet?, OBD zapowiadato 
si? na totalnq kap?. No szcz?scie 
wiele si? zmienilo. Mamy do 
dyspozycji pokazny arsenal ciosow, 
animaeja Niny i reszty oponentow 
jest akceptowalna - no, da si? w to 
grac. Jedynym wyrozniajqcym si? 
aspektem tej produkcji jest strona 
wizualno. Gra naprawd? prezentuje 
si? bardzo iadnie. Postacie i lokacje 
sq wykonane na dobrym poziomie i 
nie pozostawiajq wiele do zyezenia. 
Problem tego produktu tkwi w 
grywalnosci. Bo co z tego, ze gra jest 
naprawd? dlugo, skoro po 2 
godzinacb masz dose biegania, bicia 
si? i uzywanio kluezy? Dodatkowo 
kuleje system sterowania, ktory 
wedlug mnie nie sprawdzil si?. 
Zabraklo szlifu i swiezyeh 
pomysldw. □ [mashter] 

Ocena: 6 

Dzi?kuje,wysiadam 

I Nie mam poj?cia, jak 
Namco moglo zrobic cos 
takiego! Wykorzystanie 
prawej golki w systemie 
j walki to wielkie 
nieporozumienie! Rozwiqzanie tokie 
jest niewygodne i zamiast niesc ze 
sobq przyjemnosc z klepania wrogow 
po mordzie, psuje zabaw? i frustruje 
Groczo. Paranoja. Zawodzi takze 
praca kamery, z ktorq tworcy 
widoeznie przedobrzyli. GTA: San 
Andreas radzi sobie z generowaniem 
ogromnego terenu bez irytujqcego 
dogrywania, tymezasem tutaj, 
pomimo malutkich lokaeji, co chwil? 
wyskakuje napis "loading". Podoba 
mi si? jedynie motyw z 
renlgenowskim lamaniem kosci. DbD 
moglo bye ciekawq grq, tymezasem 
nadaje si? jedynie jako mini-gierka 
do Tekken 5. □ [playman] 

Ocena: 5+ 





I AM JINPACHI MISHIMA... MY GOAL 
IS TO DESTROY ALL EXISTENCE 

Gracza wita iscie powalajgce intro, 
przypominajgce chwile szoku, ktory 
towarzyszyl pierwszemu odpaleniu Soul 
Blade, T2 czy T3. Wtadnie zakohczy) si? 
czwarty Tumiej, w dojo Honmaru Jin 
pokonal i swego ojca Kazuy?, i dziadka 
Heihachiego. Stracil jednak kontrol? nad 
swoim gniewem, przeistoczyt si? w 
Devila i tylko ptyngca w jego zytach krew 
Jun uratowata Mishimow przed niechybng 
zagladg. Odlatuje wi?c z dojo, ktdre 
momentalnie zostaje zaatakowane przez 
nowg sen? robotow Jack. Kazuya i 
Heihachi walczg rami? w rami?, w 
spektakularny sposdb roznoszgc 
kolejnych oponentdw, wykonujgc nawet 
iscie "tagowe" akcje, ktdrych spektaku- 
larnosc podkr?ca doskonata, dynamiczna 
rezyseria. W pewnym momencie Kazek 
wykorzystujgc sytuacj? wystawia 
"dziada" robotom, a sam ewakuuje si? z 
dojo. Jeden z Jackdw dokonuje 
autodestrukcji, Honmaru roznosi pot?zny 



wybuch i pojawia si? Raven, komunikujgc: "Heihachi 
Mishima is dead". Wykahcza atakujgcego go robota, po 
czym nast?puje seria genialnych seen i uj?c prezentujg- 
cych rozne postacie - odwieczng walk? siostr Anny i Niny, 
Feng Weia w trakeie cwiczeh i morderstwa swojego 
mistrza, czy tez miazdzgco wyglgdajgcg transformacj? 

Devil Jina przy ostrej, metalowej rzezni. Totalna anihilacja. 
Tekken Combou:). Cztowiek przez chwil? dochodzi do siebie 
po tym istnym arcydziele, perelce kunsztu artystow w 
dziedzinie renderingu, tgczgcym w sobie bezkonkuren- 
cyjng jakosc z doskonale dobrang muzykg, zywg 
akcjg i kapitalng rezyseria. Niestety, sama fabuta 
jest totalnie powykr?cana, przefantazjowana i 
naciggana w wielu miejscach, by uzasadnic 
obecnosc niektorych zawodnikow. A do 
tego Heihachi wcale nie jest "ded", lecz 
wkurzony jak nigdy pragnie zniszczyc 
tego, kto osmielit targngc si? na jego 
zycie i kazdego, kto stanie mu na 
drodze. Tak zaezyna si? pigta cz?sc 
tej kultowej serii. Szybkie odpalenie 
gry i... chwycitem za telefon: 

"Kaczka, Veron... Juz mam! 
Przychodicie! Musicie to zobaezye, 
nie potrafi? tego opisad, JA PO 
PROSTU NIE MAM PYTAN!". 

Obraz gry to po prostu celne i 
uderzenie w mostek, po 
ktdrym cztowiek nie moze ztapac 
powietrza. Mnie brakto stow - niech 
lepiej Mashter Warn naswietli, jak to 
wyglgda. 

PRAWDZIWE PI^KNO TKWI 
WEWNATRZ, czyli pewnego 
razu hipokryzja spotkata 
brzydot? i postanowili 
razem wymyslic cos 
mgdrego. 

Mashter: Poziom grafiki w 
najnowszej odstonie "Zelaznej 
Pi?sci" jest wstrzgsajgco 
wysoki. Fenomenalne wykonanie 
postaci uciska tchawic?. 
Rozmach, z jakim stworzono 
areny obezwtadnia wszelkie 
receptory, powodujgc utrat? 
mozliwosci okreslenia czegos tak 
nieprawdopodobnego. Twoja wypracowa- 
na percepcja postrzegania tego, co 
masz przed oczami niejednokrotnie 
zamelduje zaci?cie. Po tym, co 
zobaezysz, nawet mleko nie b?dzie 
juz smakowac tak samo. Wszystko 
okraszone swietnie dobrang kolorystykg i 
ostrymi jak brzytwa teksturami. Namco po 
raz kolejny dokonato cudu. Szczerze 
mowige nie interesuje mnie za bardzo, 
jak to zrobili, wiem jednak, ze dopoki 
patrzgc na to czuj?, jak wtosy 
podnoszg mi si? do gory, reszta moze 
byd absolutnym tabu. W kazdym razie 
geniuszu programistom z tej firmy moze 
pozazdroscic niejedna grupa 
developerska. Jednak piszgc playtest 
nie bytem do konca przekonany co do 
fenomenalnej jakodci grafiki. Po 
pierwsze, w demie tekstury byty w 
nizszej rozdzielczosci. Po drugie, 
bitmapy w ttach byty jakied rozmazane, 
przez co kolorystyka wydawata si? 
wyblakta. Jednak najwazniejsze byto to, 
iz nie widziatem tak naprawd? nic z 
tego, co dostownie zniszczyto mnie 
swoim wyglgdem w finalnej wersji. 
Architektura aren oraz ich wykonanie 
nie ma sobie rdwnych. Efekty dwietlne 
wgniatajg w fotel niezym fala 
uderzeniowa po nuklearnym wybuchu. 

To wszystko i cata reszta nieprzerwanie 
powodujg, iz tlen nie moze w zaden 
sposdb znaleid traktu do mdzgu, 



Kali: Sg gry tragiezne, 
sg gry przeci?tne, 

I catkiem niezte, dobre, 

wydmienite i wr?cz koszgee 
- megahity sprzedajgce si? w olbrzymich 
naktadach, o site przebicia wi?kszej nizli 
cata druzyna zwyci?zc6w Super Bowl 
wienezgeego sezon rozgrywek futbolu 
amerykahskiego. I sg wreszeie tytuty KR6LEW- 
SKIE. Tytuty magiezne, skupiajgce wokdt siebie 
rzesze prawdziwych fanatykow, tytuty wyjgtkowe, 
traktowane z wyjgtkowg czcig i specjalnym 
nabozenstwem, gry, na ktore si? czeka dtugimi 
miesigeami, czy nawet latami. TEKKEN. Kto sledzit "Kgcik 
Bijatyk", kto interesowat si? przebiegiem i post?pami prac 
nad najnowszg odstong Turnieju o tytut Krdla Zelaznej Pi?sci, 
kto orientowat si?, jak wypadta jej niedawna premiera na 

automatach, jak 
doskonale, 
bezproblemowo i 
niepowstrzymanie 
przebiegata konwersja 
na PlayStation 2, ten 
wiedzial, ze szykuje si? 
kolejne uderzenie 
pot?znego tsunami - 
uderzenie wymierzone 
tym razem w rynek 
elektronieznej rozrywki. 
Dreszcz? Niepewnosc? 
Zniecierpliwienie? 

Nadzieje i obawy? 
Podniecenie? Emocje? Ha... Na rzadko ktdrg gr? czeka si? w rownie 
wielkim napi?ciu, co na nowg odston? Tekkena. To nie nowy Metal Gear 
Solid, ktory chod wspaniaty, dostarczajgcy niesamowitych wrazen i 
zostawiajgcy po sobie niezatarty dlad, pow?druje dosd szybko na polk? 
To nie Grand Theft Auto, ktore zaskoezy swym rozbudowaniem, 
rozlegtoscig i ogromem mozliwosci, ktdre jednak przestang istnied w 
momencie ukoiiczenia gry. Czy dziwid si? wi?c mozna emocjom 
towarzyszgeym nadejdciu tytutu, ktory ma potencjalne szanse 
sponiewierac catg konkurencj?, wyznaczyd nowe standardy, na 
kilka lat ustawid rynek i zapewnic wprost niezliezone godziny 
zabawy? To jest wtasnie moc i magia tytutu KR6LEWSKIEGO, 
to wtasnie odrdznia go od zwyktego bestsellera. Emocje 
zwigzane z nadejsciem Tekken 5 byty dodatkowo 
spot?gowane faktem, ze niemalze cata "tekkenowa" 
spoteeznodd uznata czwartg cz?sc serii jako 
wypadek przy pracy, b?karta, ktory wyrzgdzit sporg 
krzywd? serii i scenie turniejowej (co byto odczuwalne 
rowniez w Polsce). W nadejdciu T5 dopatrywano si? nie 
tylko powrotu krola, ale tez i objawienia PRAWDZIWEG 1 
nast?pcy wybitnego Tekken 3. Dalej kogod dziwig te 
wszystkie emocje? To juz niewazne. Ciemnodci 
rozci?ta rozszalata btyskawica. Powietrze zg?stnialo, 
a pot?zny, dudnigey huk wstrzgsngt swiatem. 

Tekken 5 wylgdowat. 






gubiqc si? gdzies w odm?tach drag 
oddechowych, czego skutkiem jest 
chwilowy paraliz reakcji. Jeszcze 
niejednokrotnie b?dziesz si?gal po 
inhalator patrzqc na spadajqcy wodospad 
z lecqcymi ptakami w tie. Jednak b6l nie 
b?dzie sprawial cierpienia - b?dzie wr?cz 
kokietowal Twoje emocje, a Ty ogarni?ty 
podnieceniem przyjmiesz go niczym 
narkoman rozzarzonq tyzk?. Widz? co6 
niezwykle poruszajqcego i mysl? przy tym 

0 ludziach, ktdrzy drwiq z tych, ktorzy gry 
wideo nazywajq sztukq - mog? jedynie 
stwierdzic, ze na pewno sztukq jest bye 
tak ograniezonym i negowac cos. czego 
nawet nie musn?fo si? ani fizyeznie, ani 
psychicznie. T5 to w tej chwili najtadniej 
wyglqdajqca gra na PS2, wizualny 
majstersztyk. Jestem pewien, ze w tej 
dziedzinie b?dzie w absolutnej czolowce 
az do konca panowania obecnej konsoli 
Sony. 

Kali: O tak - cala prawda. Tekken wyglqda 
po prostu obt?dnie. Postacie sq doslownie 
nabite polygonami (patrz chobby 
doskonale wymodelowana muskulatura 
Heihachiego - poezjal), a do tego 
obtozone pierwszorz?dnej jakosci 
teksturami. Oko cieszq takie smaezki jak 
chocby fakt, ze kimono Paula jest zdrowo 
sterane przy brzegach i na szwach. A do 
tego developerzy dotozyli starari, bysmy 
mogli w pelni cieszyc si? pi?knem tego 
obrazu - nie tylko umozliwili wybor 
sposobu wyswietlania 4:3/16:9, ale tez, 
podobnie jak w T4, pozwolili na 
wykorzystanie dobrodziejstw Progressive 
Scan, czy tez ustawienie trybu 
wyswietlania na “soft" (wygladzone - brak 
migotan) bqdz ‘sharp" (zyleta, ale z 
flickerami). Mashter napomknqt juz co 
nieco o arenach, a trzeba wytozyb jasno i 
zwi?£le, ze obecne tu plansze stanowiq 
cholemie moeny punkt nowego Tekkena. 
Sq bardzo zroznicowane, ale tqczy je 

1 wspolna cecha - atakujq uklad nerwowy 



opracowywania scenografii pojedynku z The Boss w 
Metal Gear Solid 3. Powrocita arena znana z pierwszej 
cz?sci - lodowiec, ktory teraz zostal wzbogacony o 
animowanq faun? (pingwiny, morsy). Omiatane pylem 
miejsce pojedynku z koheowym bossem otoezone jest 
przez wsciekte trqby powietrzne, zas plansza na 
dachu wiezowca o zachodzie storica stanowi z kolei 
prawdziwy popis efektdw swietlnych. I przyznam 
szczerze, ze w przypadku tej cz?sci nie potrafi? nawet 
jednoznaeznie wskazac swej ulubionej areny. Czyzby 
wspomniane Moonlite Wilderness? A moze Urban 
Jungle otoezone przez skandujqcych kibicow, 
przywodzqce na mysl klimat "Podziemnego Kr?gu"? 
Urocza plansza z wodospadami, czy moze tez 
mroczna, iscie filmowa, spowita mrokiem arena Hell's 
Gate, emanujqca 110-cio procentowym klimatem? Hah! 
Zaprawd?, ci?zko wskazad ulubione miejsce do 
tluczenia po nerach! 

DOSKONALOSC KOMPOZYCJI 

Jakby tego wszystkiego bylo mato, T5 wypada wprost 
elegancko w kwestii audio. W mojej opinii jest to 
zdecydowanie najlepiej opracowana muzyeznie 
bijatyka, z jakq kiedykolwiek miatem do czynienia. 
Klimaty sq niezwykle zroznicowane - od spokojnego, 
ambientowego podktadu na lodowcu, przez utwory 
oparte o japohskie klimaty, piszczalki w towarzystwie 
niezwykle nakr?cajqcych b?bnow (utworek Ka-En-No- 
Mail), po ci?zkie gitarowe riffy wymieszane z 
brzmieniem nu-schoolowej elektroniki i trance. Jednak 
najpi?kniejsze jest to, ze kazdy utwor jest wr?cz 
idealnie dopasowany do swojej areny. Wspomniana 
"ksi?zycowa Iqka" Moonlite Wilderness przywodzi na 
mysl Castlevani?, co podkresla muzyka rodem z tej 
serii - skrzypee, wiolonczele, bijqce dzwony i 
odzywajqce si? chorki w trance’owej oprawie (tych 
podobienstw jednak nie koniec - lektor z trybu Story to 
ten sam gosc. ktory udzielal gfosu... Alucardowi w 
Castlevania: Symphony of The Night!). Niezwykle 

NELU CHHLLENCER: r?f=ive:rM 

■ Nie wiem jak Ty, ale ja za seriq „Blade" raeze j nie przepadam. Najwyrazniej projektanci z Namco 
sq odmiennego zdania, bo umiesdli wT5 gfownego bohatera tejze parodii wampiryeznej sagi (zlosliwi 
wlrqcajq, ze lo James Bond po solarium). Raven pochodzi z lasu potozonego niedaleko Szczakowej. 

Aby wziqc udzial w turnieju, porzucil cipzarnq zon? i dwojk? dzieci. Wiecie, kodeks „pojawiania sip 
znikqd" i te sprawy. W kazdym razie czarnoskory kolezka walczy przy pomocy stylu ninjitsu. Nie 
powiem, ze calkowicie go kaleay, ale momentami nasladuje go w sposob delikatnie mowiqc 
nieporadny. Oczywiscie to gra wideo i nie powinienem sip aepiat takich drobnoslek, ale koslawe 
kopiowanie wspomnianego stylu przeklado sip niestety na wyglqd animaeji dosow. Przez to niektore 
zagrania wyglqdajq wrpez komieznie. Na szapscie nie mo tego wiele i spokojnie mozna przymknqc 
lewq powiekp. 

Nie da sip ukryt, ze o Ravenie zrobilo si? glosno na dtugo przed ukazaniem sip wersji arcade. Stalo 
sip tak przez beta testy, ktore przeprowadzali kareanscy Gracze. Juz w tak waesnej fazie dalo sip 
zauwazyc, jak przegiptq postaciq jest Rodman. Niestety, juz po miesiqcu zmagon na petnej wersji „coin 
up" wiadomo bylo, ze Raven to mocarny madaloka grzejqcy miejsce w pierwszej trojee najbardziej 
przesadzonych postaci. Jak G sip wydaje, czy tak samo jest w wersji na PS2? Oczywiscie! Priorytet jego 
ciosow jest memilosiemie wysoki, a przy tym zadaje jak na razie najwipkszy damage praktyeznie w 
kazdej sytuaqi. Jedynym jego minusem sq dosyc spore opoznienia na bloku po kazdej mocniejszej 
podcince. Chwala za to Namco, bo w przeciwnym razie z ciemnoskorym agenlem nie daloby sip w 
zaden sposob rywalizowac. Podsumowujqc, Raven to jeden z hetmanow na tekkenowej szachownicy 
i z pewnosciq jeszcze nie raz sprawi, ze na Twojej twarzy pojawi sip wyraz obrzydzenia... a moze 
zniechpcenia? □ 



czlowieka tak, ze po rozdziawieniu g?by ma 
si? wyrazne problemy z jej domkni?ciem. 
Plonqce Honmaru z falujqcym od ciepta 
powietrzem, pociqgni?te uroczym filterkiem 
Secret Garden (ogrdd) oraz absolutnie 
rewolucyjne, wprost magiezne miejsce o 
klimacie rodem z Castlevanii, jakim jest 
Moonlite Wilderness - znajdujqca si? przy 
ruinach zamku, skqpana w ksi?zycowym 
swietle tqka pelna biatych kwiatow... 
Oglqdajqc ten stage na wiasne oezy 
czlowiek z miejsca uswiadamia sobie, co tak 
naprawd? inspirowafo Hideo Kojim? w trakeie 









Powrocit z T3 Mokujin, ktory ponownie 
petni role postaci zast?pujqcej 
wszystkie - co rund? losuje si? inny 
zawodnik. Jest takze Devil Jin, 
mieszanka Jina (TTT) z kilkoma 
nowymi technikami. Glbwnym bossem 
jest teraz Jinpachi, ktdry potrafi byd 
momentami bardzo irytujgcy, 
szczegolnie na najwyzszym poziomie 
trudnosci. Zroznicowanie postaci 
tradycyjnie dla Tekkena jest ogromne. 



pozytywny kobiecy wokalik w utworku "Formless 
like water jak ulat pasuje do planszy z 
wodospadami, tak jak i trip-hip-hopowe brzmienie 
"Unforgiven”, ktore na planszy Urban Jungle we 
wprost kapitalny sposob podkresla skandujqcy 
tlum ze swym rytmicznym "Huh! Huh! Huh!" i 
rzucanymi co rusz haslami ("Yes, come on! You 
can do it!"). Jest nawet euro-trance'owe, 
upliftingowe pitu-pitu stanowigce pozywk? dla 
wyznawcow jazdy i "Manieczek", ktore jednak 
wprost doskonale pasuje do klimatu planszy przy 
basenie. No i do tego m6j osobisty faworyt, 
utworek "Massive Stunner" z planszy z ogrodem - 
agresywny, dynamiczny drum'n'bass, przy ktbrym 
nie da si? spokojnie usiedziec; to najlepszy 
utworek, jaki slyszalem w grze komputerowej od 
czasow Swietnosci future racerow pokroju 
Wipeout Fusion czy Kinetica. Do tego dochodzg 
doskonale opracowane odglosy uderzen i 
wszelkie j?ki, st?ki i krzyki wydawane przez 
postacie. Ciekawostkg jest fakt, ze kazda z 
postaci wyglasza swoje kwestie w narodowym 
j?zyku: Asuka m6wi po japonsku, Feng Wei 
zasuwa po chinsku, Hwoarang po koreansku, 
Mokujin po "lesnemu", a i tak wszyscy doskonale 
si? rozumieja:)- Generalnie za muzyk? bytaby tu 
“dyszka", gdyby nie fakt, ze jest kilka mniej 
porywajacych utworow, a i spotkafem si? z 
opiniami, ze niektorym osobom nie do kohca 
podchodza prezentowane tu klimaty - najostrzej- 
sze w calej serii. Jednak jak dla mnie - bomba! 



Niestety, na nic by si? to wszystko 
zdafo, gdyby zawodnicy nie zostali 
odpowiednio wywazeni. Zreszta 
najlepszym tego dowodem jest Tekken 
4 z Jinem na czele. To wlasnie dlatego 
przeprowadzono tyle beta testbw 
(i to na skal? swiatowgl). Przeciez 
Tekkena 5 sprawdzali najlepsi Gracze 
z rdznych cz?sci swiata. Dzi?ki tak 
zaawansowanym dziafaniom 
dostaliSmy zestaw chyba najbardziej 
zbalansowanych postaci w historii 
bijatyk 3D. Tego wlasnie oczekuj? od 
developerow - pelnego profesjonali- 
zmu! Zaangazowanie Namco w TK5 
przeszto moje najSmielsze oczekiwa- 
nia. Prawd? mbwigc nie ma tu czego 
podziwiac, bo to w interesie 
producenta jest dostarczenie Graczom 
jak najbardziej dopracowanego 
produktu, ale w dobie "trzepania kasy" 
za taki akt nalezy si? przynajmniej 
szacunek. Niech to postuzy za 
przyktad dla innych developerow. 



■ Przedsfowiamy Warn Jinpachi Mishim?; lu Krzysz- m "My goal is to... do diaska, KOBIETO! 
lot Jezyna ze Szaecina. Szef wszyslkich szefow. " Da j chociaz dokohczyc!" 



BADZ TAKI, JAKI CHClAtBYS BY6, czyli 
mistrz kung fu + wetniany kubraczek. 

Mashter: Tym razem Namco zaserwowalo nam 
zestaw trzydziestu wojownikow - dwudziestu 
dost?pnych juz na samym starcie oraz dziesi?ciu 
dodatkowych, ktdrych mozna odkryd w Story 
mode. Wipkszosd to stare wygi po odpowiedniej 
stylizacji, jednak niektore postacie roznig si? 
diametralnie od swoich odpowiednikow z 
poprzednich cz?Sci. Oczywiscie nie moglo 
zabraknac calkowicie Swiezej krwi. Raven - 
czamosk6ry ninja; Asuka Kazama - powstala na 
bazie starej Jun; Feng Wei - masywny chinol na 
wzor mnicha ze starych filmow karate. 



CUSTOMIZATION 

Nie wiem, jak to si? stalo, ze dopiero po 
kilkunastu latach tworcy "naparzanek" wpadli 
na taki pomyst (VF4), bo to przeciez tak 
kreatywne, jak dodanie do kanapki z szynkg 
plasterka pomidora. W kazdym razie wazne, ze 
taka opcja jest dost?pna w najnowszym 
Tekkenie. Wszystkie przedmioty, czy to 
elementy czysto odziezowe, czy tez 
przeroznego sortu ekwipunek kupuje si? za 
zdobyte pieni^dze. Takze na tym polu tworcy 
wzniesli si? na wyzyny, poniewaz do 
skompletowania jest ponad 600 przedmiotow! 
Najlepsze jest jednak to, co mozna 
zorganizowac b?dqc w posiadaniu wystarcza- 
jqcej ilosci siana. Oto kilka przyktadow: Bryan 
z nazistowskim helmem i z karabinem przy 
pasie, Law wystylizowany na beduinskiego 
chlopa orzgcego pole, Steve z pilg laricuchowg 
na plecach czy Hwoarang z gitarq (moze bylby 
dla Ciebie parq?). Jest tego naprawd? 
mnostwo i po wi?kszych zakupach ci?zko si? 
zdecydowac, w co przyodziac swojego 
fightera. Wielkim minusem jest to, ze grajqc w 
arcade (jednoczeSnie powi?kszajqc sobie 
rang?) otrzymujesz bardzo male profity i 
jedynym rozsqdnym sposobem na szybkie 
zdobycie kasy jest przechodzenie tragicznego 
dodatku “Devil Within". No c6z, zgodnie z 
popularn? maksymq nic nie jest idealne. W 
kazdym razie mptyw; cieszy strasznie, nawet 
‘po stoczeniu dwoch tysi?cy walk. 



Jestemoczarowany 

P Pewnie dlatego, ze - patrzqc 
przez pryzmat czasu - 
"czworka" szybko mi si? 
znudzila, tj. wku... wnerwila 
na tyle skutecznie, ze cioraJem 
w TTT. Wracajqc do tematu, po pierwsze, 
jaja skopaJa mi oprawa graficzna. Cos 
wspanialego! Namco po raz kolejny 
udowodnilo, ze na PS2 zaden developer 
mu nie podskoczy w temacie bijatyk. Po 
drugie, dopakowanie postaci, wszyslkich 
jak led, otworzyfo nowe mozliwosci. Ot, 
np. "moj" Lei dostal swietne juggle 
slarlery (Reverse Lotus), efektowne i 
efektywne zarazem Bicycle Kicks, Comet 
Kick, Tiger Fang, dzi?ki ktorym mog? 
kombinowac na wiele sposobow. Postacie 
sq cholernie charyzmotyczne i wywazone. 
Raven oraz Feng wspaniale wtopili si? w 
klimat, zas Asuka nawet nie musiata. 
Brawo! Poniewaz nie zawsze mam 
sposobnosc grac "z kumplem", cieszy 
mnie poziom Al w trybie Arcade - od 
lekken Lord" jest naprawd? gorqco. 
Niezmiernie kr?cq rowniez bonusy w 
postaci cz?ici 1-3, dzi?ki czemu mozna 
przesledzic ewolucj? serii. Tryb Devil 
Within kompletnie zasysa i, tak jak kazdy, 
ukonczytem go dwukrotnie na sit?, z 
przyczyn oczywistych. Oprawa dzwi?kowa 
to mistrzostwo swiata: muza i efekty 
specjalne ryjq beret. Ze "dycha" si? 
nalezy? Za co...? To nodal ten sam 
Tekken, wprawdzie solidnie 
zupgrade'owany, ale to za malo. B?de 
wen ciorat jak noj?ty przez nojblizsze 2 
lata, jednak ocen? "10" zostawiam dla 
bijatyki, ktora zabije mnie jak swojego 
czasu pierwsza odslona serii. □ [HIV] 

Ocena: 9+ 









masz mozliwosd zwi?kszenia 
zasi?gu zwyktych rzut6w poprzez 
dodanie kierunku (przod). Fakt, sg 
one minimalnie wolniejsze, ale za to 
si?gajg wroga az z pol-dystansu! 
Powrocilo znane chocby z TTT Kiai 
charge up (tadowanie counter hit), 
dzi?ki czemu nie mozesz blokowad, 
ale w nagrod? pierwszy wyprowa- 
dzony cios dziala, jakby trafit na 
counterze. Ogladajgc filmiki i 
czytajgc wypowiedzi grajgcych 
obcokrajowcdw bylem pewien, ze 
wrocita grawitacja z TTT. Po 
rozegraniu setek walk mog? smiato 
powiedzied, ze mozliwosci 
juggle'owania (czyli uderzania 
przeclwnlka w powietrzu) sg 
jeszcze wi?ksze niz w Tagu! Na 
koniec pozostawitem sobie 
absolutng nowosd je§li chodzi o 
seri? Tekkena, a mianowicie system 
"rozbijania" ciosow innymi 
uderzeniami (gtownie o przeciwnych 
wtasciwosciach, aczkolwiek nie jest 
to wymagane). Mowa tu o zagra- 
niach, ktore posiadajg wlasciwosd 
high crush (niszczenie ciosow 
uderzajgcych nisko) lub low crush 
(niszczenie ciosdw trafiajgcych 
wysoko). Jak to si? spisuje 
podczas walki? KA-PI-TAL-NIE! 



Nie przypuszczalem, ze tak skomplikowa- 
ne rozwigzanie b?dzie funkcjonowato z tak 
nieprawdopodobna skutecznoscig. Nawet 
nie prdbuj? si? zastanawiac, jak zajebiscie 
ztozony algorytm to obsluguje. W kohcu 
podcinki nie Sciggajg ciosow zadawanych z 
podskokiem, skonczyto si? ptakanie i 
chwytanie za glow? w gescie totalnego 
zaskoczenia czyms calkowicie nielogicz- 
nym. To wtasnie jest jeden z gtownych 
czynnikow, ktore czynig t? gr? wyjgtkowg, 
a na pewno przetomowg jezeli chodzi o 
bijatyki. 

JIHAD! JIHAD! KONKURENCJA 
NIE ISTNIEJE 

Kali: Sami widzicie - Mashter nie jest 
zdrowy na umysle. A co si? z nim stato po 
nadejsciu T5? Oltarzyk w kgcie pokoju i 
codziennie o 18:00 puszczana seria 
"allahow" z podzi?kowaniami dla Namco, 
ktore nie tylko zrehabilitowalo si? za T4, 
nie tylko potgczyto rozbite obozy 
"tekkenowcdw", ale wr?cz zjednoczyto 
wszystkich Graczy - si?gajg po niego tak 
fanatycy Soul Calibur 2, jak i Virtua Fighter 
4, a nawet Dead or Alive 3 (tu rzadziej - 
chyba, ze posiadajg obok Xboxa rowniez 
PS2) czy konserwatywni wyznawcy 2D. 
Podobny oltarzyk zauwazylem tez u siebie 
w chacie, a czeka mnie tez wizyta w 
studiu tatuazu - wszak wypadaloby 



■ Jedna z najbardziej 
tajemniczych poslaci 
w trakcie walki. 
Raven w swym 
alternatywnym stroju 
przypomina nieco 
Stridera Hiryu; 
roznica mi?dzy nimi 
polega jednok na 
tym, ze Raven ma 
zabojczy wyskok z 
koiankiem. 0, 
b?dziesz wiedzial, o 
co chodzi. Z calq 
pewnosciq. 



INELU CHALLENGER: RSUKfl KRXRHXR 



I ■ U podslaw zagrah Asuki Kazamy ikwi arsenal ciosow Jan z TTT, aczkolwiek zostal on solidnie przer 
I i wyraznie rozbudowany - wszystko jednak przy zachowaniu 



Z SYSTEMEM NIE WYGRASZ, czyli 6 klatek 
schodowych wypelnionych po brzegi czyjgs 
przewagg i czyjgs stratg. 

System walki od zawsze byt najmocniejszg 
strong serii spod szyldu "Metalowej Tuby". Biorgc 
pod uwag? ten element jako catosd, mozna 
rzecz, iz jest to jedyny w swoim rodzaju zbidr 
znakomitych rozwigzan polgczonych z niemal 
perfekcyjnym zastosowaniem w praktyce. 

System walki to zdecydowanie najwazniejszy 
element bijatyki i jezeli nie jest dobrze przemySla- 
ny, gra ma mate szanse na odniesienie sukcesu. 
Orzekam najbardziej wymownie jak tylko mog? - 
T5 posiada najlepiej skonstruowany i najbardziej 
rozbudowany system walki w historii fighting 
games! Areny w wi?kszosci wcigz sg 
ograniczone za pomocg scian, jednak sg takze te 
w stylu TTT. To wlaSnie chyba jest ten zloty 
srodek, ktdry przyczynil si? do polgczenia 
Graczy z obu obozow (TTT & TK4). Najwazniej- 
sze, ze tworcy zrozumieli, ze pomysl z 
nierownoSciami podloza byl kompletnym 
nieporozumieniem. Nie ma juz takze idiotycznego 
przepchni?cia na scian?, z tym ze teraz od 
murdw nie da si? techrollowac (czyli szybko 
odturlad). Dzi?ki temu aspektowi mozna 
aplikowad przeciwnikowi akcje za spore ilodci 
energii. W tym momencie znowu daje si? we 
znaki znakomity balans postaci, poniewaz 
charaktery, ktore kozaczg w poiu, majg 



■ Tryb story jest miejscomi dose zabawny, a koncowe 
filmiki dorownujq intro swq jakosciq. 



TRbdBy RDZGRtJLUKI 
I BDNUSy 



Autorzy udost? pnili nom nost?pujqce tryby: Story, Arcode, 
Time Attack, VS, Team Battle, Survival oroz Pradice. W 
sumie wszystko znane, warto tylko wspomniec o tym, ze o 
ile Story przedstawia fabul? zwiqzanq z danq postaciq, tak 
Arcade oznaeza szereg nie powiqzanych ze sobq walk, 
ktore pozwalajq podniesc swojq rang? (patent jak w Virtua 
Fighter 4, ale znaeznie mniej atrakcyjnie rozwiqzany), 
tudziez zdobyc pieniqzki, ktore mozna nost?pnie 
spozytkowac na customizacj? postaci. Niespodzionk? 
stanowi dopiero mini-gierka "Devil Within", ktora jest... 
chodzonq npwalankq 3D wzbogaconq o elementy 
platformowe. Ganiamy w niej Jinem (mozliwosc 
transformaeji w Devil Jina) i odpalajqc kilka roznych 
combosow kasujemy wszystkich, ktorzy nam stanq na 
drodze. Do "Tekken Force" znanego z TK4 jednak to si? 
nawet nie umywa, nudzi si? juz po pierwszych 5 
minutach, a sterowanie, praca kamery i mala precyzja 
ciosow wywolujq jedynie irytacj?. Warto jednok na sit? 
zaliezye tq mini-gierk? choc dwukrotnie, gdyz mozna 
zgarnqc naprowd? pot?znq kas?, a do lego zdobyc cholernie 
drogie przedmioty i odblokowac dodatkowe plansze do 'Star 
Blade", oldschoolowej strzelaniny odpalajqcej si? po 
wlqczeniu Tekkena (patent jak z Galagq z pierwszej 
cz?ici). Najwi?kszq jednak i najatrakcyjniejszq 
niespodziankq jest to, ze Namco dolozylo bonusowo... 
TRZY PIERWSZE CZ*SCI TEKKEN! Dasz wiar?? Wraz z T5 
otrzymu jesz pierwsze trzy cz?sci w wersji "arcade perfect"! 



zazwyczaj stabszg “dcian?" (i odwrotnie). 
Trudno z perspektywy tak krdtkiego czasu 
cxeniad, czy brak techrolla od elementow 
otoczenia to dobry pomysl. Na razie nie 
przeszkadza i z pewnoscig nagradza 
Graczy o wysokich umiej?tnodciach 
manualnych. Kolejnym waznym punktem 
sg nowe mozliwoSci rzucania. To, ze 
niektorymi postaciami (Hwoarang, King, 
Marduk) mozna rzucad przeciwnika 
znajdujgcego si? w powietrzu wiemy juz 
oda dawna, jednak to nie wszystko. ” 



mono z paj?czynowymi wzorami i 
osznie na wewn?trznej cz?sci uda - gejsza i "bijaez" jak si? patrzy! Z miejsca stala si? 

jednq z moich ulubionych postaci. □ 



■ To mini gra odbiega jakosciq od 
chodzonej naparzanki w Tekken 4. 





J 








poprawic tatoo Jina, kt6rym przyozdobilem sobie lewe rami? 
jakies pi?c lat temu:). Zaden, absolutnie ZADEN tytut w historii 
bijatyk nie by) opracowywany tak uwaznie. Nigdy dotqd faza 
beta testow nie trwata az 3 miesi^ce, czego efekty z miejsca 
s$ widoczne. To nie jest tylko gra Namco. To 
tytut, kt6ry powstat wsp6lnymi sitami 
fachowcow Namco i najlepszych Graczy z 
Japonii, Korei, USA i Anglii. Zresztg system 
walki przedstawia si? tak, jakby TK4 nigdy 
nie istniat - wszelkie jego "genialne patenty” 
poszty pod n6z. Gra podgzyta w kierunku 
wskazanym przez kultowe TK3/TTT, 
osiggajqc teraz czystg doskonatosc. 

Przejrzystosc i precyzja, idealny 
back dash, swietnie i niezwykle 
naturalnie wygl^dajgce wyrywanie 
si? z rzutow, zadziwiajqcy swg 
doskonatoscig system high/low 
crush’y, ktbry ustanawia nowy 
standard w bijatykach. Jeden z 
najlepiej wywazonych i imponujqcych 
swym rozmiarem sktadow wojownikbw 
w historii bijatyk. Jako ukton w stron? 
fanatykow serii - bonus w postaci 
klasycznego Jina (Devil Jin), wielu 
zawodnikow catkowicie przemodelowanych 
(chocby Wang - zupetnie inna postab!) oraz... 
oslabiona Kuma. Czego chcieb wi?cej? Jakby 
tego byto mato, tytut prezentuje 
fenomenalnie i idealnie trafia nie tylko 
rowcow, ale tez i zwyktych Graczy, a 
dostarcza nie tylko wtasciwa 
samo oglqdanie pojedynkow. 
mozna si? przyczepic, to “Devil 
pokpiona sprawa z profilami (mozna miec 
tylko jeden na karcie), a takze brak mozli- 
wosci zdobywania kasy i nabijania 
rankingow w trybie VS. To j^st 10 z 
minusem jak w pysk strzelit dla 
wszystkich osob grajgcych na powa- 
znie w bijatyki. Tekken 5 to tytut, 
ktory jest podsumowaniem i zwieh- 
czeniem tej generacji konsol. 

NELD CHALLENGER: FENG L±J£I 



■ Tryb "Arcade" to nieustanna seria walk z roznymi przeciwnikami, coby 
zdobyc kas? i podniesc rang?. Po kazdym starciu mozna wybrac, z kim b?dzie 
si? walczylo - najlepiej wybrac aczywiscie przeciwnika o tej samej randze. 



Mashter: Tekken 5 nie wylqdowat. T5 to nie jest gra krolewska. Tekken 
to w ogole nie jest gra To jeden z najbardziej wartosciowych elementow 
otaczajqcej nas matrycy. Wdrgzyt si? w umyst jako czysta materia, 
nieskazitelny pierwiastek mocy absolutnej. Od momentu zetkni?cia stanie 

si? Twoim uosobieniem najwi?kszego pragnienia, b?dzie dla Ciebie 
tym, czym jest morze krwi dla usychajqcego wampira. To ■ 
bezimienny, nienazywalny, nieopisany byt, ktdry chce wydrzec 
z Ciebie jazri. Tak, to bardzo zty kolezka i raczej bez aspiracji 
na posmiertne niebo. To wszystko ma jednak catkowicie 
odwrotne znaczenie, poniewaz cztowiek jest znacznie gorszy. 
snie z miejsca staniecie si? KA-TET - jednoscig powstatg 
Obudzisz si? nast?pnego ranka i kiedy gipsowe sciany 
znowu zaczng si? rozptywac, a swiadomosc Twojego rzekomego 
bytu zacznie tongc w ogniu tego paranormalnego zjawiska, nie 
poczujesz l?ku; aura wewn?trznej paranoi zniknie bezpowrotnie. 
Juz zawsze okr?t z Twoimi zdrowymi zmystami b?dzie sunqt 
z wiatrem, part tarn, gdzie jeszcze nikt nie byt. Pseudo- 
rzeczywistosc z czarno-biatego krolestwa obt?du 
momentalnie przeistoczy si? w krain? bezkresnej 
grywalnosci. Wezmiesz gt?boki oddech. Odrzucisz 
inhalator. Poczujesz si? wspaniale. Kolejny gtupiec 
nie b?dzie musiat ozyc. Ty zas nie b?dziesz musiat 
zabijac. Jestes pierwszym prawowitym 
nosicielem. Idz i zaraz catg ludzkosc. 

A w chwilach stabosci, kiedy w myslach choc 
na moment pojawi si? niepewnosc, 
przypomnij sobie, ze Tekken 5 to juz cz?sb 
Twojego istnienia i kiedy si? z Ciebie ulotni, 
Twoja prawdziwa osobowosc zniknie 
razem z nim.D 

Sciera: dzipkujemy Ci Mashter, za tak 
jednoznaczne podsumowanie. Szkoda, 
ze ja nie mam tej wersji Tekkena 5. 



Namco znowu 
naszczycie 

H Namco podolato 

piekielnie trudnemu 
zadaniu, jakim byto 
polqczenie na nowo 
dwoch podzielonych 
obozow Graczy: mitosnikow T3 i 
TTT (w tym mnie) i zagorzatych 
fanow 14. Choc pierwsze wrazenie 



nycn emocji, 
tak po zagt?bieniu si? w arkany 
walki i mnogosc opcji ponownie 
zakochaiem si? w Tekkenie! 
Postacie nabraty wi?kszego 
powera i zyskaty sporo 
efeklownych uderzeii, a w 



mimo ze zalatuje od 
iego DOArXBV. T5 to takze szansa, 
aby poznac korzenie serii, 
zaglpbiajqc si? w kultowe cz?sci 
Tekkena. Oprawa graficzna 
pozostowia konkurencj? w tyle 
(arena „Moonlit Wilderness" 
rzqdzi!), a geniolno sciezka 
dzwi?kowa to poezja dla uszu. 

I wali mnie brak trybu online - na 
takie zabawy przyjdzie czas. Dla 
mnie Tekken 5 jest ukoronowa- 
niem calej serii. □ [Play] 

Otena: 10- 

Tekken 4 
is dead 

Turniej Zeloznej Pi?sci 
w- : po kontrowersyjnej 
„czworce" odrodzit si?! 
y|H Choc widac, ze 

autorom powoli konczq 
si? pomysty. Przede wszystkim 
mamy lu sporo zapozyczeii. Tryb 
Arcade z nabijaniem rang oraz 
ik to 



io z VF. Jak na ironi? 



a lyknqc 



Areny 

ale zaraz - czy 



S; 

widziatem? Ottarz koscielny z 
klimatycznymi witrazami - Soul 
Colibur 2? Urban Jungle - lepsza 



!S5 10 

>ej walki w 
ichi to juz 



planszo Moonlit Wiiderm 
istna profanacja finatowc 
MGS3. Ostalni boss Jinpac 
przegi?cie - to tak, jakby 
skompilowoc zlych panow z DOA/ 
SC. Co nie zmienia faktu, ze T5 to 
w tej chwili najtadniejsze i 
najbardziej grywalne mordobicie 
na konsole obecnej generacji. 
Groc nie umierac! □ [M@jk] 

Otena: 9 

To juz nie to 
co kiedys 

Czekotem na nowego 
Tekkena z wywalonym 
j?zorem i wreszcie si? 
doczekatem. Jak 
przyszedtem do 
redakcji w piqtek, tak wyszedtem 
w niedzie!?. Gra jest duzo lepsza 
niz Tekken 4, choc z poczqtku 
wydaje si? wolno. Grata to szczyt 
mozliwosci PS2 (choc jest zbyt 
kolorowa, co nie wszystkim si? 
spodoba). Mimo tych wszystkich 
"achow", Tekken 5... znudzil mi 
si? (dalej, rzucajcie butelkomi!), 
na szcz?scie tylko w trybie "one 
player". □ [cox] 

Otena: 9- 







NowyOddworidtoproduktluksusowy, dla 
wyrafinowanego odbiorcy ktoryprzymknie 
oko na niskie replayability, a otworzyna 
zaklpte wswieciegrysubtelnepipkno, Mo- 
re warte jest kazdej cenyi 









Z apraszam po raz kolejny do dziwacznego Swlata 
Oddworld, gdzie praktycznie wszystko zdarzyd sip 
moze, a jedyne granice ustanawia zwariowana 
wyobraznia autordw. Pozostaje tylko czekab, a t 
Lome Lanning i spbtka wypuszcza grp o Swiptym 
Mikolaju mordujgcym niegrzeczne dzieci i ; 
nabijajgcym na choinki tych, ktorzy podglgdajg 
przed Gwiazdkg prezenty. Nie zdziwilbym sip, bo 
autorzy jak malo kto uciekajg od schematycznosci. 
Zapomnijcie o klaustrotobicznych korytarzach 
fabryk Glukkonow i ciamajdowatym Mudokome o imieniu Abe. 

To przeszlodd. Tym razem pierwszoplanowa rola przypadta 
prawdziwemu twardzielowi. Witajcie na "Starym Zachodzie" - 
bandyci mogg trzgsc ze strachu portkami. gdyz w miescie jest 
nowy szeryf i bpdzie sip dzialo! 

The good, the odd, and the ugly. 

Autorzy Zdecydowanie naoglgdaii sip za ■ 

• - . • • • 
jpzykami na wievcfu obserwujac 
v.yc/yny C'inl.i . 

Nowy bohater zdecydowanie moglby 
podab rpkp wiodgcej postaci z 
"Czlowieka bez imienia*. Abe by l slaby 
psychicznie, powiedzmy wprost: 
ciotowaty, ale miat za to wielkie serce. 

Nieznajomy ma z kolei pojemng kieszeri . . 

i zdecydowanie bardziej interesuje go 

wypelnienie jej brzpczgcymi monetami, 

niz wdawanie sip w jakies moraine 

dylematy. Bo po co? Kowbojskie buty i - ■ 

kapelusz zdradzajg. ze jest to "ktos nie Mr- 

stgd", gringo w przebraniu, obey, ktorego 

nonszBlancja kryje w sobie grozbp. r ^ 

Zgrabne, kocie ruchy. tobuzerski btysk £ 

w oku. Niski, wyprany z emocji glos. 

Gardzgcy wszelkg ideologic 
indywidualista. a moze samotny 

msciciel? Tego dowiecie sip juz z samej , (\ C 

gry, gdy poznacie blizej sylwetkp 

charyzmatycznego bohatera. Stronger 

jak na kalboja przystato nie jest 

przesadnie inteligentny, to prosty chlopak 

z prowineji. Nadrabia to mesamowitg 

charyzmg, a jego niski gtos i lakoniczne. 

zajezdzajgce wiejskim slangiem 

wypowiedzi od pierwszego kontaktu wzbudzajg sympatip. Niech 
Warn sip nie wydaje, ze nieokrzesany lowca nagrod z 
bezkresnych rownin Oddworld jest postacig prostg: kamienna 
twarz pokerzysty skrywa tajemnice i w odpowiednim 
momencie dzialania naszego bohatera nabiorg nowego sensu... 



sporo skakania i klasycznego 
rozwalania skrywajgcych niespodzianki 
r skrzynek. Zara z, nie! Przeciez to 

typowa przygodowka: mamy 
kowbojskie miasteezko, idziemy do 
k biura, przyjmujemy zlecenie na 

jaWKff'* 4 *'"' sprzgtnipcie uprzykrzajgcego 

mieszkahcom zycie rzezimieszka. 
|m|i|Mnn Zarabiamy kasp i wydajemy jg w 

•- ; pobliskim sklepie, inwestujgc w 

uzyteczne zabawki i usprawnienia . 
Hmm... Ale mamy przeciez brori i 
widok z perspektywy pierwszej osoby, zupetnie jak w populamych 
grach FPP. Tylko czemu amunieja ztosliwie do nas pyskuje, 
szczerzy kty i nerwowo skaeze po kuszy? Dziwne... Moze to 
jednak skradanka - ostroznie sterujemy postacig w trybie TPP, 
unikajac swiecgcych na radarze przeciwnikow, skrywajgc sip w 
wysokiej trawie przed ich czujnym okiem. Wlasciwie nowa gra 



doskonale sip sprawdza przy fragmentach czysto 
plattomowych. Kiedy w widoku TPP rozppdzicie sip 
wystarezajaco szybko, Stranger niezym tygrys zaezyna biec na 
czterech lapach, nokautujgc silg impetu napotkanych 
przeciwnikbw. Trzeba przyznab, ze kamera sprawuje sip 
calkiem niezle, pozwalajgc w miarp bezstresowo orientowac sip 
w przestrzeni. 

Against All Odds 

Gry wideo przyzwyczaity nas do roznych sposobdw zdobywania 
amunieji, ale do tej pory w zadnej nie przyszlo nam na nig 
polo wad. Mozna oczywiscie zakupic jg w sklepie, ale zapasy 
szybko sip wyezerpujg i trzeba sobie jakos radzic. Pociski pelzajg, 
fruwajg, skaezg i nawet dysponujg sladowg inteligencjg. 
Dwukomorowa kusza ciska stworzonkami o roznych 
wlasciwobciach. Pyskate wiewiorki przykuwajg uwagp 
przeciwnikow w okreslone miejsce, co pozwala sip cichaczem 
przekrasc lub zaatakowac z zaskoczenia. Naelektryzowane 



In Odd We Trust 

Gra od poczgtku dostareza recenzentowi dziwacznych 
problembw - np. jak jednoznaeznie zakwalifikowac jg do 
konkretnego podgatunku, skoro jak wpgorz wyslizguje sip 
wszelkim probg identytikaeji. Jest platformowkg. bo czeka Was 



Oddworld Inhabitants tgczy ze sobg cechy tych wszystkich 
gatunkow. tworzgc smakowitg mieszankp najlepszych cech 
kazdego z nich. Mozliwosb swobodnego przelgczania pomipdzy 
widokami TPP/FPP pozwala na wybor odpowiadajgcej Warn w 
danej chwili perspektywy - widok z pierwszej osoby jest idealny 
podezas walki z przeciwnikami, podezas gdy ujpeie trzecioosobo- 



muchy paralizuja przeciwnikow i sg nieocenione w trakeie 
polowania na ruchliwg amuniejp. Skunksy tradycyjnie raezg 
naszyeh oponentow zbijajgcym z nog smrodkiem. Agresywne 
fuzzle to dziwaczny odpowiednik min - kiedy tylko w ich zasipgu 
znajdzie sip ruchomy cel, zgdne krwi stworzenia niezym piranie 
rzucajg sip na niego z ostrymi zpbiskami. Owijajgce w siec pajgki, 



Pita 







■ Zywa amunicja lo doskonaty patent - zamiast 
szukac magozynkow, b?dziecie musieli polowac 
na aychajqce w trawie, bzytzqce "naboje". 



THE BOUNTY STORE 



Kupami^ciAbe’a 



I Jaki jest nowy 
bohater? Stranger 
bez wqtpienia 
rzqdzi. Gtos 

(Duke Nukem jak 

zywy!), stylizacja na 
Eastwooda, charyzma, no i 
jego tajemnica. To bez 
wqtpienia najwiqkszy plus 
zabawy. W samej grze 
kroluje charakterystyczna 
atmosfera i humor. Kaczki 
gadajqce z potudniowym 
akcentem („howdy partner"), 
pioch w oczach na stepach i 
stodkie wiewiorki jako brori. 
Ale szybko wkrada si? 
znuzenie, zbyt duzy nacisk 
potozono na strzelank?, 
brakuje zagadek oraz 
wiqkszej ilosci elementow 
przygodowych. Gdy jednak 
zaczynamy miec dose 
schematu, pojawia si? 
niespodziewany zwrot akcji, 
a klimot zaezyna przywodzic 
na mysl przygody Abe'a. Tak, 
ostatnie trzy godziny "ratujq" 
t? gr?. Fani Oddworlda, 
pomimo zmiany konweneji, 
muszq sprawdzic ten tytul. 
Szkoda, ze replayability jest 
tak siabe. □ [dzujo] 
Ocena: 8 



srodowiska gry i oryginalnosci sktadajqcych si? na niego elementow. Z 
jedne) strony mamy kllmat Dzikiego Zachodu, czyli senne miasteezka z 
klasycznym rozkladem budynkow , wiejqcy nam w oezy piach, biegnqcg 
gdzies obok slec rozklekotanych torbw. zdewastowany plot medaleko 
opuszczonej zagrody, szyby starych kopalni czy chwlejqce si? platformy. 
Z drugiej wchodzq oryginalne rozwiqzania. ktbre zyjg z klasycznym 
uj?ciem w zgodzie, nie depreejonujq oklepanych chwytbw, a nadajq 
wszystkiemu dziwaczny klimat i tak potrzebny powiew swiezobci. 
Zupetnie jak w tilmie "Wild Wild West" w Swiecie Oddworld napotkacie 
nietypowq maszyneri? i zaskakujace rozwiqzania technologiczne. 
Zapomnijcle u nudzie, gdyz otoczenie zmienia si? jak w kalejdoskopie. 
Suche pustynne klimaty z czasem zastqpi mrozny wiatr i biel padajgcego 
sniegu, zaS lite skaly i kamony urozmaici widok pi?knej plazy czy zywa 
zieleh bujnie rosngeego lasu. Takie jest kojace p<?kno gry. ktora 
wykonamem dorasta do oczekiwart, jakie stawiajg przed nig Gracze! 
Mowi si?, ze cisza jest diwi?kiem. lie pi?kna kryje huezgey wiatr. szum 
morza czy ozywiony gwar panujgcy w miasteezku. Autorzy zrezygnowali 
z konsekwentnej sciezki dzwi?kowej - cisza tu jest spiewem w 
zmyslach, a w tie czasem pojawiajg si? elementy bluegrass. ludowej 
muzyki amerykanskiego poludnia, wykorzystujqc subtelne dzwi?ki gitary. 



There's the odd lyric I don't like at all 

Paskudna czasbwka pod koniec gry, ktbra potrafi doprowadzic do obl?du. 
Zbyt krbtki czas gry, ktbry potrafi zamkngc si? w 1 2 godzinach. Klocgcy 
si? z wyrafinowang oprawg wizerunek postaci drugoplanowych, ktbrym 
poskgpiono oryginalnosci w zakresie wykonania. Gra jest niestety 
jednorazowq przyjemnoscig, gdyz cechuje jq niskie replayability. Z 
czasem pojawiajq si? z rbwniez pewne dluzyzny. Wi?cej grzechow 
Stranger's Wrath nie pami?tam, a nie lubi? bye drobiazgowy. Gra jest 
Swietna, bardzo mile mnie zaskoezyla i dostarezyla sporo doskonalej 
zabawy na odpowiednim poziomie. Jesli szukacie krztyny oryginalnosci 
w chmarze zalewajqcych rynek sequeli, lubicie wyzwania i macie ochot? 
przezyb cos niecodziennego, szczerze zach?cam - zagl?bcie si? w 
perypetie Nieznajomego, gdyz to tarn, a nie w stowach tej recenzji, kryje 
si? prawdziwe pi?kno! □ 



maszynowego ognia jest skorzystanie z lometki i snajperskiego 
dodatku do kuszy. Autorzy nie zach?cajg do masowej eksterminacji - 
iywy przeciwnik jest duzo bardziej wartobciowy niz martwy i warto 
si? czasem natrudzib, by dostarezye go do biura lowcbw nagrbd w 
jednym kawalkul Kaska si? przydaje, gdyz wydajemy jq pbiniej m.in. 
na upgrade'owanie broni - b?dziecie zwijab si? ze Smiechu kiedy 
ujrzycie, jakich sposobow uzyto, by zwi?kszyb ich skutecznosc. Pal 
licho wyrafinowanie - czasem w bezposrednim starciu najskuteezniej- 
sze okazujg si? zwykle pigchy! 



Brave, New Oddworld 

Jesli wyznacznikiem jakosci produktu jest dla Was grafika, z 
pewnosciq Oddworld w wyrafinowany sposob spelni to oczekiwanie. 
Wszystkie oryginalne pomysly stanowig pi?kng rzeibiong ram?, 
jednak zachwyt tak naprawd? zaezyna si?, gdy spojrzymy na sam 
obraz. Otoczenie wykonane jest z dbaloscig o najmniejsze detale - 
wystarezy spojrzeb na kwitnqce wokbl kwiaty, zanurzyb si? w 
wysokiej trawie, zawiesib oko na toczqcej si? przez miasto, 
popychanej przez pustynny wiatr kuli z zeschni?tych krzewow. Klimat 
jest wr?cz namacalny. Przepych nie tkwi wylqcznie w doskonalej 
jakosci teksturach, wysokiej rozdzialce czy rbznych drobnych efektach 
graficznych i Swietlnych - power kryje si? w samym zaprojektowaniu 



roje agresywnych pszczot, eksplodujgce nietoperze. 
Mozliwosci jest bez liku, co pozwala na rbzne 
sposoby radzib sobie z problemami. 



Odrobina pi?kna i oryginalnosci w oceanie 
seryjnie produkowanych sequeli. 



Lubicie z dzikim okrzykiem rzucab si? na 
przeciwnikbw, obserwujqc dym parujgcy z 
plujqcych wsciekle nabojami pistoletow? Tym 
razem zabawa w Rambo nie przejdzie, gdyz nalezy 
z glow? korzystab z dost?pnych srodkow, 
kombinowac. a kazda nieprzemyslana akeja konezy 
si? niechybnq Smiercig. Duzo skuteezniejsze od 
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No, dobra, a co z wspomniang, ukrytg kartg - dodatkowymi dwoma 
stylami? Sg, choc zdobywasz je dose pozno. I na dodatek nie da 
si? ich rozbudowywad. Nadrabiajg za to ciekawymi rozwigzaniami, 
troch? pomagajgc sobie wizualnym efekeiarstwem. Quicksilver 
absorbuje demoniezne sily Dantego, pozwalajgc mu solidnie 
spowolnic czas. Biala kula przecina powietrze i przeciwnicy 

pr?dkoscig dzialah zaczynajg 
przypominac panie z rodzimego 
Urz?du Miasta. Niby popularny 
bullet-time, a jednak podany z 
{ charakterem. Natomiast 

,k<* ostatni, Doppleganger, 

i przywoluje Dantemu jego 

v demonieznego klona - 

! j . A r bynajmniej nie w formie 

| ff • biernego obserwatora. Zadyma 

P \'3 * . robi si? konkretna (dwoch 

A •" ' fr katow i pi?c gorujgcych nad 

k nimi pot?piericbw...). A sprobuj 

• ,_V . . i* podpigd drugi kontroler w takim 

trybie! Multiplayer? Hmmm, 
moze za duzo powiedziane, ale 

jakas namiastka jest. Zwykla przemiana lowcy demonow w jego 
mroczng form?, czy chociazby ladowanie miecza energig i pot?zny, 
majgcy spore opoznienie cios to juz tylko margines. Prostactwo, 
mozna by rzec, ghe. ghe! 



Regula druga - absurd podniesiony do kwadratu i powtarza- 
ny tak cz?sto. jak si ? da, przestaje bye absurdem, a staje si ? 
codziennoscig. 



6wlg, ze nawet najprostsza ezynnose 
j moze przyniesd zaskakujgce zyciowe 

doSwiadczema... I slusznie mbwig. Ja 
S‘; wtalnie patrz?, jak para unosi si? z 

moich rgk po dwudziestu misjach Devil 
May Cry 3: Dante's Awakening. To z 
zatozenia miala byd szybka, dynamiezna, nie wymagajgca 
skomplikowanych operacji myslowych gra. Z zatozenia. W 
praktyce jednak w mojej gtowie po jej ukoriczeniu otworzyl 
si? catkiem pokazny plecak doswiadezen. Niby beztrosko 
szlachtowatem demony, a jednak gdzies tarn po drodze 
urodzilo si? kilka ztozonych spostrzezen. Dlaczego tak 
si? stalo? Dlaczego trzeci DMC stanowi niesamowity 
przyktad przemyblanejfcmistrzowskiej ukladanki? Bo kiedy 
odpalalem PS2 na dworze byla burza, a przy najonizowa- 
nym powietrzu mybli si? kreatywnej (i trawa szybeiej 
roSnie w ogrodku)? laaak, mnie ta odpowiedz tez wydala 
si? jakas niekompletna. 



Zawod: towca Demonow 

Mfody Dante zaezyna wprawdzie od miecza (Rebellion) i dwoch pisloletow 
(Ebony&lvory), ale z czasem lyka nowy sprz?t. Pi?knie sprowuje sip lodowy cep 
(Cerberus), ktorym Bialowlosy wymiata jak rasowym nunchaku. Pozniej tapie 
blizniaeze, szerokie szable (Angi&Rudra), zamieniajqc ich ruch w czystq poezjp - kolo 
je Iqczy, rozdziela, wbija w ziemip, przeklada... Ja wsiqktem tez w walk? wrpez (przy 
uzyciu rpkawic Beowulf), gdzie potomek Spardy giba sip niemal jak Bruce Lee, 
sadzqc efektowne serie kopnipc. Jedynie wyladowania gitary elektryeznej (Nevan) 
nie pozwalajq jakos stylowo szalec, ole mozna niq za to przywalic komus w feb! Bron 
palna wypado na tym tie standardowo - obrzyn, laser, rusznica, wyrzutnia. 
Zdecydowanie wolp ostrza. 



budynku! Bronig biatg wywijasz tu w 
dowolnym kierunku, kr?cgc wszelkiego 
rodzaju mlyhee, rzucajgc jg w powietrze 
czy np. wbijajgc w gleb? z pot?znym 
impetem. I od razu, bez sciemy gtosz?, ze 
ten tryb z miejsca stal si? mojg glowng 
sciezkg dla odzianego w czerwien Kata. 
Gdzies tarn czai si? tez technika oparta na 
blokach, przebijaniu i kontrowaniu ciosdw 
wroga (Royalguard). Trzeba miec jednak 
nieliche wyczucie, by przy jej pomocy 
radzid sobie w wi?kszych zadymach. 
Dlatego ten styl polecam do rozpracowa- 
nia w drugim podejdciu do gry. Na 
poczgtku nie sprawia takiej frajdy i nie daje 
takiego powera, jak pozostale trzy. 
Wszystkie z wymienionych technik mozna 
naturalnie masterowac. podnosid na 
wyzszy poziom. I co z tego? Ano to, ze 
na peine rozwini?cie stylbw jedno 
zaliczenie scenariusza to troch? za malo. 
Trzeciemu DMC daleko bowiem do 
typowego, krotkiego, japohskiego arcade. 
Tu naprawd? mozna wsigkngc... 



"Przebudzenie Dantego" to oczywiscie prequel do pierwszej cz?dci 
gry. Od razu wi?c dwa wnioski. Pozytywny - w drugiej polowie 
opowiesci b?dziesz swiadkiem przeobrazenia bialowlosego watazki 
w naznaezonego przezyciami, doswiadezonego Kata. Pozytywny 
inaezej - mtody potomek Spardy to cyniarz jakich malo. Liczone 
wstawki mi?dzy misjami kipig wr?cz od niesamowitych uj?c, 
dynamiki, efektownych akeji. Kipig tak, ze szybko zaczynajg 
uderzad przesadnym efekeiarstwem. I budzg lekki niesmak. Dante 
rozbijajgcy w powietrzu kule bilardowe to kozak, podgzajgca za nim 
babeezka lawirujgca na wbijanych w mur ostrzach takze 
(kozaezka?), ale kiedy ten pierwszy zaezyna gonid swoj miecz 
biegngc po scianie w d6l i "wchodzi w stratosfer?", a ta druga 
preferuje raezej beztroskie spadanie niz bezpieczny ratunek, to Ty 
automatyeznie lapiesz si? za glow?... Jak mowitem - pojawia si? 
niesmak. I wiesz co? Niesmak znika. Az sam si? zdumialem. Filmiki 
sg bowiem tak wykr?cone, pojawiajg si? tak cz?sto, ze z czasem 
po prostu czekasz, co si? w nich jeszcze wydarzy. Grasz dla 
ogolnego teatru destrukcji, ale grasz tez wtasnie dla nich. Absurd tu 
zawarty zaezyna byd magnesem (musisz zobaezyd, co Dante 
wyezynia chodby z motocyklem!!). Jesli jest jakas granica 
spektakulamosci walk, to Bialowlosy wlasnie jg wyznaczyl - i w 
trakeie samej gry, i w xzasie wstawek przedstawiajgcych fabul?. 
Tego po prostu nie sposdb z czasem nie pokochad. 



Regula pierwsza - zaskakuj ; kiedy wszyscy myslg, ze 
znajg Twoje ruchy, uderz nieodkrytg jeszcze kartg. 



Kojima wiedzial o tym doskonale, wiedzialo to tez 
Capcom. Bo niby o systemie MGS3 przed jego premierg 
pisano elaboraty, ale dopiero po wydaniu pelnej wersji na 
jaw wyszedl bardzo istotny (i rajeowny) element z 
leczeniem Snake'a. Teoretycznie o umiej?tnosciach 
Dantego tez powiedziano sporo, ale dopiero z nadejsciem 
pelnej dciezki scenariusza odkryto dodatkowy fakt... 
Stylow walki nie ma czterech, jak dumnie trgbiono, ale 
szesc! Tu maly przystanek, zeby uzmyslowic Ci ich rol?. 
Swoboda, wybor, finezja. niespotykana dotgd moc w 
miazdzeniu cicho p?kajgcych kobci... To wszystko kryje 
si? w tym systemie. Naprawd? duza nowosd. Naprawd? 
idealnie wyznaczony kierunek dla serii. Po odpowiednim 
wyborze do jednego z przyciskbw pada (kblko) zostaje 
przyporzgdkowana akeja odpowiedzialna za wybrang 
technik?. Wyboru dokonujesz albo przed kazdg misjg, 
albo w specjalnym punkeie znajdujgcym si? gdzies na 
danym levelu. Stawiajgc na Trickster, oprocz podstawo- 
wych ciosow mieczem i razenia z broni palnej b?dziesz 
mogl zmusid Bialowlosego do biegania po scianach. 
odbijania si? z nich czy wirowania mi?dzy przeciwnikami 
w serii slizgow. Ot, taki balet z truposzami. W przypadku 
stylu Gunslinger kblko staje si? alternatywnym spustem 
dla Irzymanych spluw. Dante moze wymiatad pistoletami 
na wszystkie strony, wypuszczac serie kul wiszgc w 
powietrzu glowg w dot, tudziez kr?cic obrzynem jak 
nunchaku (olow lata dookola) czy pruc samonaprowadza- 
jgcymi si? pociskami. Dla tradycjonalistow jest natomiast 
Swordmaster - czyli ostrzem uezysz si? zapalac swiatlo 
w pokoju... na drugim pi?trze, w oddalonym o 20 metrow 






Szczytowa 

forma 

Dantego 

Powrot do 

korzeni, czyli 
[Tj,‘ JT Devil May 

Cry ktorego 
msm uwielbiam! 
Copcom po roz kolejny 
oddalo bardzo 
konkretny, sugestywny 
klimat, ktory polpgujq 
wspaniale wykonane 
lokacje. Czasami jednak 
rnozna odniesc wrazenie, 
ze niesamowite 
efekciarslwo przerodzilo 
sip w luzackq komedip, 
ktora moze wywoloc u 
niektorych usmiech 
politowania. Przepych 
graficzny (bossowie - 
auuu!), ostro, zabojcza 
muzo, mnostwo bonusow 
no i wyje... chany 
poziom frudnosci. A 
wsrod tych elementow 
najwipkszy rarytos - 
system walki! Smorki 
radosnie lecq mi z nosa 
na samq mysl o roznych 
styloch, okcjach, 
kombinacjach, ciachaniu, 
chlastaniu, bieganiu po 
scianach... Dante nie 
placze, Dante diabelsko 
ryczy! □ [playman] 
Otena: 9 



Szlachtowanie w powietrzu 
najpierw jednej podbitej ofiary. a 
pozniej ptynne przejscie do 
drugiej, b?dqcej tylko troch? nizej. 
zatgcza dzikg fun?... A bawic si? 
jest jak, bo oprocz wybierania 
stylu walki mozesz tez dobierac 
sobie bran - dwie sztuki z biatej, 
dwie z palnej. I konstruujesz swoj 
wtasny morderczy uktad. tgczysz 
uderzenia z roznego typu 
zelastwa, dodatkowo przeplatajgc 
je gradem olowiu. Kr?cenie 
mlyricow lodowym cepem, 
przejScie w piruet przy uzyciu 
dwbch szerokich, islamskich 
szabli, a na koniec wystrzat z 
pot?znej rakietnicy to taki tarn 
przyktad... Wyrywanie bossom 
nowego uzbrajenia, kupowanie za 
zdobyte punkty dodatkowych 
ruchow (dla broni konwencjonal- 
nej), podkr?canie statystyk 
opisujgcych spluwy - z kazdg 
misjg z mtodego, nieuczesanego 
chlopaczka robisz coraz bardziej 
zaawansowang maszyn? do 
zabijania. Maszyn?, ktbra w 
pewnym momencie rozktada cate 
legiony piekielnych poczwar przy 
uzyciu wtasnych rgk oraz nog 
(walka wr?cz jest jedng z opcji). 
Maszyn?, ktora w dzikiej 
szermierce stapia si? z 
trzymanym ostrzem. Maszyn?, 
ktorej pochodu nie sposob 
zatrzymab. 



Bale) w powietrzu pofraii urwac szczdcp. Gro jest trudna, wipe bpdzi&z 
musial opanowoc go do perfekeji. Animacja ruchow fenomenalna! 4 



Capcom po niepo- 
wodzeniu czesci 
drugiej po prostu 
przytozyt si$ do 
stworzenia nowej 
uktadanki, dobral 
jej elementy z 
najwyzsza precy- 
zj^... Efekty? A 
jakie mogq bye 
efekty, kiedy do 
czegos przyktadajq 
si$ Japohczycy? 



Regula trzecia - poczucie mocy, 
dozowane stopniowo. jesl 
prawdziwym poczuciem mocy; 
poczucie mocy uderzaface raz, 
pozniej nie zwi$kszajqce swej 
intensywnosci to wiosenny pierd na 
kartoflisku. 



Catosc kopie, i to kopie tak. ze nie pozostaje 
po Tobie nic wi?cej niz tylko mokry ochfap. 

Rzut mieczem przez pot korytarza w stado 

zjaw, obserwowanie jak ten wchodzi w 

przegnity czerep jednej z nich, a nast?pnie 

wyciqgni?cie dwoch pistoletow, szeroki 

rozkrok i dluzsza seria w pozostatq przy 

zyciu watah? (nim ostrze wrbei w Twoje 

r?ce)... Ja tylko z pustym sykiem ( 

wypuscilem powietrze. To jest motyw, 

ktory chc? zobaezye w jakims filmie! Che?? Ja 

Z/\DAM, by chociaz Wachowscy wykorzystali go w 

jakiejs swojej produkeji. A to tylko nagtowek z dtuuugiej listy. 

Przydepni?cie stwora ci?zkim buciorem, wtadowanie mu w ryj 

gradu kul i kopni?cie bezwtadnych juz zwtok? Skok na 

powalonego jemiota, odbicie si? i przejechanie na jego plecach po 

brukowanej posadzee? Poczucie mocy potqczone z pogardq dla 

przeciwnikow (nawet jesli majg wzrost sredniego autobusu) daje 

niesamowitq mieszank?. Szczegblnie. ze Dante's Awakening uderza 

dose zaawansowanym poziomem trudnoSci (pomijajgc tryb Easy). 

Polgcz te dwa fakty, a zrozumiesz. jaki prgd wrzuci w Twoje palce 

sytuaeja. kiedy w koricu zdob?dziesz taki garnitur ruchdw, takie 

doSwiadczenie, ze niedawnych, ci?zkich do zahaezenia 

potppiericow rozbijesz z dzikim usmiechem. 
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Wszyslko 
sprowadza si? do 
jak najefektowniej- 
szego zonglowania 
trzymanym 
sprzgtem. Za 
zarobione punkty 
rozbudowujesz 
brori, ruchy, 
energi?, 
demonicznq 
form?... 
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prac?, Capcom po prostu obralo sobie punkt odbicia i 
wybilo si? jeszcze wyzej. 




wszyslkiego. □ [moshter] 

Otena: 9 



Sg w Dante's Awakening przynajmniej dwa takie 
momenty, po ktorych powiedziaiem sobie "ufff, ktos 
tu jednak zawodowo pobawit si? rezyserkg”. I nie 
mowi? wcale o zwrocie scenariusza, bo tego 
zdradzab nie chc?. Mowi? o motywie, ktory spotyka 
Dantego, gdy ten spada z wiezy Temen-Ni-Gru, 
robigc wsrod latajgcych demonow totalng rzez... Kolo 
rzgdzi maksymalnie, juz bardziej efektowny byb 
chyba nie moze (no dobra, b?dzie) i... Nagle ostry 
zonk. Jaki? Sprawdz sam. Ja walnglem tylko poklon 
dla japonskiej zabawy konwencjg. Drugi mistrzowski 
moment w podkr?caniu tempa to uruchomienie 
mechanizmow samej Temen-Ni-Gru... Do tego 
miejsca sgdzitem, ze miejscowki w DMC3 
przytlaczajg pos?pnoscig, swojg mityczng pot?gg 
(wielki podswietlony witraz-mechanizm powala). 

Wrzucone w okreslone lokacje ztowieszcze posggi ✓ 
amolow powyginanych w dziwnym wyrazie bolu .f . 
przykuwaty moj wzrok. Myslalem sobie: "designerzy 
swietnie zaznaczyli tymi punktami klimat". A pozniej 
wieza ruszyta i dostatem prawdziwg kulminacj? jej 
makabrycznej, naprawd? przyttaczajgcej architektury. 
Takich mniejszych, a moze po prostu bardziej 
zakamuflowanych zagrari jest wi?cej. W skrocie 
mowig jedno - tarn, gdzie inny developer zakonczytby 



Poczqtkowo Al 
wrogow nie rozwolo 
(idq tepo no rzez), ole 
pozniej nodrabiajq 
ilosciq i silq ciosow. 
Bywa ti?zko... Nawet 
bardzo. 






Reg ula czwarta - podkrpc tempo... dokladnie 
wtedy. kiedy osiqgnie ono apogeum, kiedy 
wszyscy to?dg myslec. ze bardziej, wi$cej, 
ostrzej si? nie da. 



Ilobc zastosowanych efektow graticznych po pierwsze 
poraza, po drugie nie budzi wrazenia misz-maszu, 
niepotrzebnej przesady. Jest spbjnie. Jest pi?knie. To 
chyba wystarczy za 
rekomendacj? strony 
wizualnej. Nie? No, to 
jedziemy. Smugi 
przecinanego 
powietrza i slupy 
podnoszonego 
kurzu genialnie 
podkreslajg 
wszystkie akcje w 
zwarciu. Czub 
pot?g? kolejnych ci?c. 
Z kolei oswietlenie 
wycigga z lokacji 
wszystko to, 



co oswietlenie powinno wyciggab z monumentalnego, 
gotyckiego kosciota. Filary zakonczone kagancami z tlgcym 
si? ogniem, swieczniki dyndajgce na iancuchach, niebieskie 
poswiaty rozbijajgce mrok dziwnych oltarzy... Jakosc tekstur, 
ptynne, filmowe uj?cia (dajgce si? teraz w okreslonych 
miejscach korygowac) czy wykonanie postaci to kolejny 
dowod na kunszt chtopakow z Japonii. WSr6d dodatkowych 
efektow warto zauwazyc deszcz sugestywnie sigpigcy w 
jednej z lokacji, proporce pi?knie poruszane podmuchami 
wiatru oraz filtr ”zmi?kczajgcy" np. dalszy plan czy wybrane 
obiekty. Znalazfa si? nawet sztuczka symulujgca odbicia na 
mokrej posadzce czy fosforyzujgce drobinki rozpylone w 
skalnej grocie. Przyczepic mog? si? jedynie do niekiedy zbyt 
widocznego aliasingu, ale co to zmienia? DMC3 z tymi jego 
wielkimi, lopoczgcymi widmami Smierci, demonicznymi aniotami 
zostawiajgcymi za sobg strz?py pior i zestawem dost 
ciekawych bossbw (niektorym troch? brakuje designerskiego 
uderzenia) to niezwykle malownicza gra. Gotycko malowni- 
cza. 

Regula piqta - kiedy jestes mocny, udawaj siabego: kiedy 
jestes grozny, zachowuj si $ tak, by nikt nie myslai o 
Tobie powaznie. 

Tym razem nie pokpiono scenariusza. Ma doSc mroczny, 
ciekawy wyraz, a przedstawione w nim postaci dalekie sg od 
tuzinkowosci. Klimat osiadl wi?c tu na dobre. Niezle 
pobawiono si? kontrastem. W przeciwienstwie do Dantego 
jego brat blizniak Vergil jest wyrachowany, spokojny i w 
wi?kszym stopniu okrutny (na swoj zimny sposob). Poznasz 
tez budzgcego skojarzenia z zadumanym ksi?dzem lysego 
Arkhama (pos?pny kolo) oraz tajemniczego, bardzo 
rozrywkowego blazna pojawiajgcego si? w komnatach wiezy 
Temen-Ni-Gru (wesolek). Zresztg ta ostatnia to osobny 
bohater tej opowiesci - dzi?ki niej design wrdcil na wysoki 
poziom. Paleta od pos?pnych rzezbien, az po ruiny zalane 
taflg wodospadu szybko to udowadnia. Caty podklad 
dzwi?kowy rowniez ujmuje. No, prawie caty, bo jakos za 
choler? nie mog? przetrawic okrzykow Dantego w stylu 
“wuuuhaaaa!" i innych "juuuhuuu!" podczas jego akrobatyki. 

Co to kuna ma byb, Pokemony w akcji? Ja wiem, ze mtokos, 
ze niewyparzony chlystek, ale tu Capcom mogto sobie dac na 
wstrzymanie. Za to ostre gitarowe dzwi?ki, ci?zki wokal plus 
wstawki elektroniczne swietnie wkomponowaty si? w rzezni? 
widoczng na ekranie. W spokojniejszych chwilach catosc 
przeplatajg choralne partie oraz dziwne, ztowieszcze jazgoty. 
Warto tez pobawic si? gitarg (jedna z broni), posytajgcg w 
przeciwnikow chmary nietoperzy. Towarzyszgce im ostre riffy 
fajnie urozmaicajg muzyczng opraw?. 

Regula szdsta - zrob blpdy, by moc si ? od nich kiedys 
odbic; lepiej od nich, niz od betonowego muru. 

Jestem zadowolony, ze drugi DMC okazat si? srednio udang 
produkcjg. Naprawd?. Dzi?ki jego ostrej krytyce ekipa z 
Capcom przeanalizowata bt?dy, popatrzyta na mocne strony 
pierwowzoru i wybrala sciezk? dla swojej nowej produkcji. 
Wlasciwg sciezk?. Co dalej? Historia Dantego daje 
odpowiedzi na podstawowe kwestie i ma przyjemng dawk? 
gl?bi (ofkoz bez przesady). Do wyboru zostata wi?c albo cata 
legenda Spardy przeciwstawiajgcego si? swoim pobratymcom- 
demonom, albo jakis zagubiony, boczny epizod przygod 
Dantego. Jakkolwiek Capcom jednak nie wybierze, jedno ma 
juz na swoim koncie - dzwign?to seri? Devil May Cry znad 
niebezpiecznej przepasci. Ztozyto jg na nowo. Lepiej si? tego 
zrobib nie dato... No, prawie... □ 




P|P WERDYKT Myszaqa 

\ 0 5 # 

I “ Mistrzowski powrot po chwilowym braku formyl 
_ Najbardziej dynamiczna mordownia na PS2! 




OCENY: I ma, MEMORY 345KB 

Termin wydania wersji PAL - 25 marca 2005. 
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FROM SOFTWARE STRZELAIMIIMA 



lie misji zaliczylem w 
serii Armored Core? 
Setki. Idalejwto 
szpilam- to chyba cos 
znaczy^Jak.wiem, 
mam si§ isc leczyc. 



| M?zczyzni, poza tak oczywistymi zamilowaniami jak 
kobiety, samochody, p'iwo, pilka nozna, gry, komputery i 
ogolnie pojmowana elektronika, maja tez w sobie cos, co 
rodzi si? juz w wieku dzieci?cym i nie opuszcza az do lat 
spdziwych. Kazdy z nas ma w sobie cos z konstruktora. 

; Architekta. Czlowieka o silnej potrzebie tworzenia, planowania, 

E budowania i naprawiania. Zaczyna si? od klockbw w dziecinstwie, pozniej 
I zas przychodzg zamitowania modelarskie, stolarskie (wszak chyba 
E kazdy zbudowal karmnik dla ptakbw, czyz nie?), sklonnosci do zabawy z 
: lutownic? i Srubokrptem. Bardziej dojrzale osoby inwestuj? zab w "kolejk? 
: dla syna“, jak i przyst?puj3 do testow co ciekawszych zabawek 
E fundowanych dzieciom, co pozniej koriczy si? tym, ze raczkujgcy brzdgc 
: otrzymuje pod choink? Lego Technics, a zona wymowk? ‘bo to rozwija 
E wyobrazni?". To si? tez przeklada na gry: mozliwosc samodzielnego 
E stuningowania auta, bogate mozliwosci tworzenia wtasnego zapasnika we 
: wrestlingu lub jakiejs grze sportowej, czy tez robigca ostatnimi czasy 
E furor? na rynku bijatyk customizacja wyglgdu postaci - to wszystko 
: podbija atrakcyjnosc danego tytulu, niejednokrotnie wyrywajqc sporg 
E liczb? godzin z zycia. Mechy zas s? wprost idealng tematykq do zabawy 
E w konstruktora, z czego From Software zdaje sobie spraw? lepiej niz 
: ktokolwiek inny. 

: Z pewnoscig nie jestem jedyng osobg, ktora polow? czasu sp?dzonego z 
E Front Mission 3 i 4 sp?dzita na zabawie w optymalizacj? druzyny i 
E wtasnor?czne budowanie wanzerbw. Ajednak wymienione tytuty, nawet 
: razem wzi?te, to ledwie pikus w porbwnaniu z tym, co na plaszczyznie 
E konstruowania mechbw oferuje Armored Core Nexus, czyli bsma odslona 
: jednej z najslynniejszych i najlepszych serii pozwalajacych Graczowi 
: zasigsc za sterami potpznego, uzbrojonego po z?by metalowego kolosa. 

E Czeka na Ciebie blisko 1 50 misji, do tego oczywibcie standardowe 
: "dogfighty' na Arenie i powolne zdobywanie coraz wyzszych miejsc w 
E rankingu mechanicznych wojownikbw. Misje, chob dost zroznicowane, 



W ogromne mozliwosci konstrukcyjne | T odtworczosc 

k swietnle wyglgflajace roboty ; ▼ niewygoflne menusy przy konstrukcji 

k broniel J_T briefingi, brak online 

Termin wydania wersji PAL - nieznany. 
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r . ' 1 fabulamie, nie sq tez zbytnio 

H rozbudowane - niektore z nich 
mozna ukohczyd w przystowio- 
wym mgnieniu oka, jezeli tylko 
przystgpi si? do nich z 
odpowiednio skonstruowanym 
mechem. A wszystko to w 
stanowigcym zasadniczy trzon 
rozgrywki "Evolution” oraz 
"Revolution", ukazuj?cym znane 
misje podci?gni?te pod silnik 
obecnego tytulu i umozliwiajacym 

■ zdobycie calej masy bonusbw 
zwigzanych z seriq: filmiki, 
plakaty, ilustracje, muzyczki itd. 
Rozgrywka doczekala si? kilku 
nowinek. Jedng z najwazniej- 
szych jest mozliwosc ustawienia 
sterowania za pomoca obu galek 
(wreszcie!) niczym w shooterach 
FPP (zreszta najwi?ksi maniacy 
b?dg mogli odblokowacten widok 
w grze). Az dziw bierze, ze 
pojawilo si? to dopiero teraz, bo 
wydatnie uprzyjemnilo kontrol? 
nad pojazdem -aw dodatku w 
ACN nieco podbudowano dynamik? i plynnosc rozgrywki. Gra stala si? tez nieco 
bardziej wymagajaca, a to dzi?ki poprawieniu Al przeciwnikbw oraz niektorym 
nowobciom - przegrzanie robota pociaga za soba utrat? energii, w przypadku 
niektorych broni doszla koniecznosb przeladowywania magazynkbw, wyraznie 
trudniej unika si? wrogich atakow itd. Jednak kazdy, kto juz mial do czynienia z seria, 
wie, ze jej najwi?ksza atrakcja jest ogromna swoboda w konstruowaniu wlasnych 
mechow - do dyspozycji mamy tym razem az 400 roznych cz?sci! A trzeba 
wiedzieb, ze jest tutaj w czym grzebab: robot jest opisany przez 1 7 glbwnych 
parametrow (wlacznie z danymi dotyczacymi np. systemu chlodzenia), a kazdy 
z nich sklada si? z 15 elementow: gtowy, korpusu, ramion, nog, dopaiaczy, systemu 
kontroli prowadzeniaognia, generatora, radiatora (chtodzenie), opcjonalnych 
gadzetow, dwoch systemow bojowych (inside i extension) oraz uzbrojenia - 
trzymanego w lewej i prawej dloni, na prawym i lewym barku... Oczywiscie 
roznorodnosc w obr?bie danych elementbw jest ogromna (mamy np. 6 r6inych 
zasadniczych typow n6g/podwozia), a zupelnie oddzielnym tematem jest sprawa 
systemow bojowych i uzbrojenia, o ktorych mozna by napisab ksigzk?. Pistolety, 
strzelby (rowniez polautomatyczne), karabiny maszynowe, bazooki zwykle i 
rozpryskowe, shotguny zwykle i energetyczne, miotacze ognia, r?czne wyrzutnie 
rakiet i pociskbw kierowanych, granatniki, bronie pulsacyjne, laserowe (heh - dual 
laser miazdzq) i plazmowe, ostrza energetyczne stuzgce do walk! wr?cz, cala 
rodzina wszelkiego rodzaju katiuszy i wyrzutni rakiet kierowanych montowanych na 
barkach (m.in. takie wynalazki jak rakiety sterowane r?cznie, wystrzeliwane 
pionowo, pociski pakietowe, tudziez wybuchajgce nad wrogiem i zasypujqce go 
mini-bombkami), torpedy ziemne, lataj?ce miny, kosmicznie wyglgdajqce zestawy 
czterech sprz?zonych dziatek montowanych na ramionach, pot?zne chainguny (tez 
podwojne) wypruwajqce po kilka tysi?cy pociskow na minut?, wyrzutnie satelitow 
bojowych, czy tez cala masa systemow defensywnych - antyrakiet, wabikow, tarcz, 
zaklbcaczy radarbw... Uff... Jest tego CALA MASA, naprawd? mozna si? zachtysngb 
i przepasd bez wiebci, grzebigc w bebechach i sprawdzajgc rozne konfiguracje 
robotow. O takich rzeczach jak kolorowanie poszczegolnych elementbw 
i wykorzystanie kamuflazy, czy tez zabawa z emblematami, juz chyba nie musz? 
wspominac? A najlepsze w tym wszystkim jest to, ze nie dobb, ze konstrukcje 
wyglqdajq naprawd? koszqco i groinie (fanl anime niech nie zapominaj? 
o kontrolowaniu zwieraczy), to w dodatku wszelkie pierdblki i zmiany w 
konstrukcjach wyraznie odczuwa si? w trakcie rozgrywki. 

ACN dla osoby nie majqcej stycznobci z serig oznacza co najmniej tydzien 
calkowitego odci?da si? od swiata - potrafi pochlonqc bez reszty. Fanow zas 
z pewnobcig ucieszq wszelkie innowacje i spora liczba nowych zabawek, 



chob z drugiej strony tym pot?zniej uderzg stare, 
niepoprawione wady - wszak to juz bsma 
odslonal Wreszcie zabrano si? za sterowanie, 
ale co np. z wygodnym opracowaniem 
customizacji robotbw, gdzie ekrany 
porownawcze i menusy bylyby tak zintegrowa- 
ne, by kupowanie nowych czpbci i konstruowa- 
nie mecha nie wymagalo przeskakiwania po 
oddzielnych opcjach i nieustannego tworzenia 
pomocniczych notatek? Gdzie tryb online i 
mozliwosb pochwalenia si? swoim robotem 
calemu bwiatu? Dlaczego briefingi nadal 
wygl?daj? tak samo, jak w pierwszej cz?sci na 
PSX, przez co nie mamy poj?cia, na jaki opor 
trafimy w trakcie misji i jaka konfiguracja robota 
moglaby przyniesb najlepsze efekty? Do 
kompletu trzeba oczywiscie doliczyb dobrze 
znane problemy z kamerg... Dziwi mnie tylko 
jedna rzecz - pomimo tych narzekan AC 
potrafi nadal zaczarowac Gracza i wyrwab 
kolejne godziny z jego zyciorysu. □ 
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MINUSY 

▼ pokpiona sprawa transformacji 
T puste przestrzenie 

▼ czasem monotonia 



▲ system celowania 



specyficzny kllmacik 



Teoretycznie produkt nie wart wi?kszej uwagi, acz- 
kolwiek przyjemny i posiaflajacy swoj specyficzny urok. 



0 Robotech to wielka saga anime 
l^czqca w sobie trzy serie: "The 
Macross Saga", "The Robotech 
Masters" oraz "The New 
Generation". Ta siynna space opera, chod 
niejednokrotnie znajdowala si? w pierwszej 
dziesiqtce rankingow przedstawiajqcych 
najwazniejsze anime wszechczasbw, do tej 
pory byta niemalze nieobecna na rynku gier 
video - pojawit si? tylko Robotech: Battlecry 
na PS2 (pierwsza cei-shade’owa gra z 
mechami) oraz Robotech: The Macross 
Saga na GBA, obie bazujgce na serii "The 
Macross Saga". Teraz do tego grona 
dot?cza Robotech: Invasion fabularnie 
opierajqcy luzno si? na serii "The New 
Generation", czyli walce z obca. rasq Invid. 

Tym razem nie b?dziemy szalec za sterami 
VF-1, lecz znacznie mniejszego Cyclone • 
pancerza zdolnego transfomowac si? w 
futurystyczny motor (nie ma opcji latania, 
mozliwe S3 co najwyzej podwojne skoki). Sama 
gra ulegla gruntownej przebudowie i niemalze w 
ogole nie przypomina Robotech: Battlecry. 
Wprawdzie sq dost?pne dwa widoki TPP, ale 
Invasion jest ..zdeklarowanym" shooterem FPP 
z wyraznie nakreslonq liniq fabulamq. Shooter 
FPP - i nie inaczej, bo w odroznieniu do 
poprzedniej cz?sci transformacja w motor ma 
znaczenie marginalne i siuzy raczej tylko do 



W dobie Halo taki produkt teoretycznie nie powinien miec wipkszych szans na 
przetrwanie na rynku. Posiada jednak specyficzny urok i potrafi solidnie wciggngc, 
bo rozgrywka jest naprawd? przyjemna. 






«* 



■ Milo jest puscic sobie bqka - 0 przepraszam - rokiet?, 
zasuwajqc na molorze. 



przebywania odkrytych fragmentow plansz (sq spore), 
tudziez przeskakiwania wszelkich przeszkod i urwisk. I to 
moze nawet lepiej, bo sterowanie jednosladem pozostawia 
duzo do zyczenia: zbyt duza bezwladnosd pojazdu i 
rozwalanie si? nawet na drobnej przeszkodzie w potgczeniu 
z matg skutecznosci? zainstalowanych rakiet potrafig 
doprowadzic do irytacji. Zupeinie inaczej wypada strzelanie, 
mocno nasycone motywami 
snajperskimi i ciekawymi 
zadaniami - niejednokrotnie 
przyjdzie Ci dziatac w grupie 
eskortujgc jakiegos szturmowca, 
czy tez nawet samemu b?dgc 
bezbronnym korzystad z ostony 
towarzyszy i urzqdzad sobie rajd 
na gniazdo obcych w celu 
zamontowania tadunkow 
wybuchowych. Co jednak 
wyraznie wybija t$ pozycj? i 
solidnie podnosi grywalnodc, to 
rewelacyjny system celowania. Mianowicie: mozesz si? 
zalockowac na kazdym nieco wi?kszym od czlowieka 
przeciwniku. Wowczas poruszasz si? lewa gafkq, ale prawa 
juz nie siuzy do obracania gtowa, lecz dziala jako precyzyjny 
celowniczek. Dzi?ki takiemu rozwiqzaniu mozesz unikac 
wrogich atakow, a jednoczesnie starad si? trafid przeciwnika 
w czute miejsce (w “oko“ - i bynajmniej nie chodzi tu o pup?:). 
Nie bez znaczenia dla rajcownosci pozostaje tez fakt, ze 
dzi?ki takiemu celowaniu wprost przeslicznie da si? 
odstrzeliwac oponentom konczyny. Przygody urozmaicajq tez 
takie akcje jak jazda wozem bojowym i bronienie si? przed 
atakami obcych (kierujesz dzialkiem) czy mozliwosc 
skorzystania z kamuflazu maskujqcego. 

Oprawa graficzna nie powala na kolana, zeby 
nie powiedzied, ze jest co najwyzej 
przyzwoita. Puste, niemalze catkowicie 
pozbawione uiozmaicen przestrzenie 0 
nieporywajgcej architekturze, dose topomie 
’'ciosane modele npstaci, ptpwtarzaj^ce si? 



tekstury, zadnych fajerwerkow i efektow specjalnych. Dobrze 
ze chociaz animaeja jest plynna i szybka, a grafice, pomimo 
swojej sterylnosci, udaje si? zachowac spdjnosc klimatyczn^ 
tak, ze w trakeie szpilania przestaje si? mied do niej wi?ksze 
zastrzezenia - pustynie, osady w gdrach czy tez plansze w 
stylu spowitego mgielkg lasu w trakeie deszczu mogg si? 
nawet podobac. Rewelacyjnie prezentuje si? muzyka, za ktorg 
byl odpowiedzialny stynny, wywodzqcy si? 
jeszcze z czasdw sceny amigowej Jesper Kyd. 
Elektroniczne,, niejednokrotnie dose pompatyez- 
ne, wzbogacone chorami i trgbami tracki 
wspaniale pasujg do akcji i wspoltworzg klimat - 
oby inne strzelaniny FPP mogly szczycid si? 
rdwnie dobrg oprawq muzyezng. Szkoda tylko. 
ze czasami otaeza nas absolutna cisza, a i 
brakuje nieco wi?kszego zroznicowania 
utworkdw. Czas jednak podsumowac spraw?: 
jak pewnie si? zorientowates, niejednokrotnie 
podkresliiem tu stowo Jdimaf. Bo faktyeznie, gra 
takowy posiada. Czasem 
nawet nieco przywodzi na mydl Halo, 
aezkolwiek nie stara si? go 
nasladowad. Produkt niby nie 
wybitny, ale posiadajgcy swoj , 
specyficzny urok i wciggajgcy I 
na tyle. by chod raz go 
zaliezyd - przejsc tryb Story 
i pozbyc si? gry, bo tryb 
online raczej nie podnosi | 
cidnienia. □ 








UWAGA: ZtY PIES. Bardzo zty pies, jeszcze gorszy niedzwiadek i doszczgtnie wkutzona wielka 
malpa - milosnicy likanlropow majg na czym potozyc tapy. Rzeznia z oldschoolowym klimatem. 

m Oslemiml czasy Sega nie potrafi nas zaskoczyc niczym stwory posiadajg swe unikalne wlaSciwosci. Przyktadowo: 

powalajgcym. Na horyzoncie majaczy sip srednio udane Virtua wilkolak wysoko skacze, smokowaty stwdr moze latac, co 

Quest, a tymczasem w rpce Graczy trafia wreszcie Altered umozliwia dotarcie we wczesniej niedostppne miejsca (ponadto 



Glowny bohater, cierpigcy na zaburzenia pamipci agent specjalny, obiekt 
eksperymentow genetycznych, zostaje wypuszczony w celach “badawczo- 
porzgdkowych" na tereny wokdt pewnego miasta objptego “kwarantanng". A 
zeby by to jasne - cele "badawcze" oznaczajg tutaj swoisty test przydatnosci , 
sprawnosci i zdolnoSci tego bardzo specjalnego agenta w warunkach 
polowych, cele "porzgdkowe" odnoszg sip do posprzgtania bajzlu, jaki 
pozostawily po sobie nieudane eksperymenty naukowe, "kwarantanna" zai 
oczywiscie oznacza, ze teren jest skazony, co w tym przypadku przeklada sip 
na tajemniczg mglp unoszgcg sip nad tym obszarem. Mgtp, ktdra przemienila 
mieszkaiicow i taunp w zmutowane, zgdne krwi maszkary, I zeby do konca 
wszystko wyklarowac - kierowany przez nas agent specjalny jest naprawdp 
Specjalny. Wskutek eksperymentow genetycznych jest zdolny do metamorfozy 
w rozne bestie, wprost idealne do sprzgtania po nieudanych eksperymentach 
naukowcow. Wilkolak, smokowaty stwdr, potpznie wkurzony gorski goryl, 
minotaur. niedzwiedz, "wilkotakotygrys' - m.in. jakimi przyjemniaczkami 
bpdziesz mogl zbierac swe krwawe zniwo. Kto czytal ostatnip zapowiedi w 
dziale “Co Nowego". ten juz wie, ze gra jest makabrycznie krwawa • posoka 
tryska na lewo, prawo. pod nogi, a nawet na ekran, przeciwnicy sp 
rozczlonkowywani i rozrywani na strzppy, a nierzadko przychodzi nam stance 
do walki z kilkudziesipcioma oponentami na raz. Nie ma nic 
l , przyjemniejszego niz widok wilkolaka robigeego mlyrtca wsrod grupki 
; zombiakow. Po takim szarpnipciu potpznymi pazurami obraz 
•, przedstawia sip naprawdp groteskowo - tu ktoS idzie na oslep bez 
V # Iba, jakis stwor ma oderwang rpkp i pot barku, gdzieniegdzie 

zataeza sip dolne "p6t przeciwnika" (gome pol lezy kilka 
metrdw dalej), a dookola lezg zmasakrowane ciala. 

Yummy. 



Ten tytul nie ma sily przebicia, ktora moglaby zapewnic mu 
sukces. Jest do&c ubogi, niezbyt rozbudowany i wyglgda 
archaicznie, w dodatku cierpi na problemy zwigzane z kamerg i 
brakiem mozliwosci wylgezenia krotkich, brutalnych 
renderowanych wstawek ukazujgcych przemiany w bestie (sg 
swietne, ale btyskawieznie sip nudzg). Ale jednak cos w sobie 
ma. Zapewniam, ze pomimo tych wszystkich wad i 
niedogodnosci, tytul nadrabia swoim oldschoolowym feelingiem. 
Altered Beast mozna raz zaliezye - i to z przyjemnoscig - a 
nastppnie sip go pozbyc. □ 



B Oto jedna z fzw. gier 
niszowych, ktore 
talkiem czpsto 
znajdujq grono 
zadowolonych 
odbiorcow. Niestety, w 
porownaniu z tuzami gatunku 
slasherow wypada srednio. 
Przeciptna animaeja, ziarniste 
tekslury oraz drastyeznie 
spadajqcy framerote nie x 

pozwalajq w petni cieszyc sip ■ 

cafkiem przyzwoitym 
gameplayem. Bohater moze 
nauezye sip wielu atakow dlo . 

kozdego z wcielen - te 
naprawdp mosakrujq wrogow 
i sprawiajq, ze ich konezyny 
radosnie fruwajq w fontannach 
posoki. Jesli komus podchodzi ten 
temat (wilkoiaki i spolka), niech 



Tak, gra jest przede wszystkim rzeinig - ale nie tylko. 
Bardzo duzo jest tu ganiania po planszach i zbierania 
i roznych rzeezy - chipow. ktdre umozliwiajg 
. transformaeje w inne bestie, czy specjalnych 
genomow pozwalajgcych na poszerzenie mozliwoSci 
danej postaci. Poza rozbudowywaniem combosow 
Gracz ma tez mozliwosc robienia istotnych 
upgrade’ow zwipkszajgcych np. silp ciosowczy 
szybkostrzelnoSd. Z kolei chipy przemieniajgce w 
bestie otwierajg zupelnie nowe mozliwosci, gdyz 



WERDVKT Kaliego 



Pita 



Recenzje 



"Wielu komandosow zginplo w otwartym 
boju. na nic zdal si? pancerz i helm typu 
Katarn, nie pomogi morderczy trening i 
najnowoczesniejszy sprz?t. Klony 
poslusznie wykonaiy rozkaz. Nieliczni 
wrocili do koszar..." 



laneta Geonosis to niegoscinny 
swiat o niebie i powierzchni 
skgpanych w odcieniach 
czerwieni, zdominowany przez 
rozlegle tereny pustynne, 
strome wzgorza oraz g)?bokie 
kaniony. Tutaj po raz pierwszy ujrzano 
pot?zng armi? sklonowanych zotnierzy i 
doszto do bitwy, ktora zapoczgtkowala 
najmroczniejszy okres w historii Republiki, 
niestawne Wojny Klonow. Uzdolnieni 
Kaminoanie stworzyli armi? doskonatych 
wojownikow, ktorzy od pierwszych chwil 
zycia poddawani byli intensywnemu 
treningowi pod kgtem przysztych bitew. 
Poznawali wojenne rzemioslo, a pozniej 
podzielono ich na rozne specjalizacje: 
pilotow, artylerzystow, piechurow, 
zwiadowcow. Sposrod tysi?cy identycznych 
klonow wybrano garstk? najlepszych, ktorzy 
znalezli swoje miejsce w niewielkich, 
czteroosobowych oddziatach specjalnych. 
Druzyny Komandosow Republiki obdarzono 
sporg niezaleznoscig i odziano w unikatowe, 
barwione zbroje. Oto opowiesd o elitarnej 
formacji Delta, ktorej czyny zapisaty si? na 
kartach historii galaktyki... 




"No computer is a match for my 1337 
h4xx0r ski llz!" 



Lucasarts w doskonaty sposdb ucieka od 
sztampy, jaka ostatnio zapanowala w temacie 
gier opartych na licencji stynnej serii filmow. 
Na chwil? zapomnijcie o ciemnej stronie 
mocy, dzielnych rycerzach Jedi i blasku 
krzyzujgcych si? mieczy swietlnych. Nowa 
gra jest klasycznym shooterem FPP z 
rozwini?tymi elementami taktycznymi. Tym 
razem bohaterami sg klony, idealni zolnierze 
zaprawieni w ogniu bitwy, dla ktorych 
najwi?kszg przyjemnosc stanowi widok 
dymigcych zgliszcz i polegtych oponentow. 
Nazywasz si? RC-1138, jestes swietnie 
wyszkolonym przywodcg kierujgcym druzyng 
czterech braci jednej krwi. Kazdy z nich to 
specjalista w swoim tachu. Fixer jest 
ekspertem od technologii, z dziecinng 
tatwoscig lamigcym wszelkie kody. Seve 
cechuje wisielcze poczucie humoru, 
kontrastujgce z jego wrodzonymi predyspozy- 
cjami do zabijania z zimng krwig. Scorch to 
spec od materialow wybuch'owych, z 
wyjgtkowg pasjg wykonujgcy swoje zadanie. 
Developerzy spisali si? na medal, gdyz 
kazdego czlonka druzyny obdarzyli 
indywidualnymi cechami, dzi?ki czemu 
szybko zwigzujemy si? z druzyng emocjonal- 
nie. Czud, ze nasza ekipa jest z sobg zzyta, 
bo chtopaki cz?sto korzystajg z komunikato- 
r6w i na biezgco komentujg rozgrywajgce si? 
wydarzenia. 



"An elegant weapon for more civilized 
times? Times have changed!" 



46 



Interfejs rozrywki jest dosd intuicyjny i 
czerpie petnymi garsciami z najlepszych 
przedstawicieli gatunku, jak Call Of Duty, 





Halo, Metroid Prime czy Freedom Fighters. 
Pierwsze misje stopniowo wprowadzajg Gracza 
w specyfik? swiata gry i pozwalajg bez stresu 
zapoznac si? z podstawowymi informacjami i 
specyficznym sterowaniem. System komend 
opiera si? na czterech podstawowych 
rozkazach (formuj szyk, zabezpiecz pozycj?, 
szukaj i niszcz, przywolaj), ale w okredlonych 
miejscach mozna wykorzystad umiej?tnosci 
swoich braci, wskazad im bezpieczne pozycje 
do walk! na odleglosd lub np. wyznaczyd 
jednego z nich na operatora stojgcego na 
uboczu laserowego dziala. Bardzo dobrze 
rozwigzano system leczenia postaci. W krdtkich 
chwilach spokoju mozna skorzystac ze 
znajdowanych regeneratordw pola silowego, 
jednak cz?sto zdarza si?, ze bohater nagle 
pada od odniesionych obrazert. Nie jest to 
rownoznaczne z kortcem gry, gdyz mozna 
wezwad na pomoc czlonka druzyny, a ten w 
wolnej chwili efektownie postawi bohatera na 
nogi z pomocg generatora elektrowstrzgsow. 
Swietny patent! Komandosom oddano do 
dyspozycji najnowoczesniejszy sprz?t, ktdrego 
dodatkowg zaletg jest efektywnosd - nawet 
najprostszy blaster Blastech DC-15S mozna 
poddad modyfikacjom i rozbudowad podstawo- 
wy karabinek o funkcje snajperskie czy 
wyrzutnie granatow. Podobnie jak w Halo 
mozna si?gngd po obce technologie, ladujgc w 
chmary przeciwnikdw kozackim dziatem 
energetycznym. Poza tym w arsenale mamy 
kilka klasykdw, np. ACP Array Gun (wariacja na 
temat shotguna), Trandosian Repeater czy 
wyrzutnie rakiet Wookiech. Wazng rol? 
odgrywajg tu materiaty wybuchowe: detonatory 
termiczne, elektrostatyczne i dzwi?kowe, oraz 
miny, a w walce kontaktowej bardzo przydaje 
si? stanowigce integralng cz?sc zbroi 
wysuwane ostrze. 




REPUBLIC 



Wy czterej, to jak jedna osoba. Bracia krwi, walczqcy 
rami $ wrami?, gotowiposwi$ciczycieza sprawp, kto- 
rej nawet do konca niepojmujq... " 



"How many kills you have today, psycho?" 

Jedli lubicie swobod? i otwarte przestrzenie, moze Was troch? zrazic 
liniowodd rozgrywki - zapewniam, ze nie zablgdzicie na mapie. Poruszamy 
si? po ustalonych z gory trasach, zaliczajgc kolejne checkpointy i 
koncentrujgc si? przede wszystkim na samej walce. Nie lubi? takich 
ograniczen, ale w ramach rekompensaty Lucasarts zapewnilo praktycznie 
nieprzerwang i dynamiczng akcj?. Gra podzielona jest na trzy etapy: 
staniecie si? cz?scig znanej z Epizodu II bitwy o Geonosis, nast?pnie 
rozwigzecie zagadk? zaginionego w akcji statku Republiki. ostatecznie 
trafiajgc na Kashyyyk, gdzie udzielicie wsparcia walczgcym o wyswobo- 
dzenie z niewoli Trandoshan futrzastym Wookiem. W Republic Commando 
nie ma sennych momentow - kazda kampania podzielona jest na etapy, 
ktore ptynnie si? ze sobg Igczg. Caly czas napieracie do przodu wspierani 
przez statki kosmiczne, ktore nie raz przeniosg Was w inne miejsce, gdzie 








Rozrzucone w strategicznych punktach dziala laserowe 
okazujq si? bye nieocenione podezas walk z wi?kszymi 
skupiskami przeciwnikdw. Na Twoj rozkaz czlonek druzyny 
zajmie pozycj? strzelca i udzieli reszeie wsparcia. 



Pita 





Odpowiednia strategia zapewnia bezpieczehstwo 
Twojej kompanii: uformowac szyk i skorzystac z 
ochrony, jakq dajq stojqce nieopodal obiekty, to 
poiowa sukcesu. 



ostatecznego szlifu. Muzyka i efekty dzwi?kowe to 
pieszczota dla uszu kazdego tana SW. Osobiscie jestem juz 
troch? znudzony walkowanymi w kolko tradycyjnymi 
motywami z filmu, wi?c z radoscig przyjgfem specjalnie 
napisane dla tej produkcji patetyczne fragmenty chdralne. 
Podkr?cajg one wspaniale militarystyczny klimat, a wznioste 
piesni zagrzewajg do boju, podkreslajgc peine akcji, 
wyjgtkowo emocjonujgce momenty rozgrywki. R6wnie dobrze 
wypadajg realistyczne odgtosy rozgrywajgcej si? wokot nas 
bitwy, ktore tworzg ztudzenie uczestnictwa w czyms 
spektakularnym. 



'That was a lot more intense than the simulations!' 



Star Wars: Republic Commando to bardzo dobra gra, nie 
ustrzegta si? jednak pewnych mankamentow - po wnikliwej 
analizie odkrywa szereg uproszczen. Wspomniany podziat 
obowigzkdw w 

druzynie jest -. 

tylko umowny, ,»«„«. I 

gdyz praktycznie 
kazda z postaci 
dysponuje 

podobnymi . t , ( . 

umiej?tnodciami. 

zad w ferworze 

bitwy przestaje r ■; O t 

si? liczyd -T ^ “ 'i 

specjalizacja, a 
decyduje tak 

naprawd? to, kto jest blizej celu. Nie podobajg mi si? mato 
zrdznicowani przeciwnicy, ktorzy swoim groteskowym 
wyglgdem ktocg si? z aparycjg charyzmatycznego oddziatu 
Delta. Tryb multiplayer jest prosty, ale "kupuje" raptem kilka 
dodatkowych godzin zabawy - obok wspomnianego trybu 
Live dla 16 Graczy, mozna poszalec z czworkq znajomych 
na split-screenie. Mimo tych mankamentow gra jest naprawd?' 
wciggajgca, wykonana zgodnie z najnowszymi standardami, 
a zarazem wnoszgca pewien powiew swiezosci do produkcji 
osadzonych w realiach gwiezdnej sagi. JeSli podobnie jak ja 
odnajdujesz si? w tych klimatach, si?gaj po Republic 
Commando bez strachu! Atmosfera wojska. Nie zabraknie 
niespodzianek. Nie zabraknie nowych wrazeh. To Star Wars. 
To wojna! □ 



szarpni?c framerate'u. Efekciarski 
wizjer nasuwa nieodparte 
skojarzenia z Metroidem i podkr?ca 
odpowiednio klimat. WySwietlane 
s^ na nim najwazniejsze 
informacje, a gdy tylko przestona 
zostaje zachlapana, aktywuje si? 
specjalna wycieraczka, ktora 
czysci helm ze splywajgcego po 
nim paskudztwa. Fajnie wyglqda 
efekt niezdolnosci do walki. Obraz 
zza wizjera si? rozmywa, a my 
dostrzegamy wytgcznie kontury 
tego, co si? wokot nas dzieje. Sami 
przeciwnicy raczej nie powalajg na 
kolana swojq powierzchowno§ciq, 
ale z drugiej strony przyjemnie 
popatrzec na rozlewajqce si? 
wn?trzno6ci, gdy ogien z blasters 
rozpruwa fruwajgcego nieopodal 
insektoida. Elitarne komando 
Republiki staje do walki z 
najemnikami Trandosianskimi, 
roznymi typami robotow czy 
Magnagwardzistami Generata 
Grieviousa. Moim zdaniem jednak 
brak im charyzmy - caty ten 
bestiariusz na moje oko lepiej ginie, 
niz wyglqda. Tworcy mogli si? tutaj 
bardziej postarad. Warte uwagi sq 
swietne efekty wizualne i gra 
swiatet, dodajgca pi?knu tej gry 



zsuniecie si? na linach w przystowiowe “oko cyklonu". Nie mozna 
narzekad na nud? - obok fragmentow nastawionych na druzynowg 
kooperacj? znalazty si? momenty, gdy druzyna zostaje rozdzielona i 
trzeba radzid sobie w pojedynk?. Rozne sg tez zadania. Od tradycyjnych 
zleceri na sprzgtni?cie wskazanej przez przetozonych persony, po 
eskortowanie wysoko postawionego Wookiego. Do konca gry jestescie 
trzymani w napi?ciu, ktore jednak po ok. 12 godzinach znajduje smutny 
finisz w postaci napisow koncowych. Elementem wptywajgcym dodatnio 
na replayability jest tryb multiplayer, ktory jednak nawet w matej cz?dci 
nie oddaje klimatu rozgrywki single. Osiem map przystosowano do obstugi 
do 16 Graczy, oddajgc do dyspozycji standardowe wariacje trybow 
Deathmatch i Capture The Flag. Daje to dodatkowg zabaw?, ale jesli 
nastawialidcie si? na t? gr? gtownie pod kgtem zabawy dla wielu osob, 
stanowczo odradzam, odsytajgc do lepszego pod tym kgtem Battlefronta. 



"Damn Droids, let us in! 



, 1 Swietnie wykonana strzelanina FPP z elementami 
j strategicznymi w realiach Star Wars. 



Wizualnie gra jest niczym odstoni?ta, kotyszgca si? w tancu pupa 
Jennifer Lopez, n?cgc nas swietnie zaprojektowanymi poziomami, 
doskonatymi modelami postaci i naprawd? porzgdng, rzemieslniczo 
opracowang animacjg postaci. Same zbroje naszych zotdakow wyglgdajg 
pierwszorz?dnie - wyrenderowano je z dbaloscig o najmniejsze 
szczegdty. Wszystko chodzi ptynnie w ramce, bez wkurzajgcych 



Tryb night vision okazuje si? bye 
nieoceniony w momentach, gdy trafiamy do 
pogrqzonych w ciemnosciach korytarzy. 



t-4 GRACZY, 1-16 GRACZY (XBOX UVE) 







Sprytniejszy od 

> . Muldera, zabawniejszy 

\ niz telewizyjny kanal 

'* Kids z kreskowkami. 

Fox. Nazwisko: McCloud. 
mS Jedna ze sztandarowych 
* ’ -p* postaci Nintendo, ktdra moze nie 
*■ v - jest stawiana w jednym szeregu 
. obok tych najbardziej znanych ikon, 

Mario czy Luigiego, bo z catg 
- pewnoscig jest nieco mniej 

popularna, ale rowniez ma uznang, 
wyrobiong mark? - i co za tym idzie, 
pokazng liczb? fanow. Zacz?lo si? od space 
shootera na SNES-a, pdzniej mielidmy nie 
mniej udane Star Fox na 64-bitowca, a przed 
niespetna trzema laty Star Fox Adventures 
(spod igly Rare, jeszcze przed ich rozbratem 
z Big N i przejdciem na stron? Microsoftu), 
gr? niezwigzang jednak gatunkowo z 
poprzednimi cz?sciami serii. Najnowsza 
odslona o podtytule Assault nawigzuje 
bezposrednio do produkcji sprzed kilku lat 
(z naciskiem na wersj? na N64), b?dgc 
rasowg strzelaning ze sprawdzonymi 
wczesniej patentami, a przy tym catkiem 
sporg liczbg nowych pomystow. Ubolewam 
jedynie nad tym, ze chob dostalibmy bwietng 
gr?. w ktorej klimacie mozna si? zakochab, 
to szereg technicznych niuansow i 
niedociggni?c nie pozwala mi niestety 
rozpatrywac jej w kategoriach hitu. 



mogg si? pojawib ikony symbolizujgce 
np. Landmastera (czotg) czy Arwinga 
(statek powietrzny). Oznacza to 
wowczas, ze dany etap przewiduje ich 
uzycie (nie w kazdym istnieje taka 
opcja). Zarowno do czotgu, jak i do 
Arwinga wskakujesz w zaleznosci od 
rozwoju wydarzen i aktualnej sytuacji 
na ekranie. Etapy latane sg zdecydo- 
wanie najciekawsze, ale o tym za 
moment. 



terenu, chowajg si? za przeszkodami, czasem nawet starajg si? 
przeprowadzac skoordynowane ataki z kilku stron. Arsenal juz bez 
rewelacji, bo ani on oryginalny, ani pozniejsze wybuchy spektakular- 
ne. W porbwnaniu do Ratchet & Clank 3 (PS2), ktdry jest bgdz co 
bgdz platformerem, a nie strzelaning, wypada wr?cz slabo. 
Przykladowo wyrzutnia rakiet nie wyszfa autorom zupelnie - ma 
zadziwiajgco slabiutkg sit? razenia. Podobnie machine gun czy 
sniper rifle, chob ta ostatnia nie sprawdza si? juz tylko w przypadku 
ataku na pojazdy mechaniczne, bo pozostale jednostki kosi na 
szcz?§cie calkiem mito (pi?knie pracuje zoom). Standardowy blaster 
to zabawka, natomiast duzo radosci daje jeszcze gattling gun - 
sprz?t po prostu rzgdzi. Rozwala bardzo skutecznie pojazdy, ma 
duzg precyzj? celowania, a do tego szybkie przeladowania. Z 
pozostalych pukawek warto wymienid granaty oraz dzialko 
plazmowe. 



Trzy formy przemieszczania si?, 
a wi?c bieganie na nogach, czotg oraz 
pojazd latajgcy omawiam od strony 
technicznej w jednej z ramek, 
natomiast tu chcialbym zwrdcic Twojg 
uwag? na inng rzecz. Przede 
wszystkim te trzy odmienne spojrzenia 
na rozgrywk? wprowadzajg do gry tak 
potrzebne jej urozmaicenie. Pomykanie 
pieszo (kamera zza plecdw, klasyczne 
TPP) daje mas? przyjemnodci, 
szczegolnie w sytuacjach, kiedy wrog 
atakuje duzg ilosciq jednostek, np. 
bmiesznie wyglgdajgcych malych 
zolnierzy. Fajnie. ze sztuczna 
inteligencja sterowanych przez 

konsol? przeciwnikdw trzyma fason 
- korzystajg z rozmaitych 
m zagt?bien 



Od Star Fox: Assault bije wr?cz typowym 
konsolowym, nintendowskim klimatem, 
czymd w stylu "chce si? gracl". Ostra 
zadyma od pierwszych minut, szybka akcja, 
zabawne teksty wypowiadane przez 
czlonkow ekipy. Oprocz Foxa sg inne znane 
postacie, m.in. Falco, Peppy, G. Pepper, 

Rob czy Slippy, ba, pojawila si? nawet w 
kokpicie Karen ("blue foxy lady":) ze Star 
Fox Adventures. Innowacjg w serii jest 
udost?pnienie Graczowi dwdch 
pojazdow. Przed kazdg z misji mamy <1 
widoczny specjalny ekran, na ktorym 



Trzecia odslona strzelaniny firmowanej pyskiem Foxa, 
a Iqcznie juz czwarta gra z jego udzialem. Lisek tym 
razem troche jakby bez formy, przy czym jest na tyle 
dobrze, ze warto sprawdzic ten tytuf osobiscie. 



0398 



pozur przy zabawie Arwingami, bo czolg i bieganie na nogach wypadajq slabo (kiepskie sterowanie). □ 
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Fox w roli modafaki z oslrq omunicjq jest troth? bez wyrazu, a momenty, w ktorych 
przychodzi nom kierowac jego poczynaniomi na Iqdzie wy padty przeci?lnie. 0 ile widok TPP 
i praca komety sq bez zarzulu, o lyle nisko jest precyzja sterowania. Fox zbyt wolno si? obraca, 
to czfsto irytuje - przy ostrej zadymie liczy si? kazdy ulamek sekundy. 



Where 

chimp. 



1 that crazed 
conny. go?!? 



czotgiem oraz zasuwania na piechot? cz?sto 
irytuje (brak odpowiedniego wyczucia, przez co 
nie raz spudtujesz, denerwujqce jest tez 
obracanie si? Foxem). Nie obrazitbym si?, gdyby 
byto jeszcze wi?cej poziomow latanych kosztem 
tych na iqdzie. Inaczej: nie obrazitbym si?, 
gdyby ogotem wszystkich leveli przygotowano 
zdecydowanie wi?kszq ilosc. Rozczarowanie - 
tak jednym stowem mozna opisa6 gtowny tryb 
Mission. Co jak co, ale oczekiwatem zdecydo- 
wanie dtuzszej zabawy niz marne kilka godzin 
(na srednim poziomie trudnosci, tych ogotem sq 
trzy). Po ukoriczeniu odblokowuje si? wprawdzie 
drugi tryb, Survival, przy czym nie oferuje nam 
nic nowego - ponownie te same misje, z tq 
rdznicq, ze tu nie mozna zapisad stanu gry. Jest 
jeszcze Versus, czyli zmagania wieloosobowe 
na podzielonym ekranie (maksymalnie 4 osoby). 
Walka toczy si? z wykorzystaniem Landmaste- 
r6w i Arwingdw, dwoch na dwoch albo 
tradycyjny deathmatch kazdy na kazdego. C6z 
z tego, skoro wychodzq te same braki, co w 
singlu - walka na ziemi nie dostarcza spodziewa- 
nych wrazeh. Sytuacj? ratujq na krdtki okres 
czasu maszyny latajqce. 



menty gry nast?pujq wtedy, gdy siodasz za sterami Arwinga. 
1 latwy do opanowania pod kqtem sterowania (duza precyzja). 
ejszy punkl rozgrywki w SFA. 



Co rzuca si? bardzo negatywnie w oczy, 
to niestety oprawa graticzna. Troch? 
niezr?cznie jest mi to pisad, ale przeciez 
developer powinien doskonale zdawac 
sobie spraw? z tego, ze czasy ogrom- 
nych uproszczeii, czasy N64 min?ty 
dobrych kilka lat temu. Wyglqd budyn- 
kow, przeciwnikdw, pojazdow - dostownie 
wszystkiego, mowiqc bez ogrodek - jest 
kiepski. Nie mozna dzis tworzyd 
obiektow tak prostymi srodkami. Dopiero 
co ukazat si? Resident Evil 4, dostownie 
miazdzqc technicz- 
nq stronq wykona- 
nia, a tymczasem 
dostownie chwil? 
potem otrzymujemy 
produkt, ktdry 
graficznie odstaje 
od niego przynaj- 
mniej o kilka klas. 

Wiem, dwie rozne ~ ^ « 

gry, ale do tej pory y M 

jestem pod ^ ' ■m»aa 

wrazeniem RE4 i jak — “ o»m»n 

ktoS serwuje mi 
teraz SFA w takiej postaci, 
to mam mieszane odczucia. Kiepskie 
tekstury jestem w stanie zniesc, 
ale, do diaska, jak mozna w 2005 roku 
proponowac Graczowi np. tak katastrofal- 
nie odwzorowane wybuchy? W strzelani- 
nie, gdzie cos takiego to podstawa. 
Wystarczy przyjrzed si? z bliska - 
koszmar. Troch? lepiej jest w przypadku 



Jozdo londmasterem tez do konca nie zachwyca (mala zwrotnosc). Jesli tylko w poblizu 
tzolgu znajdzie si? duzo wrogich jednostek, staje si? on szybko wr?cz bezbronny, nie radzqt 
sobie z oslrzalem z wielu roznych pozytji. Niezty jest za to przy alokach z dalszej odlegloki 
(duzasilarazenia). 



Niemal kazdy z dziesiqtki poziomdw ma swojego 
bossa, ale tatwosd, z jakq pokonujesz kazdego 
z nich, tqcznie z kohcowym AQ, troch? 
rozczarowuje. Walka z nimi sprowadza si? 
przewaznie do jak najszybszego uderzania w 
przycisk A. ewentualnie namierzenia wybranego 
elementu na ich "dele" i oddania natychmiasto- 
wego strzatu (np. zrzucid helm z gtowy, by m6c 
tadowac przeciwnika po oczach) - az do skutku. 
Nie brakuje 



wi?cej polygonow poszto na opracowanie 
statkdw latajqcych, co rzuca si? od razu w 
oczy, przy czym daleko tu tez do poziomu, 
ktory oferuje np. Rogue Leader (o Rebel 
Strike nie wspominajqc). A trzeba 
przypomniec, ze wspomniana gra ma juz 
dobrze ponad trzy lata na karku. 



rozgrywce rozmaitych dopalaczy, 
typu oslonki, niewidzialnosc czy upgrade 
uzbrojenia w pojazdach - sq srebrne, zlote i 
platynowe pierscienie zwi?kszajqce ich 
wytrzymatosd itd. Standard. Jedyne, co mi si? 
naprawd? w tej kwestii spodobato, to dobrze 
poukrywane na mapach specjalne flagi 
k (kazdy etap ma ich pi?b), ktorych 

f zebranie daje p62niej fajny dodatek w 

trybie multi. W ogole tego typu 
bonusow jest catkiem sporo, w 
zatozeniach majq wydluzyc 
ft* zywotnosc nowego Star Foxa. Bez 

powodzenia. 



Mimo to misje w przestrzeni 

kosmicznej stanowiq najmocniejszy 

punkt nowego Star Foxa. 

Zastosowane rozwiqzania moze i 

sq nieco archaiczne, ba, niektore 

opierajq si? na tych samych 

prostych schematach, co w 

cz?sci pierwszej (ile to 

juz b?dzie, ponad 11 

lat?), ale * 

najwazniejsze, 

ze gra si? M / 

znakomicie. * / t M 

Przede 

wszystkim 

mamy tu bardzo 

precyzyjne 

sterowanie, ktdre w 

przypadku jazdy JWF 'A 



Mrok misii w 
przestrzeni kosmicznej 
mocno kontrostuje z 
etapomi na Iqdzie nie 
tylko za sprawq 
kolorystyki. Dzieli je 
rowniez jokosc 
techniczna wykonania 
oraz wyraznie rozne 
poklady grywalnosci. 



To dobra gra, tylko spozniona o 
jakieS dwa, moze nawet trzy lata. 

£ Nie lubi?, jak marnuje si? potencjat, 

• podtyka pod nos wspaniale 
pachnqce ciasto, ktore podczas 
jl , jedzenia okazuje si? byd jedynie 
£ niezte w smaku. Namco odSwiezyto 
jl wersj? hitu z N64, zapominajqc jednak 
H przy tym, ze kilka lat w tej branzy to 
niemal wiecznosd. Podbicie rozdzielczo- 
sci, natozenie nieco lepszych tekstur na do 
b6lu proste obiekty, nawet ptynna, 
wyswietlana w 60-klatkach animacja, to dzis 
za mato. Przymykajqc na te bezsprzeczne 
archaizmy oko - zabawa super. Pozostaje 
postawic puent?, ze mogto bye duzo lepiej. □ 



Gra sprawdza si? znakomicie tylko jako space 
shooter. 



Termin wydania wersji PAL - 29 kwietnia 2005. 




a „Powstai £ i herosie, 

gdyz czeka ci? ^ 
nowe zadanie - 
rzekta zmystowa 
Firiona Vie swym rdwnie 
zmyslowym glosem. - Fajnie, 
ze tak dobrze ci poszto w 
poprzedniej cz?sci Champio- 
ndw, ale niestety cos si? 
popier..,, ee, to jest zepsuto, i 
Norrath staje przed nowym 
niebezpieczehstwem, ktore 
musisz pokonac. Tak mi?dzy 
nami mowigc, zaptacono mi, 
bym ci? naciqgnpla na kupno tej 
gry, a jak ci si? nie podoba, to 
pretensje kieruj do producer!- 
tow". Moze nie do konca takie 
stowa padly z ust seksownej 
bogini elfow raczgcej nas swojq 
obecnosciq na starcie 
Champions: Return to Arms, 
lecz one wtasnie najbardziej 
oddajg istot? nowego produktu 
Snowblind Studios. Produktu, 
ktory zostat wydany jako 
osobna gra, a okazuje si? 
niczym innym, jak zestawem 
nowych misji dla tego samego 
swiata, systemu i silnika gry. 



one od swych 
pierwowzorow pod 
wzgl?dem architektury 
labiryntow, to jednak tylko 
podkreslajg lenistwo 
tworcow. Wrazenie deja 
vu dopadnie nas rowniez 
w czasie zwyczajowego 
urzqdzania teksanskiej 
masakry pitq mechanicz- 
nq, mieczem, tukiem lub 
czarami, gdyz wielu 
przeciwnikow stanowi 
dostowne kopie ich 
kuzynow z ..jedynki”, 
a sam sposob ich 
szlachtowania 
praktycznie nie ulegt 
zmianie. Istotnych zmian 
nie doczekat si? rowniez 
system rozwoju postaci, 
nadal plasujgcy si? 
gdzies pomi?dzy drugim 
Diablo a pierwszym 
Baldur's Gate. Na 
szcz?scie wprowadzono 
par? poprawek, przede 
wszystkim w kwestii sify 
czardw i technik 
specjalnych, dzi?ki 
czemu postacie sq dos6 
dobrze zbalansowane, co 
jednak nie oznacza, ze 



kolejnych Planow mozemy pokusic si? o wykonanie kilku 
pobocznych misji owocujqcych bonusami do parametrow 
oraz kilkoma artefaktami. Tak jak w cz?sci pierwszej, 
rozgrywk? mozna prowadzic samemu lub w kilka osob 
jednoczesnie, w tym rowniez po Sieci, gdzie dodatkowo 
czekajg bonusowe plansze oraz specjalne areny do 
zmagan pomi?dzy zawodnikami. 



Jak juz wspomniatem, gra uzywa tego samego silnika gry 

oraz stylu graficznego, co poprzednia jej cz?sc, co 

oznacza, ze wyglqda naprawd? konkretnie, nawet jak na 

pozycj? wydang u schytku ery obecnej generacji konsol. 

Niestety wraz ze znajomym enginem otrzymujemy 

tradycyjne bt?dy z pierwszej odstony, a mianowicie 

okresowe zwalnianie animacji lub jej niespodziewane 

rwanie w czasie dogrywania kolejnych obiektow. Rbwniez 

podobnie jak w czpsci pierwszej mamy tu do czynienia ze 

znakomitq oprawq muzycznq oraz dobrze podtozonymi 

giosami pod nieliczne sekwencje dialogowe. Zeby si? 

czasem nie zm?czyc, twdrcy zaimplementowali 

rowniez ten sam zestaw efektbw / — 1 

dzwi?kowych, co akurat poczytuj? za 

minus, jako ze nie przemawia do mnie J 

ich brzmienie, a na dtuzszq met? po \ ^ J 

prostu irytuje. Irytuje rbwniez \ ^ ' 

odtworczosd, o czym juz zresztq 

pisatem i co raz jeszcze podkresl?. i. 

choc oczywidcie nie znaczy to, ze ilfFiL 

z gry tej nie mozna czerpab 

przyjemnosci. Taki juz urok 

pozycji z podgatunku 

hack&slash, ze wciqgajg nawet 

wtedy, gdy zaliczyto si? setk? 

im podobnych. Championsom ^ 

jednak nie wroz? zbyt wielkiej 

zywotnodci, chociaz kilka < r 

poziomow trudnosci, a przede II^ 

wszystkim zabawa po Sieci, i 

stanowig elementy zach?cajq- 

ce. Kto nie gral w ..jedynk?', MBtt C 

ten niech smialo si?ga. 

weteranom jednak tej pozycji 



Pierwsze Champions moze nie 
zachwycato pod wzgl?dem 
fabulamym, byto jednak na tyle 
w tej kwestii rozwini?te, by 
zaciekawic grajgcego, czego o 
sequelu nie mozna powiedziec. 
W Return to Arms po prostu 
wieje nudq - nasza wycieczka 
po Planach pozbawiona jest 
jakiegokolwiek celu i motywacji, 
jesli nie liczyd polecen 
wydawanych przez naszego 
zleceniodawc? - idz tarn, zrob 
to itp. Jedynym urozmaiceniem 
jest mozliwosc wyboru sciezki 
dobra lub zta, co owocuje 
kilkoma osobnymi planszami 
do zwiedzenia, lecz ogblnie 
prowadzi nas przez te same 
swiaty. Co gorsza, odwiedzic 
nam przyjdzie wiele z lokacji 
wyst?pujqcych w cz?sci 
pierwszej i chociaz rozniq si? 



zaawansowane sciezki 
rozwoju. W Champions: 
Return to Arms 
otrzymujemy rowniez 
dwie nowe rasy-profesje 
do wyboru (jaszczuro- 
czieka i cztowieka-kota), 
a w czasie eksploracji 



SONY 



■ Efekty specjalne i design nadal powalajq 
Gracza, championi zas powalajq przeciwnikow. 



■ Niech Was ten screen nie zmyli - to nie jest gra taktyczna. 
To tylko dance-party z udzialem ogrow. 









Sqmomenty. 



a Shooter TPR ktory 
nie odstraszo 
jakimis wielkimi 
blqdami, ale i nie 
powala. Tyle 

wlasnie wyszlo z konsolowej 
opowiesii podqzojqcej tropem 
filmu "Constantine" (opartego 
na swietnym komiksie). Co mi 
si? spodobato, to aura 
demonicznej energii 
kumulujqca si? wokol 
glownego bohotera oraz 
samo przedstawienie piekia. 
Fajnie, ze wokol 
elektronicznie oddanego 
Keanu Reevsa w rzeczywistym 
wymiarze co chwila cos p?ka, 
spada, wlqczojq si? alarmy 
samochodow (to odnosnie tej 
aury towarzyszqcej 
bohaterowi). Z kolei w tym 
drugim, apokaliptycznym 
wymiarze jazda jest juz 
konkretna - nod Tobq 
przelatujq ciqzarowki, walq 
si? domy, powietrze g?ste jest 
od smieci i ognia. Moze 
technicznie nie ma tu jakichs 
wyzyn, ale klimat wypada 
ciekawie. Playman to los - 
aura zla wisi w powietrzu 
bardzo wyraznie 
(przebiegajqcy ulicami, 
scigani przez demony 
nieszczqsnicy, torturowani 
jakby "na drugim planie" 
dobitnie jq zagpszczajq). 
Constantine ma wi?c ciekawe 
momenty. Niestety jatka 
wrzucono mi?dzy nimi pelna 
jest schematow i srednio 
kr?ci. [myszaq] 

Ocena: 6 



■ Majqc mozliwosc podrozowania mi?dzy wymiara- 
mi slabo potraktowano element lamiglowek. 



mrocznego klimatu, Constantine 



▼ wykonanie piekia 

▼ schematycznosii 

▼ niewykorzystany potencjat 



A scenariusz 
A klimacik 
A dos6 oryginalna 



ONSTANT1NE 



sern komiks( 



"Kiedy byfem dzieckiem. widzialem rozne rzeczy. Rzeczy, 
ktorych ludzie nie powinni widziec... Niebiosa i pieklo sq 
tuz obok. za kazdym murem, za kazdym oknem, to swiat 
obok swiata, a my tkwimy w jego srodku. A co Ty na to, 
gdybym powiedziat Ci. ze Bog i Diabel zatozyli si$, a 
stawkq w ich grze sq dusze wszystkich ludzi? Nie 
wierzysz? Uwierzysz. Obiecuj?. " - John Constantine. 

na.vca czamej magii, ekspert demonologii i 
^^■ajlepszy egzorcysta. beznami?tme walcz^cy 
BE sitami zta. Rozczarowany swiatem. stat si? 
ii^Bi^^^Ezgorzknialym i wulgarnym cynikiem, ktory przy 
pomocy alkoholu i wiecznie towarzyszgcych 
mu papierosow stara si? wypelnic wewn?trzn3 
AHV pustk?. John Constantine. Juz w dziecihstwie 
obdarzony zbstat nadprzyrodzonym darem. Darem, ktory stat 
si? jego przeklenstwem. Ucigzliwa zdolnosc, pozwalajgca mu 
na r^^^Hnie potomstwa pot-aniotow i pol-demonow 
kroczacych po ziemskim padole w ludzkiej skorze. pchn?la go 
kuJsamoboistwu. Cudem przywrdcony z piekielnych otchlani 
powrdcit jednakrfk) swiata zywych. Od tego momentu 



D/a fanow. 



Swiata" Szkoda, gdyz patent nalezato 
rozwinqc, dostarczajqc tym samym 
pomystow na ciekawe tamigtowki, 
ktore walczytyby z monotoniq i 
schematycznoscig rozgrywki. Do walki 
z wyslannikami piekiet Constantine 
wykorzystuje swi?te artefakty, m.in. 
bomby ze swi?con3 wodq, starozytne 
rewolwery, swi?ty miotacz ognia i 
wydrgzonq z krucyfiksu strzelb?. 
Przydajg si? takze magiczne zakl?cia 
(krotka sekwencja przyciskow do 
wcisni?cia), dajqce chwilowq 
niesmiertelnosb bohatera, umozliwiajq- 
ce ciskanie btyskawicami w grasuj^ce 
demony czy egzorcyzmowanie 
nawiedzonych przez nieczyste sity 
op?tahcow. Pomocna jest takze 
wrodzona umiej?tnosc, pozwalajgca 
dostrzec wrogow w ciemnych 
miejscach, wykryb stabe punkty 
bossow i wskazad ukryte przejscia. 
Demony. chod atakujq w grupach. nie 
S3 wymagaj?cymi przeciwnikami, 
wyzwanie stanowig natomiast 
bossowie. 



podrozuje mi?2ffl ziemig a piektem, odsytajqc demony prosto 
do diabta. Wszystko po to, aby zyskac zbawienie i dostac po 

smierci bilet do mebios... 



Gra, podobnie jak tilmowa adaptacja (aktualnie na ekranach kin 
- polecam zobaczydl), opiera swoj scenariusz na populamej 
serii komiksow Hellblazer, ktora debiutujqc w 1985 roku 
zaskarbita sobie szerokie grono czytelnikow. Constantine to 
mroczny action-adventure w konwencji TPP, doprawiony grozq 
i owiany upiornymi tajemnicami, ktore podczas gry nalezy 
rozwigzab. Intro rodem z „Egzorcysty" wprowadza w 
nietuzinkowy klimat, a pojawiajgce si? co krok wstawki FMV 
dodajg tilmowego smaku. Juz od samego poczgtku mozna 
odniesc wrazenie, ze rozgrywka przypomina nieco Max 
Payne'a. Nic dziwnego - ciemna kolorystyka, ponure, spowite 
mrokiem poziomy, przybity facet w czamym ptaszczu ze 
spluwg w r?ce i setki glow do odstrzelenia. Ale tu podobieh- 
stwa si? konczq. John posiada zdolnosc pozwalaj^cq na 
podrozowanie mi?dzy dwoma wymiarami: materialnym i 
piekielnym. Taka mata namiastka Soul Reavera. O ile swiat 
materialny to terazniejsze Los Angeles, tak po przejsciu do 
alternatywnego, piekielnego wymiaru ma si? wrazenie, jakby w 
Miescie Aniotow nastqpila apokalipsa. Prawdziwe pieklo, gdzie 
ogniste powietrze wypala pluca, nad glowami latajq zardzewia- 
te wraki samochodow, a po kgtach demony torturujq obdartych 
ze skory grzesznikow. Podroze mi?dzy wymiarami S3 kluczem 
do pokonywania przeszkod, jakich w swiecie normalnym 
omingb nie mozna. Dla przykladu: jezeli w swiecie materialnym 
znajduj? si? zamkni?te drzwi, to w drugim wymiarze te same 
drzwi S3 juz rozwalone, pozwalaj3C kontynuowac w?drdwk?. 
Mimo tego gra jest mocno liniowa i nie sposdb si? zgubic, bo 
tylko w okreslonych miejscach mozna przechodzic do innego 



Oprawa graficzna jest bardzo 
nierowna. O ile lokacje ze swiata 
materialnego (m.in. slumsy, biblioteka, 
kostnica, posterunek policji) prezentuj3 
si? niezle, tak wykonanie piekta, 
zamiast odstraszad klimatem i 
sugestywn3 atmosfer3, przeraza 
prostot3 wykonania i surow3 grafik3. 
Wizualnych wrazen nie pot?guj3 ani 
uproszczone modele postaci i 
przeci?tne tekstury, ani animacja, ktora 
ma tendencje do zwolnien. Zwolnieh 
na tyle cz?stych, ze mog3 odstraszyc 
od zabawy. Nieco lepiej jest z kwesti3 
udzwi?kowienia. Choc gtosy aktorow 
to trzecia liga, to jednak ilustruj3ca 
wszystko oprawa muzyczna cz?sto 
podkresla klimat i uczucie l?ku. 



Constantine mial zadatki na kawal 
solidnej, mrocznej gry akcji. Gdyby 
tylko gra trzymata w wi?kszym 
napi?ciu, gdyby tylko rozwin3c patent 
z podrozami 
mi?dzy wymiarami, 
gdyby tylko 
pokusid si? o 

wymyslniejszy •- 

design i Al * ^Cl ' 

demonow, gdyby 

tylko wykorzystac // I M 

moc drzemi3C3 w __ [ ■: i 

current-genach, 



Mroczna. piekielna slrzelanina. Choc niedopracowa- 
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Z ABAWA W WOJNE; 

Wojna, kt6rej tak naprawd? nikt 
przy zdrowych zmyslach nie 
chcialby odczuc na wtasnej 
skdrze... Czyz to nie paradoks, ze 
okazuje si? tak wspanialg zabawg 
niezaleznie od wieku? Zostato 
bowiem potwierdzone naukowo, ze 
z wielu zasianych w dziecidstwie 
wzorcow zabawy nigdy si? nie 
wyrasta - zmienia si? tylko forma 
jej przebiegu , w czym upatrywad mozna zrodla 
populamosd paintballu lub szeroko rozrzuconych 
gatunkowo gier o tematyce militamej. Wraz z 
Graczami dorastat tez gatunek gier FPP, ktory 
jeszcze za czasdw pierwszego Medal of Honor 
sfawial pojedynczego super-zolnierza przeciwko 
hordom nazistow. Z wojskowego punktu widzenia 
pomysl co najmniej szalony, jednak juz w czasach 
current-genow zacz?ta dominowac tendencja 
wspierania Gracza sojusznikami (np. MOH: 
Frontline, Call of Duty), ktdrych obecnosc dawala 
wrazenie uczestnictwa w namiastce prawdziwych 
dzialan wojennych , gdzie nikt tak naprawd? nie biega 
w pojedynk?, samotnie przebijajgc si? pizez 
regimenty wrogdw. Realizm pola walki - tak 
szumnie nazywa si? dzid to, do czego mozolnie dgzg 
tworcy gier, starajgc si? sprostad rosngcym 
wymaganiom zakochanych w wojennej tematyce 
Graczy. A Brothers in Arms, Drodzy Czytelnicy, jest 
jak do tej pory najcelniejszym strzalem, jaki 
ktoremukolwiek z developerow udalo si? oddad w 
ten mocno ufortyfikowany cel. 

CZCZE OBIETNICE? 

BiA to jeden z tych tytulow, na ktdre czekalem od 
najwczedniej wypuszczonych w dwiat informacji. A 
te musiaty zmrozid krew w zytach kazdego, kto 
interesuje si? wojskowoscig, taktykg dzialan i bronig 
Drugiej Wojny Swiatowej. Mial to bye dokladnie 
odtworzony przebieg walk amerykartskiej sto 
pierwszej Dywizji Spadochronowej, ktdra Igdowata 
na tyfach wroga tuz przed krwawym desantem na 
plaz? Omaha (przedstawionym w filmie 
"Szeregowiec Ryan” oraz MOH: Frontline). 
Geaibox Software dolozyli ogromnych stara6, aby 
przeniesc do swiata gry naprawd? spory fragment 
prawdziwego terenu oraz liezne bitwy, w ktdrych 
uczestniczyli wspomniani spadochroniarze. 
Przetworzono zdj?cia lotnicze i raporty, 
przetestowano dzialajgce egzemplarze broni obu 
stron, jak rdwniez typowe formaeje i metody 
dzialania. Tak kompleksowe przygotowania, 
wlgczajgc zwiedzanie miejsc, w ktdrych miala 
rozgrywac si? akeja, swiadezg o ogromnym 
zaangazowaniu teamu developerskiego. 
Naobiecywali nam sporo, ale wierzeie 
mi - nie byty to czcze obietnice... 



FIND, FIX, FLANK AND FINISH! 

Gracz wciela si? w rol? sierzanta Matta Bakera, ktdry wraz ze swoimi 
ludzmi Igduje w Normandii, by wspomagad glowng ofensyw? wojsk 
amerykanskich. Jak to jednak w zyciu bywa, nie wszystko poszlo zgodnie 
z planem i oddzial Bakera zmuszony jest przedwczesnie skakac z 
ptongeego samolotu. W wyniku tak niefortunnego poczgtku musimy w 
pierwszej kolejnosd odnalezc kolegdw z oddzialu. Mozliwosci Gracza 
rosng wi?c stopniowo - od wspdldziatania we dwdjk?, po zorganizowang 
akcj? szesciu ludzi w dwdeh druzynach: ogniowej i szturmowej. A dopiero 
wtedy gra pokazuje Iwi pazur, gdyz tylko przemyslane, wspdlne dzialanie 
obu teamow zapewnia pelen sukces! Taktyka w Bi A opiera si? gldwnie na 
tzw. zasadzie "czterech F" - "Find, Fix, Flank and Finish". Tak wi?c 
najpierw odnajdujemy wroga (find), po czym przyszpilamy go sporg 
dawkg otowiu (fix), gldwnie przy pomocy druzyny ogniowej. Teraz 
druzyna szturmowa moze bezpiecznie wykonac manewr oskrzydlajgcy 
(flank), po czym wykonezyd (finish) wrogi oddzial. Kluczowe jest uzyeie 
odpowiednich ludzi do danego zadania, gdyz druzyna ogniowa (fire team) 
uzbrojona jest w bron strzeleckg dalekiego zasi?gu oraz niezb?dng do 
prowadzenia ognia zaporowego tzw. brod wsparcia piechoty (lekki 
karabin maszynowy), zas druzyna szturmowa (assault team) ma na 
wyposazeniu "rozpylacze", czyli Thompsony - smiercionodne z bliska, 
natomiast malo celne i ogolnie mniej przydatne z daleka. Tak wi?c 
najpierw umieszczamy nasz fire team za oslong i wydajemy rozkaz 
"ognia!", a ostrzelany w ten sposob niemiecki oddzial nie moze juz nas 
swobodnie kgsac - jego mobilnodd oraz skuteeznose ostrzalu 
konsekwentnie spada az do momentu , gdy przestaje wyddubiac glowy, 
nie mowige o odpowiedzi ogniem. Co wi?cej, mozna samemu wspomdc 
ostrzal, posylajgc kilka kul blisko pozycji wroga. 
"r^^zasady dzialania tego mechanizmu 
(pomimo prostoty) bardzo 
sugestywnieoddajg 
skuteeznosd ognia 



PUtAPKA MONOTONII? 

Zanim jeszcze dostalem gr? w swoje r?ce, nieco martwil mnie fakt oparcia 
catego gameplayu na jednym manewrze (tym opisanym w poprzednim 
akapicie) . W kortcu He razy mozna zachodzic wroga od flanki? Za setnym 
podejsdem moze zwyczajnie za wiac monotonig. co w efekeie wypelniloby 
gr? schematem i rutyng, ktorg dalo si? w pewnych momentach odczuc 
chociazby w Full Spectrum Warrior. Pomimo zmiennodci terenu, 
ciekawych sytuacji oraz wielu mozliwosci (granaty dymne. ostanianie si?, 
wzywanie wsparcia i zwiadu), FSW potrafit znuzyc, szczegolnie gdy nasi 
wojacy nie radzili sobie z na pozdr prostym zadaniem lub nie dalo si? zabic 

• goscia, ktoremu ewidentnie wystawal pdldupek zza ostony. Co wi?cej, nie 

• pachnialo mi dobrze to, ze BiA mial bye grg znaeznie bardziej uproszczong! 

• I faktyeznie, wszystko sprowadza si? do pi?ciu rozkazdw: za mng, zostac w 

• miejscu, zajgd wyznaczong pozyej?. ostrzelad lub szturmowac pozycje 

• wroga. Tak, tak - nie ma tu poruszania w formaqi, rozkazu oslaniania si? lub 

• rzucenia granatu. Nie da si? tez zbierad rannych ani wezwad wsparcia! 

• Gdziez jest wi?c ten realizm? Owa wychwalana taktyka? Coz, nie b?d? si? 

. z Wami dtuzej draznil i powiem, ze Gearbox Software odnalazlo zloty 

. srodek, idealny wr?cz balans pomi?dzy nat?zeniem dwoch kluczowych 

. elementow-akcjiitaktyki. 



• zaporowego - przeciwnik, wokdl ktdrego smigajg kule, nie moze spokojnie 

• wychylid si? i celowad, szczegdlnie jesli pierze w niego np. wspomniany 

• karabin maszynowy. Oczywiscie zasada ta dziala w obie strony - okopany i 

• uzbrojony w MG42 niemiaszek bez problemu trzyma w szachu calg 

• druzyn?, gdyz spomi?dzy workow z piaskiem wystaje tylko lufa jego 

• karabinu. nieustannie rzygajgca zasilanym z tasmy olowiem - nie ma innego 

• wyjsda niz precyzyjny rzut granatem albo skupienie ognia na jednej z 

. naszyeh druzyn (oczywidcie osloni?tej) , podezas gdy drugg podprowadza- 
. my bokiem. W kazdym momencie gry mozemy tez spojrzed na mapk? 

. taktyezng, ktdra bardzo pomaga w orientaeji w terenie - wszak pod 
. ostrzalem nie jest to rzecz prosta. 



Sp^dziszosiem dni 
w Normandii, dowo- 
dz^c ludzmi 
wosiemnastu 
historycznych 
bataliach. Niesamowite 
doznanie,zktorym nie 
mozekonkurowac 
zadeninnywydany 
do tej pory tytut. . 




Powitajmy Krola! 




■ Zapeiniajqcy si? na szaro okrqg to stopieri przygwozdzenia przeciwnika 
oktuolnie ma petno w majtach, wi?c czos zajsc od flanki i kropnqc drani. 





□ 


■I 





SHIT! FIRE! 

Oto gra, w ktorej podkomendni naprawd? zachowuja 
si? jak zotnierze - przeszkoleni i skuteczni, stanowia 
smiercionosna sit?. Uproszczony system rozkazow 
jest wi?c rekompensowany przez algorytm zachowah 
naszych podkomendnych. Przyktadowo, po co nam 
rozkaz poruszania si? z rownoczesnym prowadzeniem 
ostrzalu? Wystarczy zwyczajnie wskazac miejsce, bo 
nasi chtopcy maja wystarczajqco duzo oleju w giowie, 
by podtrzymab ogieri w czasie przemieszczania si?. 
Mozemy tez dodatkowo zabezpieczyc ich manewr. 
posylajqc kilka kul w pozycje wroga - rewelacyjne 
doznanie! Ponadto w momende dostrzezenia Niemcow 
druzyna sama szuka oslony, chob oczywiscie zdarzaja 
si? bt?dy. Dotyczy to glownie zb^t matych obiektow, np. 
niewielkiej skrzynki - niby widab, ze trojka chlopa si? 
za nig nie zmiebci, jednak jest to denerwujgce w 
terenie, w ktbrym dominuja tego typu "bzdziny" - 
niestety, druzyny rozdzielic nie mozna. Na szcz?scie w 
wi?kszobci przypadkow dysponujemy oslona 
pozwalajaca swobodnie rozlokowac wojakow. 

Uwazam jednak za obowiqzek wspomnieb, ze zdarzaja 
si? wi?ksze wpadki - rzadkie bo rzadkie, niemniej 
obecne (np. ktos bez powodu wyjdzie zza ostony i 
zaliczy zgon). niemniej jednak sa to sprawy 
sporadyczne, dlatego inteligencj? i skutecznosc 
wojakow mozna zdecydowanie zaliczy c na plus. A 
wtasnie - skutecznosc... Zapomnijcie o FSW, gdzie 
zawodowy zolnierz nie potrafit ustrzelic biegngcego 
srodkiem ulicy obdartusa - sto pierwsza spadochrono- 
wa si? nie cacka, dokladnie laszerujac olowiem 
kazdego Niemca, ktdry b?dzie na tyle glupi, by pojawib 
si? na otwartej przestrzeni. Niestety. to samo dotyczy 
Gracza i jego podkomendnych , dlatego tez trzeba 



dokladnie przemyslec kazdy manewr, by nie skonczyd 
przedwczesnie z olowiem w tytku. A nie jest to proste. gdyz 
przedstawiony obszar Normandii to teren bardzo mocno 
zroznicowany. Zmusza to Gracza do stosowania roznorodnej 
taktyki, prezentujgc coraz to nowe sytuacje i problemy do 
rozwiqzania - wtasnie to stanowi o niekwestionowanym 
powerze tej gry, ktora zwyczajnie nie pozwala si? nudzic! 
Odwzorowane przez Gearbox tereny robiq niesamowicie 
naturalne wrazenie, chob w sumie nie powinno to dziwic, 
zwazywszy ze wyrzezbiono je w opardu o archiwalne 
zdj?cia lotnicze. Wtasnie dlatego tak zachwycajqca jest 
spdjnosd terenu, a takze jego zroznicowanie, ktore co chwil? 
wymusza inne metody dzialania - w jednej chwifl czaimy si? 
w waskich uliczkach, a juz za moment musimy szybko 
przemierzyc Igk?, na ktora skierowany jest ostrzal z 
mozdzierzy. Swoja drag?, wybuchy jakie powstaj? przy takim 
ostrzale oraz towarzyszace im odglosy... Rewelacja! Tak 
sugestywnych eksplozji moze pozazdroscic kazda gra, z 
Halo2wlacznie! 




BB0 Medal of Honor 
j zdetronizowany! Oto 
Dfl naga prawda - dopdki ta 
m| serio nie wypluje 
■MB wiasnego ogona (co 
zopowiada si? juz niedlugo), 
Brothers in Arms moze dumnie nosic 
koron? Nojlepszego Konsolowego 
Wojennego FPS-a. Jesli tok jak ja 
kochacie filmowq "Kompani? Braci ", 
to wiedzcie, ze wlosnie 
otrzymolismy jej interaktywny 
odpowiednik, ktory urywa feb przy 
samej d’pie! Geniolne rozwiqzonia, 
jokie ekipo Gearbox upchn?fa do 
tego nosyconego standardami 
gatunku zasfugujq na oklaski. 

Proste i intuicyjne dowodzenie 
dwomo druzynami (+ czofgiem) 
blyskawicznie wchodzi w krew i 
sprawdza si? w ferworze walki. 
Swietny rzut “z lotu ptoko" no pole 
boju pozwala planowac ataki, bo 
wolko toczy si? o kozde podworko, 
dom i drag? - badajcie otoczenie 
(zachodzenie z flanki to podstawa). 
Metoda "no Jono" odpado - 
dostajesz kolbq w tworz, kulk? w 
czofo i po krzyku. Rewelacyjny 
klimat pozogi wojennej, reolizm 
(brok apteczek, celowoniel), 
szwargot otakowanych szwabow, 
humor scenek, niezle Al obu stron 
i fontostyczne udzwi?kowienie (5.1 
demoluje!) nie pozwala jq odiozyc 
pada. Co wazne, gra jest trudno 
nawet na Normal, ale powtarzanie 
po roz n-ty misji to aysto 
przyjemnosc. Mozno by wskozoc 
par? wad, tylko po co? Groc do 
bolu! □ [butcher] 

Ocena (Xbox): 9 




Niestety, wersjana 
PS2 odbiegaod 
xboxowej. Absolutnie 
nie jest to porazkaw 
stylu Ghost Recon 2, 
jednak gra mocno 
ucierpiata, szczegol- 
nie pod k^tem 
dynamiki. 



THERE IS NO BETTER SPOT TO DIE... 

Tym sposobem dotarlismy do warstwy graficznej, 
a ta jest naprawd? mocn? strong tego tytutu. Widoki 
rozciggaja si? az po horyzont, tak wi?c mozemy 
zobaczyc oddalone o wiele kilometrow sasiednie 
miasteczko lub tez ogamab wzrokiem spora poiac 
terenu wychodzac na szczyt wzniesienia. W 
najblizszym otoczeniu swietne wrazenie sprawia 
roslinnoSc - falujaca trawa oraz wszelkiego rodzaju 
chaszcze i drzewa, a wszystko wykonane w 3D. 

T roch? gorzej prezentuja si? tekstury niektorych 
murdw (wszak najcz?sdej ogladamy je zbliska), 
lecz wynagradza to mnogosc oraz plastycznosc 
obiektow. Wiele scian jest sugestywnie 
nadszarpni?tych, tak wi?c widac wszechobecnie 
oddsni?te pi?tno wpjny. I to si? bardzo udziela. Tak, 
trzeba zdecydowanie przyznac, ze nat?zenie klimatu 
jest ogromne - wi?ksze niz w jakiejkolwiek grze 
wojennej, mimo ze catkowicie zrezygnowano z 
muzyki podczas rozgrywki. Nigdy nie lubitem tego 
rozwiazania, gdyz na przyklad Medal ot Honor, 



■ Strzelonie ze snojperki to 
super sprowo, wymogojqco 
jednak pewnej r?ki. Na szcz?scie 
nie trzeba robic heodshotow - 
pocisk w klot? kfadzie rownie 
dobrze. Zupelnie jak w zyciu... 








I A jednak 
lekkizawod 

||M| Od rozu 
I r -**? uprzedzam - BiA 
I i esl 9 orsze 0( ^ 

I iJ®' Full Spectrum 
■ Warrior, wi?c 
I jesli kr?cq Ci? te klimaty, 

I si?gnij wtasnie po 
I produkcj? Pandemic. Co 
I my tu mamy? Medal of 
I Honor: Frontline 
I wymieszany z serialowq 
I "Kompaniq Braci" w sosie z 
I FSW. Zabawa rozkrqca sip 
I jak ruski telewizor i w 
I zasadzie dopiero po 
I wykonaniu pofowy misji 
I zaczyna si? robic ciekawie. 
I Sterowanie mniej 
I precyzyjne niz w FSW. 

I Zachowanie przeciwnikow 
I mniej dopracowane niz w 
I FSW. Grafiko... Tak, 

I zgadtes - gorsza niz w FSW. 
I Prawd? mowiqc byfem w 
I szoku, gdyz no Xboxie ten 
tytuf wyglqda bardzo 
przeci?tnie. Historia nie 
niesie tak namacalnego 
klimatu jak wspomniany 
serial, wi?c sifq rzeczy 
cafosc wydaje si? dose 
pretensjonalno. Swietny, 
ale niedoprocowany i w 
wielu momentach pfytki 
tytuf. □ [koso] 

Ocena (Xbox): 8 




Architektura jest 
swietna, w dodalku 
kazdy budynek stoi na 
swoim rzeczywistym 
miejscu. Mozna si? 
wybrac na wycieczk?, 
a poaujemy si? jak w 
domu. 




KOMPANIA 

BRACI 

■ Strona fabulorna gry wypada 
kapitalnie, nalezy si? jej wi?c osobny 
okapit. Scenariusz osadzono w tzw. 
konweneji kina drogi, tak wi?c odbywajqca 
si? podroz mo rowniez wydzwi?k 
symboliezny w sensie ksztaftowonio si? 
osobowosci bohoterow na skutek rozwoju 
wydarzeri. Kluczowym elementem sq tu 
przemyslenia Bakera, ktory powoli 
dojrzewa do roli dowodey, lecz rowniez 
jego ludzi, ktorzy zderzojqc si? z 
niespodziewanq smierciq kolegow reagujq 
roznie - z niektorych wyjdq twardziele, z 
kolei inni si? kompletnie zafamiq. To 
wszystko sprawia, ze towarzysze broni 
zyskujq ludzki wymior i naprawd? mozna 
si? z nimi ziyc. Owe scenki, w ktorych 
radosc z wygranej przeplato si? z goryezq 
smierci, rowniez obserwujemy z pierwszej 
osoby - udany zabieg, ktory doskonale 
spaja je z resztq gry. Catosci dopefniajq 
rewelacyjnie nagrane diologi oraz 
rezyseria i klimat... Po prostu "Komponia 
Braci" z Graczem w roli gfownej! □ 



czy tez wspomniany wczesniej FSW wtasnie sciezce dzwi?kowej zawdzi?czajq ogromnq 
porej? klimatu. ZdziwHo mnie to. ale grajqc w Bi A w ogole nie odczulem owego braku! T utaj 
prawdziwym koncertem jest dzwi?k wystrzatow, j?ki ginqcych oraz okrzyki wojakow, ktdrzy 
bardzo zywiolowo reagujq na rozwoj akeji. A przy tym jak wyglqdajq! Zolnierze prezentujq 
si? po prostu wspaniale - kazdy z nich to doskonale opracowany trdjwymiarowy model, 
poczqwszy od dwietnych tekstur twarzy, az do wielu pomniejszyeh elementow typu 
zaczepione granaty. zasobniki na amunicj?, saperki itd. Ruszajq si? naturalnie, a animaeje 
przeladowania broni, wychylania zza oslony bqdz tez 
chowania glowy przy moenym ostrzale takze wypadajq 
konkretnie. Nie inaezej ma si? sprawa z czolgami, 
ktorych w grze nie brakuje - wykonane sq po prostu 
rewelacyjnie, jedli chodzi o poziom szczegblbw, 
natomiast animaeja odrzutu po strzale z dziala wyglqda 
tak sugestywnie, ze az ciarki przechodzq na mysl, ze 
mozna by si? dostac pod niewlasciwy koniec lufy 
takiego morderezego sprz?tu... Dlatego tez lepiej 
zafundowac t? przyjemnosc wrogowi. 

PANZEEEER! 

T rzykrotnie przyjdzie nam korzystac ze wsparcia 
czolgdw, ktdrym mozna wydawac rozkazy w 
identyezny sposob jak druzynie. Rewelacyjny pomysl, 
bo oprocz mocamego dziala stalowy kotos oteruje 
takze oslon? oraz ci?zki karabin, z ktdrego Baker moze 
skorzystad gramolqc si? "na pak?". Jednak nie ma 
lekko - przeciwnik dysponuje broniq przeciwpancemq, 
a takze wtasnymi czolgami, ktdre cz?sto napotkamy 
nie majqc odpowiedniego wyposazenia (na szcz?scie 
mozna wykorzystac zdobyezne lub tez podkrasc si? od 
tylu i wrzucic granat do wiezyezki - masakral), Dost?pny sprz?t jest imponujqcy i mocno 
zrbznicowany, choc obejmuje glownie bron strzeleckq piechoty (karabiny Ml Garand i 
Thompsony, a po niemieckiej stronie KAR 98 oraz MP 40) oraz wsparcia druzyny - 
Browning Automatic Rifle (BAR) i niemieckie STG 44. Szczegolnie owe ci?zsze zabawki 
mocno "kopiq”, dlatego warto strzelac krotkimi seriami. Swietnie odwzorowano tez trudnodd 
celowania - Bakerowi lekko drzy r?ka, wi?c trafienie z daleka w zaczajonego za ostonq 
Niemca to cz?sto spore wyzwanie. Mamy tez granaty (ktore rywale bardzo cz?sto 
"zwracajq" nadawey!), snajperk?, bron przeciwpancemq oraz ci?zkie karabiny staejoname. I 
wszystko dziala tak jak nalezy, zad osobna pochwala nalezy si? za nagranie autentycznych 
odglosdw broni - wczuwka jest niesamowita! Niestety, nie mozna wybierac sprz?tu przed 
misjq, chod ten przypisany przez autorow jest zazwyczaj bardzo adekwatny do danego 
zadania. Przykladowo, snajperski ostrzal z wiezy kosciola to niezapomniane przezycie - i jak 
juz si? pewnie zorientowaliscie - nie jedyne... 




■ Mozna grac na split-screenie, 
choc gra rozwijo skrzydta 
dopiero na tinku bqdz po Sieci. 
Na Xbox Live b?dzie istne 
szalenstwo! 



8 DAYS WISHING IT WOULD STOP... 

Nie ukrywam. ze przezywalem t? gr? od poczqtku do konca. A zlozyla si? 
na to przede wszystkim naprawd? ciekawa walka z groznym 
przeciwnikiem - Niemcy potrafiq si? przemiescid w razie proby 
oflankowania (chod fakt, ze robiq to cz?sciej na wyzszyeh poziomach 
trudnosci), strzelajq celnie i potrafiq wystrzelad Amerykandw w wyniku 
bl?dnych decyzji Gracza. Dzi?ki Bogu nie zrobiono z nich cyborgdw, 

dlatego przewaznie po jednym lub dwdeh strzalach 
mamy trupa. Baker i jego ludzie takze nie sq 
Terminatorami - to pokazuje, ze naprawd? przytozono 
si? do spraw realizmu i sity broni. Rozczarowujq tylko 
granaty, ktdre wydajq si? mied zbyt male pole razenia, 
chod i tak pi?knie siejq smierd. Coz, mogtbym jeszcze 
dlugo wychwalac pi?kno tej gry, jednak mym 
obowiqzkiem jest tez wspomnied o wpadkach. A tych 
niestety jest kilka, w tym jedna zasadnicza: 
zakoriczenie. Nie mam zamiaru spoilowad Warn 
kohedwki, jednak popelntono blqd duzego kalibru w 
kwestii scenariusza - wlasnie wtedy, kiedy Gracz 
spodziewa si? wielkiej, koncowej bitwy, nast?puje 
solowa misja dywersyjna, podezas ktdrej tak 
naprawd? niewiele si? dzieje (w porownaniu z 
wszystkimi wczesniejszymi przygodami). Szkoda, 
wielka szkoda! Wrazenie niedosytu jest ogromne, kiedy znienacka na ekran 
wchodzq napisy koricowe... Stqd i taka ocena. Pozostajq rzeczy techniczne 
- gra lubi sobie zachrupad na Xboxie, nie mdwiqc juz o PS2 - ta druga 
wersja rozgrywa si? tez w o wiele wolniejszym tempie (dose moeny cios 
w dynamik? akeji) oraz z oczywistych przyezyn wyglqda znaeznie stabiej. 
Na szcz?scie wersja dla obu platform oferuje tryb multiplayer, co powinno 
nieco wydluzyd zywotnosd lego tytulu. Podsumowujqc - w moim 
mniemaniu jest to wspaniala gra wojenna, ktora jak zadna inna przybliza 
taktyeznq oraz emocjonalnq stron? wojny (patrz ramka). Jest to 
niepowtarzalne przezycie, ktdre z czystym sumieniem polecam kazdemu 
wielbidelowi tematu. A ze wrazenie niedosytu pozostaje? Zawsze jest 
jeszcze poziom trudnosci Authentic, a potem... Peine t?sknoty 
wypatrywanie sequela - chod pewnie wlasnie taki efekt chdalo osiqgnqc 
Gearbox Software. I cholemie im si? to udalo. □ 






S "Zezryj w?za, to odpr?za. Nikt tu 
nie przegrywa, nikt tu nie 
zwyci?za!“ - tak sobie nuc?. Jest 
siodma rano. Dobry czas na 
golenie i kategoryczne wnioski... Bo wiesz 
co? Dajmy spokoj z zestawianiem trzeciego 
Splinter Cell i Metal Gear Solid. To tak. jakby 
porownywad zimne piwo do dobrze podanej 
czarnej kawy z rowno przyci?tym somalijskim 
cygarem. Na jedno i drugie jest miejsce, jest 
towarzystwo, jest czas... Tam przezywasz 
zabijanie z calym jego bagazem konsekwencji 
i wyborow, tu po prostu to robisz. Wyciggasz 
noz, dotykasz chlodnego ostrza i wchodzisz 
w mrok korytarzy, wiedzac, ze na ich koticu 
papierosy odpala wlasnie trzech denatow. Oni 
jeszcze o tym nie wiedzg, ale Ty juz tak. I 
czujesz przyjemne buzowanie w zytach. Bez 
uganiania si? za kozlami po lesie. bez 
rzygania na wlasne spodnie... Ech, a nie 



Diungla... Twoich umiejptnosci. 



Trzecia cz?sc serii - to zobowigzuie. Zmiany 
dotkn?ty przede wszystkim Fishera. Facet 
przestal tak koslawo mieszac lapami, zaczqt 
za to naprawd? skutecznie razic przeciwni- 
kow. Nozem. Ostrzem. Kosg! Od szybkiego 
wbicia go pod zebra, kiedy natkniesz si? na 
wychodzqcego nagle zza rogu pacjenta, 
przez wymach podclnajqcy gardlo, po zajdcie 
od tylu, wsadzenie go w cialo straznika az po 
r?kojesd, momentalne przytrzymanie 
upadajqcych zwtok i np. zafozenie ich sobie 
na plecy. Wszystko zaleznie od zajmowanej 
pozycji, przy meganaturalnej animacji i 
urwanych j?kach. Wreszcie czuc, ze Sam 
potrafi miazdzy 6 takze bez tych wszystkich 
high-endowych gadgetdw. Tym bardziej, ze 
zyskal teraz umiej?tnosc morderczego 
wykorzystywania terenu. Akcje, kiedy tkwisz 
bez ruchu w skalnej wyrwie petnej wody, 
czekajgc, az ktos zblizy si? do jej kraw?dzi. 
przyjemnie wprowadzajq ten motyw na 
splinterowq seen?. Lekki wyskok, chwyt, 
dzwignia i kolo l?duje twarzg na dnie bajora. 
Widziales kiedys na Discovery, jak krokodyl 
porywa wota pasqcego si? u wodopoju? Tu 



masz podobny obraz. Mozesz tez zrzucad 
ztapanych kolezkow z wysokosci albo 
zawisnqc na r?kach przy barierce, poczekac 
az podejdzie do niej jakos nadgorliwy Jasiu i 
pociggnqc go w przepasc, samemu lapiqc si? 
kraw?dzi. W pewnym momencie udalo mi si? 
nawet zwabic jednego z wartownikow do 
kibla (uprzedzam komentarze - nie, mydta 



Chcesz wiedziec, jak to jest krqzyc na granicy widocznosci wokot 
namiotu, podezas gdy straznicy nenwowo soiskaj^ bron nastuchu- 
jgc kazdego szelestu? Chcesz wiedziec, jak to jest nie czaic sig w 
ciemnosciach, ale w tych ciemnosciach rzgdzic? Chaos Theory 
ma na ten temat kilka stow do powiedzenia... 
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■ Fisher rusza si? zawodowo - 
plynnie, mega naturalnie i ze 
smiertelnq precyzjq. Noz to strzal 
w dziesiqtk?! 



Fisher nie ma na wyposazeniu, schylania 
tym bardziej). Ja chwycitem si? 
zamontowanej tu rury, zaczepitem na niej 
do g6ry nogami, a kiedy chtopek znalazt 
si? pode mng, chwycitem go za teb, 
podniostem i skr?citem kark. Bardziej 
kozackie niz lezenie dwie godziny w 
sprochniatym pniu petnym grzybow? 
Bardziej! Czy ja czasem nie mbwitem 
czegos o tym, by nie popijac piwa mocng 
kawg? A niech to... 

Inne zmiany? Prosz? bardzo. Poprawiono 
animacj? wbijania si? Fishera mi?dzy dwie 
sciany w rozporowym szpagacie. Teraz 
kolo z impetem wbiega kawatek po jednej 
z nich i dopiero pozniej si? odbija, co 
wyglgda zdecydowanie bardziej naturalnie 
niz w drugim Splinter Cell. Zresztg w ogole 
postac Sama lepiej wspotgra teraz z 
otoczeniem. Rozcinanie cienkich 
powierzchni (folia, sciana namiotu itd.) 
przy uzyciu noza, by dzi?ki temu zyskad 
dodatkowe przejscie to popisowy bajer. 
Wyobraz sobie pofaldowang, ptocienng 
plandek? albo polprzezroczystg, lekko 
znieksztatcajgcg otoczenie plastikow^^^ 
tafl?, a zrozumiesz dlaczego. Pi?kpy 
widok. Ostrzem mozna takze wytamywad 
zamki w drzwiach, co stanowi alternatyw? 
dla powolnego kr?cenia wytrychem. 
Owszem, powstaje przy tym troch? 
hatasu, ale... Zresztg jedti po drugiej 
stronie kryje si? jakis oprych, mozesz 
wywazy d drzwi, przy- okazji trafiajgc 
pechowca. Niezle. Chaos Theory oferuje 
tez troch? bardzj4j “mozgowe" zaj?cia - od 
czasu do czasd przyjdzie Ci bowiem 
zhackowad jakis system komputerowy, 
czy tez zwyczajnie wytgczy 6 dany 
mechanizm (np, w instalacji powietrznejj. 
Elektroniczne wtamy opracowano dose 
pomystowo, bowiem musisz wytypowad i 
zablokowad cigg wyswietlajgcych si? cyfr 
korzystajgc z okreslonej bazy. Ograniczo- 
ny czas, straznik powoli wracajgcy na 
swoje stanowisko - t6 wszystko powoduje, 
ze nerwowo b?dziesz si? wpatrywaf w 
przeskakujgcy szereg liezb. Co ciekawe, 
dzi?ki swojemu wizjerowi dasz rad? 
skanowad i uruchamiad sprz?t na 
odleglosc (zabiera to troch? wi?cej czasu). 
Stare filtry podkr?cone grafieznie (widok 
jak z soczewki kamery) to juz tylko 
formalnosc. Ale dodanie nowej przestony 
wykrywajgcej aktywnosc elektromagne- 
tyczng? Mito. Szczegolnie, ze zgarniesz 
przystawk? pozwalajgcg zakldcac 
dziatanie takich urzgdzeii. W pewnym 
momencie pojawia si? nawet zdalne 
operowanie wytrychem, stanowigee maty 
element wielkiego skoku na bank 
panamski. Akcja, podezas ktorej 
przenosisz ciata straznikow, by na chwil? 
dezaktywowac pola laserdw (w mundury 
majg wszyte specjalne czujniki) to 
sekweneja, ktorg spokojnie mozna by 
wrzucid do kinowego trailera jakiegos tilmu 
akcji, ghe, ghe! 

... kiosy fabuly. pnqcza nieliniowosci... 

Chyba troch? pozazdroszczono catej tej 
emocjonalnej otoezki, jakg wytworzyt 
wokdt swojego pupilka Hideo Kojima i teraz 
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■ Sprawdzanie komputerow i elektroniczne ■ Filtry wizyjne pomogq Ci 
wlamy muszq wejsc Ciwkrew. Takie czasy. w ominiqciu kilku pulapek. 
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Sam rowniez stara si? pokazad bardziej -ludzkg twarz. W 
Chaos Theory kolo jest najbardziej chtodnym systemem 
mi?sni i nowoczesnych gadgetow, jaki stworzono do 
zabijania, a jednoczesnie lekko si? od tego wizerunku odcina 
rzucajgc ironiezne, czy po prostu smieszne teksty. Bo jak 
inaezej potraktowac leegeego na misj? Fishera, ktdry 
wycigga... gum? do zucia, puszczajgc przy tym dwuznaczne 
spojrzenie. Snake przed zrzutem palil cygaro. Wnioski 
wyciggnij sam. Kiedy indziej Twoj komandos skarzy si?, ze 
czuje si? staro! Oko puszczone w stron? podziatu "japohscy 
developerzy i ich mtodzi, zniewiesciali bohaterowie - 
europejscy tworcy i doswiadezeni bolkowie"? Byd moze. Na 
tym jednak autoironia Ubisoftu si? nie skohezyta i w pewnym 
momencie pojawia si? dialog, w ktory m Fisher pyta, czy 
trzykrotnie podniesiony alarm kortezy misj?. Na to jego szef 
(Lambert) stwierdza, ze to nie zadna gra wideo i trzeba 
dzialac dalej, chod wiadomo, ze w takim uktadzie b?dzie duzo 
ostrzej. Kto gral w poprzednig odslon? ten wie, do czego pije 
ta aluzja. Dla mniej kumatych - teraz Splinter Cell stat si? 
bardziej realistyezny. Podkresla to sama rozgrywka, a twdrey 
dla pewnosci zwracajg na to uwag? bawige si? kolejnymi 
tekstami. 

Od strony fabularnej jest znowu mocno polityeznie. Rok po 
wydarzeniach z Pandora Tomorrow (a wi?c mamy wiosn? 
2007) trafiasz na plaz? w Peru, by wyciggngd z rgk lokalnej 
bojdwki pewnego speca komputerowego. Po co rebeliantom 
taki technik, dlaczego wtozyli go do wanny podpi?tej do 
akumulatora i skgd si? wzi?ta duza partia nowoczesnej broni 
od ruskich? Dowiesz si? tego dosd doktadnie tropige wyciek 
informaeji, ktdry moze totalnie poprzestawiad wspolczesne 
realia ekonomiczne (to cz?dciowe nawigzanie do tytutowej 
Teorii Chaosu). W tie zad mamy niebezpieczne przetasowania 
wojsk Pdtnocnej Korei i Chin zagrazajgce wodom Japonii oraz 
supernowoczesny niszczyciel armii amerykanskiej, ktdry 
moze zostac w tej akcji wykorzystany. Jest g?sto... Jak 
zwykle. Calodd ubrana w ciekawe levele, chod troch? widad, 
ze cz?sd pomystdw zaezyna ocierad si? o stosowane juz 
rozwigzania. Rajcownosd misji ciggng w gor? prdby nadania 
im pewnych elementow wyboru. Tak si? bowiem sklada, ze 
do kilku miejsc mozna trafid na rdzne sposoby, a zadania 
wykonad przynajmniej w dwoch niezaleznych podejsciach. 
Pojawily si? wi?c dciezki pozwalajgce obejsc niebezpieczng 
stref? (skalna pdlka, dukt dla pary wodnej), alternatywne 
zadania (jesli rozwalisz goscia majgcego wazne informaeje, 




musisz np. wlamac si? do pilnie strzezonego komputera i 
stamtgd je wydobyc). Do tego caty czas gtownym priorytetom ■ 
towarzyszg boczne zadania, jak chodby podktadanie pluskw > \ 
pod skrzynie z ladunkiem czy wysylanie fatszywych maili, by ‘ » 

swojg dziatalnosc upozorowad na sabotaz wewn?trznej komdrki. . 
Wszystko to nie stanowi moze jakiejs zaawansowanej swobody , 
(raezej jej namiastk?), ale widad. ze Ubisoft stara si? naprayvid • 
niedociggni?cia serii. Bo sam powiedz, czy nie kr?ci Ci? ’ 
wfamanie do banku najpierw po cichu, na linie, od tylu, a przy 
drugim podejsciu - z szybkim ogniem, przez gldwny plac? Mnie 
kr?ci. 

... w?ze w krzakach? Nie, to niedzwiedzie w ciemnp&ci... 

Zachowanie wrogdw wbija si? w czach?. Jest najbardziej 
zlozone w serii. W ciemnych miejscach kolesie potrafig.. . 
wyciggngd flar?, machajgc nig dla rozbicia mroku (pf^knV gra 
cieni i ruchome zrddlo kolorowego dwiatla^Straznicy alarmujg 
si? wzajemnie, gdy sg sami, momentalnie dajg na'tyly, znajdujg 
oslony terenu, wabig Ci? za rog, bal, potrafig nawet przewrdeic 
jakies stoty czy krzesla robige z nich prowizoryezng barykad?. 
Kombinujg az mito. Nie bez kozery poziom trudnosci zaezyna 
si? bowiem od “normal" - lawirowanie mi?dzy kolejnymi patrolarni 
potrafi napsud krwi. Poprawiono tez niedopatrzenia ostatniej • - 

cz?$ci • spluwy w koheu wypadajg przeciwmkom z rgk. ■ 
Wprawdzie nadal ich nie podniesiesz. ale w kortcu to skradanka. 
a me beztroska rzeima (ograniczenie jest wi?c dla mme . 
zrozumiato). Co ciekawe, przed kazdg misjg mozna zdecydo- 
wad. czy zabierzesz ekwipunek ukierunkowany na cichg 
ekstermmacj?. czy na otwartg wymian? ognia Ukton w stron? 
mmej ambitnych Graczy? Jak to szto, mainstream - ’ Mocno 
zmiemono rowniez fizyk? zwtok targanych dmiertelnymi ciosami -== 
- teraz bardzo realistyeznie upadajg, osuwajg si? na dcianach, s 
lecg kilka pi?ter w ddt, ..zawijajg" na beczkach i schodach swoje 
r?ce czy nogi. Biorgc pod uwag? motyw egzekucji zwigzanych z 
okreslonymi miejscami, taki zabieg wydal si? konieezny. I za to 
duzy plus. Malutki bonus wrzucitbym tez za niektdre werbalne 
popisy wartownikow. Przyktad? Koto po ustyszeniu szurania w 
dukeie klimatyzacyjnym: "Cod styszalem, moze to szczur?”. Na 
to jego kompan: “A tarn szczur, to cos wi?kszego... malpa... a 
moze niedzwiedz?!“. On: "Niedzwiedzie by si? nie zmiescity do 





Fisher w Chaos Theory jest 
najbardziej chlodnym systemem 
mi?sni i nowoczesnych gadge- 
tow, jaki stworzono do zabijania, 
a jednoczesnie lekko si? od tego 
wizerunku odcina... Ubisoft miafo 
koncepcj?! 



wywietrznika!". Kumpel: "Moze to te male 
niedzwiedzie?". On: "Ale u nas w Panamie nie 
ma w ogole niedzwiedzi!". Kompan :"To moze 
ten uciekl z zoo?!”. I jak tu nie uscisngb r?ki 
Ubisoft? Z jednej strony mordercza, 
precyzyjna przeprawa, z drugiej tak luzackie 
rozladowania napi?cia... 



Ciemnosc znow wyglqda genialnie. 
Wprawdzie to tylko wersja dla PS2, mocno 
okrojona z graficznych czarow, ale wyraznie 
da si? odczuc t? dynamik? cieni, gladkie 
powierzchnie odbijajace swiatlo (jest nawet 
lekki bump-mapping) czy zar ognia 
powodujgcy falowanie powietrza. Zalane 
ladownie na statku czy drewniane, 
ekskluzywne wn?trza przyciqgaj? oko. Woda 
moze i troch? przypomina rt?c, ale 
powierzchnie targane lekkimi falami wygl^daja 
swietnie. Xbox zapewne zje nas wszystkich 
bez mlaskania, tym niemniej juz teraz czuj? 
si? nadgryziony. Szkoda jedynie, ze w 
przypadku maszynki Sony razg cz?ste 
loadingi (levele podzielono na sekcje). Za to 
Sam kucajgcy przy zmianie magazynka, z 
technicznym mistrzostwem chwytajgcy 
zakladnikow czy wspinaj^cy si? przez 
barierki po prostu rozbraja animacjg. 



...samotnie. z kumplem, w gromadzie 
wszelkie przejawy aktywnosci... 



Motyw kooperacji. Przedtuzenie zespolowych 
akcji Szpiegow i Najemnikow znanych z trybu 
online drugiego Splinter Cell. Gracze chcieli 
tego wi?cej, Gracze teraz dostali. Wraz z 
kumplem ruszasz wi?c na wybrane misje, 
mordujqc przeciwnikow w taktycznych, 
przemyslanych posuni?ciach. Straznik 
blokuje jasno oswietlony pasaz? Nic 
prostszego - Ty przyciggasz jego uwag?, on 
si? odwraca, przechodzi kawalek, a 
zaczajony kompan zaklada mu momentalnie 
dzwigni? na kark. Kamera nie pozwala bez 
wzbudzania alarmu przedrzec si? przez 
nowoczesny kompleks? A gdyby jeden z 
Was zaklocil jej dzialanie emitujgc fale 
elektromagnetyczne, a drugi w tym czasie 
przekradl si? i wytgczyl Swiatlo? Hmmm? 

Dwa zamki skanujqce siatkowk? oka? To 
moze razem zlapcie dwbch straznikow i 
jednoczesnie ich do nich przycisnijcie? 



S* u/H I 



Recenzje 




Akcji jest naprawd? sporo - od 
oslaniana si? i wylqczania 
dziatek na ulicach miasta, 
przez przekradanie si? 
przemystowymi kompleksami, 
az po podrzucanie partnera do 
wysoko umieszczonej polki, 
by ten na niej zawisl, a 
nast?pnie umozliwil wdrapanie 
si? po wlasnym ciele. Mozna 
si? nawzajem opuszczac, 
zaciqgab przeciwnikow w 
pulapki, uderzad rozbujanym 
kompanem. Po prostu lamanie 
karkow w duecie. Podzielony 
ekran sprawuje si? calkiem 
dobrze, cho6 troch? ogranicza 
widocznoSd. Tymczasem 
zespolowa gonitwa 
Najemnikow za Szpiegami 
(online) stanowi esencj? 
najlepszych wgtkow z jej 
ostatniej odslony, rozbudowa- 
nych nieco bardziej fabularnie, 
do tego uzupetnionych takimi 
megakozackimi motywami jak 
chocby pulsujqcy, termoop- 
tyczny kombinezon dla tych 
drugich. Podpuszczanie 
ci?zkozbrojnych wojakow, 
zachodzenie ich od tylu. 
wywijasy na rurach, ciskanie 
granatow dymnych... Znowu 
dzieje si? tu wi?cej niz mozna 
oddac w slowach. 



...zjedz Kojime. oskub osci 
- na podium wielkosci 
niech nie stoi w samotno- 
sci. 



To chyba najbardziej snejko- 
aluzyjny tekst odcinajgcy si? 
od takich porownan zaraz na 
poczgtku. jaki mogl powstac. 

I dobrze. Oznacza to, ze obie 
gry sq na tyle mocne, ze nie 
sposob pisac o swiecie 
skradanek nie trafiajqc na ich 
obecnosc. O ile jednak MGS-a 
nazwalbym skladankq 
emocjonalnq, o tyle trzeci 
Splinter Cell to skradanka 
techniczna. Obie majg 
koncept i swietnie go 
realizujg. Nowosci dodane 
przez Ubisoft (noz, 
nieliniowosc) tylko go 
uwypuklily. A przeciez jest 
jeszcze caly ocean 
mozliwosci, ktory kryje si? 
tutaj pod hastem "wieloosobo- 
we podchody”. Jestem pod 
wrazeniem i dlugo spod niego 
nie wyjd? (ci?zkie choler- 
stwo). A przeciez mialem do 
czynienia tylko z mniej 
efektownq wersjq... Pelny, 
dosadny Chaos Theory 
uderzy na Xboxa za miesigc. 
Zdam relacj?. I razem 
b?dziemy cos radzid na te 
zebra, ktore nam juz na 
wst?pie polamie... □ 



PI5 WERDYKTap, 

fe 0 & u 

™ Fisher w najwyzszej. morderczej formie. 
Realistycznie, oslro i... z humorem! 



OCENY: I -2 GRACZY, 1-4 GRACZY (NA), MEMORY 450KB 

Termin wydania wersji PAL (PS2. Xbox, GC) - 1 kwietnia 2005. 



Pita 






ier muzycznych byto juz na 
konsolach mnostwo. a roznorodnosc 
instrumentow pelniqcych w nich rol? 
kontrolera juz dawno przestala zaskakiwac. 

Tym razem jednak wynalazek Nintendo - dwa potgczone ze sob? ~ 
bongosy wyposazone w mikrofon - zast? puj? pada w grze 
platformowej! Rozwi?zanie to jest nie tylko zadziwiaj?co funkcjonalne, 
ale i swietme sprawdza si? w praniu. 



Kieruj?c flagowym matpiszonem Big N za pomoc? bpbenkow 
jestesmy sit? rzeczy ograniczeni. Podobnie zreszt? jak perspektywa, 
ktdra ukazuje nam Donkey Konga w 2D. Klepnipciem w prawy bongos 
poruszamy si? malpg w prawo, analogicznie uderzenie w lewy bongos 
kaze jej pojdd w lew? stron?. "Zab?bnienie" w oba panele naraz to 
skok, natomiast klasnipcie dtoni (ale tez pstrykni?cie palcami lub 
wydanie dowolnego nieartykutowanego dzwipku, ktdry zostanie 
wylapany przez mikrofon) wywoluje stosown? do danej sytuacji akcj? 

- uderzenie przeciwnika, ztapanie si? jakiegos interaktywnego 
fragmentu planszy, zebranie banaridw itd. Levele s? dosd krotkie - 
przejscie kazdego z nich zajmuje co najwyzej kilka minut. Zabawa 
niby sprowadza si? tylko do dotarcia do kohca etapu, ale by odkryc 
kolejne krolestwa, nalezy zebrad odpowiedni? ilosd wspomnianych 
przed chwil? owocow. I choc sprawa wydaje si? latwa, w 
rzeczywistosci wymaga sporej koordynacji ruchowej i dobrego 
refleksu. Ilodd bananow ulega bowiem kumulacji, gdy matpa znajduje 
si? w trakcie "combosa". tzn. przechodzi przez level bez zb?dnego 
dotykania ziemi. Mozna to osi?gn?c dzi?ki mozliwosciom, jakie daje 
architektura plansz - odbijad si? od dcian, bezbl?dnie przeskakiwac po 
linach czy tez usuwad przeszkadzajki jednym ci?giem. 



jakimis bonusami. Zabraklo tez opcji dla dwdch Graczy, co zmartwi osoby, ktdre 
szarpaly zespotowo w muzyczn? Donkey Kong?. 



Grafika prezentuje si? slicznie, zwtaszcza na zblizeniach i podczas walk z bossami. 
Miejscdwki ton? w kolorach i animowanych detalach, chod konwencja gry narzucila 
oczywiscie mnostwo uproszczert. Z kolei dzwipki i wesole pioseneczki przygrywaj?ce 
w tie wpadaj? w jedno ucho i szybko wypadaj? drugim. Dla kogo jest ten tytul? Przede 
wszystkim dla osdb maj?cych dosd pieni?dzy by kupid gr?. ktdra po jednym dniu 
przestanie im sprawiad radosd. W DKJB nie ma zadnego elementu, ktdry sprawialby, 



Poziomy moze i s? krotkie, ale niezwykle intensywne. Co rusz oferuj? 
nowe niespodzianki - a to krotki wyscig na ptaku, a to rozp?dzenie si? 
na skoczni i lot w stylu Roka Benkovica, a to wymagaj?ce niezwyklej 
czujnosci poruszanie si? po ruchomych platformach itd. Kazdy swiat 
sklada si? z dwdch leveli i walki z bossem, ktdry to element zasiuguje 
na szersze omdwienie, bo typow stard z badguyami jest kilka. Mamy 
np. standardow? mldck?, w ktorej poza miarowym okladaniem rywala 
pi?sciami niezwykle wazne jest unikanie jego ciosow za pomoc? 
klasni?d, jest tez czasochlonna zabawa z pluj?cym ognistymi kulami 
stoniem, ktoremu najpierw trzeba wpakowac w tr?b? wyrastaj?cy z 
ziemi owoc, a nast?pnie bezlitosnie wpakowad kilka kolejnych w 
odsloni?te w ten sposdb serce. I chod na pocz?tku zarowno poziomy, 
jak i walki z bossami zachwycaj? innowacyjnodci? i swietnym 
wykorzystaniem bongosow, tak szybko pomysly autorow ulegaj? 
wyczerpaniu i zostajemy skazani na ci?gte powtorki z rozrywki 



■ Klosni?cie dtoni wywoluje 
akcj? Moze to bye atak, zebranie 
bananow, skoczenie z liny na 
lin?, sporo mozliwosci dochodzi 
rowniezpodaas walk z bossami. 



■ Sterowanie jest banolne, choc moze ■ ... zas klepni?cie w prawy to krok 
sip wydawoc, ze poruszanie sip matpq za w prawo. Im szybsze uderzonie w 
pomoeq tak nietypowego kontrolera spro- bpbenki, tym szybeiej porusza sip 
wia trudnoki. Klepnipcie w lewy bongos malpiszon. 



■ Klepnipcio w obo bongosy naraz to 
skok. W powielrzu rowniez mozna 
manipulowac bohaterem, kierujqc go 
odpowiednio w lewq lub prawq slronp. 



ze chce si? do niej wracad. 
Owszem, do momentu 
ukonezenia daje mas? radosci i 
zachwyca pomyslowosci?, ale 
trwa to zbyt krotko. Maniakom 
bongosow radz? pozostac przy 
Donkey Konga lub poczekad na 
drug? jej cz?sd, ktdra zachwyci 
nie tylko now? list? 
utworow. ale i kilkoma 
nowymi trybami gry. ! 



- te same patenty, tyle ze w innym 
otoczeniu i tych samych bossdw, tyle ze 
trudniejszyeh do pokonania niz 
wczesniej. Jesli wzi?d pod uwag? fakt, 
ze napisy koncowe ogl?da si? juz po 4 
godzinach gry, stajesi?jasne, ze 
Nintendo nie zadbalo o uatrakcyjnienie 
swojego produktu. Zwtaszcza, ze DKJB 
nie jest ani rozbudowane (brak jakichs 
dodatkowych trybdw gry), ani 
niezach?cado 
masterowania leveli 



▼ 4 godziny gry to jakas kpma 

▼ Brak dodatkowych trybiw 



i wykorzystanie bongosdw 



Nieztebanany 



I Co zo klimot i pomysly! To pierwsze, co 

rzuco sip w oezy po zagraniu w Jungle Beal. 
Roz walczymy z ninjami i bossem no pol 
ekronu, o chwilp pozniej uciekamy w ponice 
przed potworami. Ale i tak najciekawszy jest 
wyscig na popugach - delikatne uderzenia w bpbny "na 
zakrptoch", a potem szybko wolimy no prostej. Banan 
automatyeznie pojawia sip na twarzy grojqcego! . □ 
[diujo] 

ocena: 8- 



Swieze pomysly. uroezy klimat i dopracowane sterowanie za 
pomocq bongosdw. Fajne... na jeden dzieri. 



GRACZ, MEMORY 3BL, BONGOSY 








a Malpiszony z Ape Escape zaliczyly niedawno 
goscinny wystpp w Metal Gear Solid 3, a teraz 
doczekaly si? wlasnej pozycji wykorzystujgcej 
kamerkp EyeToy. Imponuje ilobb mini-gier - jest 
ich ponad 50, z czego sporg czpsb trzeba dopiero odblokowab 
w trybie Board Game. To planszbwka przypominajgca tg, z 
ktbrg mamy do czynienia w serii Mario Party. Przesuwamy 
postab o wylosowang liczbp oczek, a stanipcie na danym polu 
niesie okreslone konsekwencje. Zabawa polega na zbieraniu 
Pipos (wiem, ze glupia nazwa, ale nie ja jg wymyslatem:), za 
ktore mozna kupib roznego rodzaju orpz przydatny w robieniu 
krzywdy wspbtgraczom. Zielone pola z literkg G rozpoczynajg 
losowg mini-grp. Osoba, ktora zdobpdzie w niej wipcej 
punktbw, wzbogaci si? o sporg sumk? Pipos. Zabawa nie jest 
tak emocjonujgca jak we wspomnianym MP i po pewnym 
czasie staje si? jedynie pretekstem do tego. by odkryc wi?cej 
gierek. Te nie zachwycajg nowatorskimi pomystami, opierajgc 
si? w gruncie rzeczy na tym, co piokazaly wczebniej Sony, Sega 
czy Konami. chocby wariacje na temat gier sportowych 
(baseball, hokej. kr?gle, skok w dal itd.). Swiezych rozwigzan 
jest tu na lekarstwo, ale mozna znalezb kilka pereiek, jak 
chobby Down The Chute - poruszanie stolem tak, by znajdujgca 
si? na nim pilka spadla w wydrgzong w blacie dziurp. 





■ Koso i Sciera - zdjpcie wyciqgnipte z 
archiwum NASA. 






UEFA Champions League 2004-2005 

Tego typu gry muszg mleb przetozenie na wysoki poziom nastroju calego zarzgdu 
EA. “No dobra, mamy kolejng fajng licencj?, zrobmy wipe tak, ze wrzucamy 
ponownie na rynek Fifp 2005, ale pod nowym, bajeranckim tytulem, pozbawiajgc jej 
ponad potowy druzyn, zeby bylo bardziej realistyeznie (i szybelej)". Jak postanowili, 
tak zrobili. Jezeli chodzi o gameplay, napiszp krotko - mamy kalk? Fify 2005. Poprawiono jedynie 
uderzenia z rzutow wolnych, przez co teraz nie wchodzg tak latwo wszystkle strzaty po stalych 
fragmentach gry. Szeroko reklamowang nowoscig jest za to caia dodatkowa otoezka towarzyszgea 
grze. Nawet nie chodzi o znane z Ligi Mistrzbw wstawki filmowe czy muzyk? (wiadomo - pelna 
licenq'a), ale rozbudowany tryb sezonu, zbudowany w oparclu o... misje. Zaczynamy od meczu 
koficzgcego sezon, ktbry decyduje o tym, czy wystgplmy w Lidze Mistrzbw, tak wipe zadanie jest 
jednoznaezne - wygrac (wybleramy dowolng druzyn? sposrbd zespolow ligi angielskiej, 
hiszpartskiej, niemieckiej, wloskiej tub francuskiej). W nasz klub zainwestuje prezes majgcy gbr? 
gotowki, kazgc nam na wstpple wykonywab rozmaite misje typu rozegranie spotkanla z zespolem 
rezerw, sparingow, by ostateeznie zadecydowab, kto pozostanie, a kto odejdzie z druzyny. 
Wowczas zaezyna si? wtabciwy sezon. Misje sg rozne. Od takich, w ktorych tylko przeprowadza- 
my transfery, po te. gdzie “normalnie” gramy na boisku w rbznych sytuacjach, np. przegrywajgc 
0;1 w koricbwce spotkania (trzeba szybko wyrbwnab). tgcznle takich mnlej lub bardziej 
ciekawych scenariuszy jest w grze blisko 50, przy czym pragn? przypomniec ludziom z EA 
reklamujgcym to jako przelom, ze tego typu rzeczy byty swego czasu np. w Actua Soccer 2. 
Nabratem si? tez na slogany o pilce halowej i plazowej, podezas gdy faktyeznie sg tu takie bonusy, 
ale chodzi o samg futbolbwk? (ot. plazowkg zagramy na trawie), a nie G Rt; na plazy/w hali. 
Nowoscig jest za to np. opeja stworzenia trenera 
(wyglgd, nazwisko), ktbrego pbzniej widzimy 
podezas gry (fajnie gestykuluje), albo tzw. Talk 
Radio, gdzie pomipdzy kolejnymi misjami 
wysluchujemy komentarzy na temat naszej 
druzyny w konweneji audycji radiowej (dzwonig 
fani i nawijajg). Ot, taki bajer. Wymieniono 
komentatorbw. przy czym Andy Gray to zadne 
odkrycie, bo gosc Juz nudzil przeciez chocby w 






Grafika jest mocno uproszczona, nawet biorge pod uwag? fakt, ze jej rola w grach wykorzystujgcych 
kamer? jest zdecydowanie drugorzpdna. Developer mbgl si? jednak postarac o ladniejszg wizualizacj? 
zmagan na planszy, ktora wykonana jest dosb prostymi srodkami. Na opraw? audio skladajg si? 
pozytywne rzppolenia i kilka utworbw znanych fanom muzyki klasycznej. W kazdym razie strona AA/ na 
pewno nie stanowi zachpty do przyjrzenia si? temu tytulowi. ET:MM polecam mtodszym Graczom, tanom 



Pomysl moze i niezly, bo niektore scenari usze pozwalajg w nieco inny sposbb spojrzec na 
konsolowg pilkp nozng, ale ani to nie jest dobry menedzer, ani dobry “symulator*, ani [xtrzgdna 
zrpcznoscibwka. “Klon Fify 2005 z misjami" plus licencja Ligi Mistrzbw to jak na mbj gust troch? 
zbyt malo, by przekonab Gracza do zabawy. O 
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; Witaj w bwiecie stworzonym z 

: I kosmicznego bmiecia, w ktorym 

: obecnosc czlowieka jest zjawiskiem 

\ rownie niepozgdanym, jak wizyta 

: czarnoskorego listonosza w biurze Ku Klux Klanu. 
: Ot, Scrapland. 6wiat iscie utopijny, bo nikt w nim 
\ nie ginie. Nic dziwnego, skoro wszyscy 
: mieszkancy to roboty, a kazdy z nich ma swojg 
E kopi? w Wielkiej Bazie Danych. Przypadkowa 
: smierc... przepraszam - wymazanie - nikogo tu 
E nie przeraza, bo z pomocg WBZ mozna pechowca 
: w kilka sekund przywrocib do zycia. Stgd gdy w 
: miescie Chimera zjawia si? D-Tritus Debris, wnet 
E zostaje mianowany reporterem - bardziej 
\ nieprzydatnego zaj?cia szukac ze swiecg, bo 
: skoro nikt nie ginie, to i nie ma o czym pisab. Ale 
E do czasu - wkrotce w tajemniczych okoliczno- 
2 sciach ginie Arcybiskup, a opinia publiczna 
: zostaje zelektryzowana faktem, iz w jeszcze 
E bardziej tajemniczych okolicznosciach z Wielkiej 
: Bazy Danych zostaje usuni?ta jego matryca. 

E Arcybiskup zostat zabity na bmierb! 

: Fabuta jest mocnym punktem Scrapland i w wielu 
E miejscach po prostu nie sposob nie wybuchngb 
E smiechem. Autorzy bwietnie bawiq si? przyj?tq 
: futurystyczng konwencjq, budujqc na jej 
E podstawach kawat naprawd? solidnego 
: scenariusza. Solidnego, a przede wszystkim 
; absurdalnego - jesli czytajqc pierwszy akapit 
E stan?ty Ci przed oczami akapity ktorejs z 
: powiebci Terry'ego Pratchetta (wszak samo imi? 

E D-Tritus kojarzy si? z pratchettowym trollem- 
E przygtupem), znalazles gr? dla siebie. Szydzenie 
E z dramatow szekspirowskich, obsmiewanie 
E kultury techno, a przede wszystkim masa 
: przytykow - jesli pseudonim "GI?bokie gardto" 

E noszony przez robota-informatora nie jest Ci obey 
E i czaisz smaezek ukryty w imieniu “Spoot-Nick", 

: w mig podchwycisz klimat. 



O Scrapland zrobilo si? gtosno przed 
premier^ glownie z tego powodu, iz v 
zapowiedziach okreslano go mianem 
“futurystyeznego GTA". Coz, 
porownanie to jest moze nieco na 
wyrost, ale nie zmienia to faktu. iz gra 
pozwala na sporq swobod?. Swietne 
wrazenie robi miasto przysztosci - 
podziat na poszczegolne obszary 
bardzo urozmaica eksploracj?, a 
intensywny ruch w powietrzu 
(niestety, nie mozna krasc pojazdbw 
w "locie" - jest to mozliwe jedynie na 
niektorych parkingach) pozwala 
poczub, ze statek pilotowany przez 
D-Tritusa jest tylko jednym z 
uezestnikdw ruchu powietrznego. W 
dodatku cz?sto mozna znalezc si? w 
samym srodku akcji, np. poscigu 
policyjnych scigaczy za przest?pca- 
mi, w ktbrym mozna zresztq wziqb 
udziat i pomoc albo jednym, albo 
drugim. W przestworzach odbywa si? 
tez mniej wi?cej polowa misji (ta 
bardziej udana). Mozemy wi?c wzi^c 
udziat w intensywnej wymianie ognia 
z eskadrg rywali, zestrzelic 
wyjqtkowo odporny transporter z 
pomocq specjalnej broni, czy tez 



stanqd w szranki w 
klasycznym wyscigu - 
trasy i model jazdy 
przypominajg momentami 
Wipeouta i sprawiajg 
sporg radoch?. 

Zwiaszcza, ze swoj 
statek mozna na wiele 
sposobow rozbudowy- 
> wac. W pierwszej 

kolejnosci trzeba znalezc 
odpowiednie plany 
prototypu kadtuba czy A 
broni, by nasz "serwisaot* 
mogt je umiescicw swojej 
ofercie. Wi?kszosc 
planow wpada nam w 



ir ' 
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lapska podezas wykonywania kolejnych misji, cho£ zdobycie sporej cz?sci 
(glownie tych lepszyeh) b?dzie wymagalo wi?kszego zachodu. Kolejnym krokiem 
jest wizyta w serwisie i stworzenie nowego pojazdu (bqdz zupgrade’owanie 
starego) wedtug wtasnego uznania - poczgwszy od wyboru kadtuba, poprzez 
silnik i brort, na mocy ostony skoriczywszy. Oczywiscie nalezy zachowad 
proporeje i np. w niewielkim, zgrabnym scigaczu nie b?dzie mozna zainstalowab 
najmocniejszych pukawek. Nie b?dzie to jednak konieezne, jesli ow pojazd 
b?dziemy uzytkowac jedynie w wybcigach, na misje “strzelane” zab skonstruuje- 
my innq maszyn?. Warto kombinowac. 

Skoro napisatem, ze misje w powietrzu stanowiq t? bardziej udanq potow? 
zadah, logiezne jest, ze druga potowa musi byb mniej atrakcyjna. Questy 
chodzone, chob upstrzone wieloma oryginalnymi rozwiqzaniami, na dtuzszq met? 
nuzq. D-Tritus posiada mozliwosc “zhackowania" korpusu dowolnego robota, co 
pozwala mu na przej?cie jego umiej?tnosci. Ten swoisty “overwrite" moze si? 
odbyc albo bezposrednio, gdy D-Tritus stoi obok delikwenta, albo za pomoeg 
specjalnych paneli porozmieszczanych w lokacjach. Typow robotow jest 15 i 
kazdy dysponuje charakterystycznymi dla siebie umiej?tnosciami. Mamy wi?c 
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B Scrapland to nie 
GTA, przypomino 
raczej ^ 
polqczenie 
Crimson Skies z 
m Messiah. Zabawo zaczyna 
si? fochowo - ogromne, 
futurystyczne miasto, 

* ciekawe pomysly 
(przejmowanie robolow) i 
solidna dawko humoru 
^ (mate robociki ze slodkim 
glosem, gagi podczas 
^ dialogow). „To moze bye 
swietne", pomyslalem. 
Niestety, moj entuzjazm 
H szybko zaczql ust?powac 
miejsca znuzeniu. Trudno 
identyfikowac si? z 
m glownymi bohateromi, 
przywodzqtymi no mysl 
tworezose Lema (blaszane ; 
^ puszki z lot 50-tych). ** j 

Zodania stawiane przed 
Graczem sq do siebie 
0% podobne, chodzone lokaeje j 
sq duze, ale przez to maio 
szczegolowe i sztompowe. 

* Sekcje latone natomiast sq 
talkiem niezte. Przed 
kupnem najpierw zobaezeie I 
* t? gr? w akeji. Moze, ale I 
nie musi si? Warn 
spodobac. □ [dzujo] I 



KONSOLEw 



super ceme 

© sprawdz a nie uwierzysz . 



najwigkszy wybor GIER 

© ponad 200 lytuiow w dqglej sprzedazy 



■ Design statkow i lokaeji moi^i^odoba^ 
Swietnie oddano klimat futurystyeznego miosta. 



markowe AKCESORIA 

© lylko dla wybrednych 



o Geant Fort Wola 

til. Polczynska 4 Warszawa 

(£) (022)87614 48 

pn-pt 09.00-21.00 
niedz 09.00-20.00 

o C.H. Wilenska 

uL Tqrgowa 72 Warszawa 

(& (022)331 6031 
pn-pt 08.30 - 22.00 
niedz 10.00- 19.00 



■ Scraplond nie jest 
prostq grq. Niejednokrot- 
nie popadniesz w irytocj?, 
wsciekie rzucojqc padem. 



▲ namiastka "futurystyeznego GTA" 

▲ uOarae zrealizowane misje "lalane" 
A humor. 



poroysty 



wpadki graliezne 



a bankiera wysysajgcego pienigdze od 

I napotykanych maszyn, burmistrza 

usypiajgcego rozmowebw swojg 
| gadkg (“nizsze podatki":), bekajgcego 
poliejanta, a takze szereg postaci 
dysponujgcych argumentami sity - 
demolujqcg wszystko w zasi?gu 
wzroku cybernetyczng seksbomb? 
czy opancerzony model funkcjonariu- 
sza nokautujqcego oponentow 
energetyezng kulg. Wi?kszosc misji 
opiera si? wlabnie na zhackowaniu 
okreslonej maszyny. Np. tylko siedzgc 
w korpusie poliejanta mozna nakryc 
oticera na karcianym oszustwie, a w 
zdobyciu pewnych informaeji 
' nieodzowny jest overwrite burmistrza. 
i Przemian nie mozna jednak 
, dokonywab bezkarnie - co rusz 
| napotykamy czujne satelity, ktore 
* odkryjq nasze przest?pstwo i 
“powiadomig odpowiednie stuzby". 

I Oprawa A/V nie stanowi moze 
zadnego arcydzieta. ale jak w mato 
ktdrej grze stanowi wprost idealne 
dopelnienie klimatu produkeji. 
Towarzyszgce przez wi?kszobb 
czasu zabawy rz?polenie syntezatora 
swietnie wspolgra z nasgczonymi 
ironig dialogami gtoszonymi przez 
komieznie przerysowane postacie 
(niezly voice acting), a wskakujqce co 
pewien czas mocniejsze kawatki 
(elektronika nierzadko wymieszana z 
rockiem) podkreslajq dynamik? 
powietrznych poscigow. Niestety, 
drazni niezbyt wyszukany design 
wifkszosci lokaeji oraz standardowy 
problem gier GTA-podobnych - 
dorysowywanie si? horyzontu i 
niewyrabiajqca momentami animaeja. 

Scraplandowi nie sposob odmowib 
sugestywnej atmosfery. To nie jest 
kolejny tytut, w ktorym developer 
zatundowat nam futurystyezny wystrbj 
tylko dlatego, ze stosunkowo tatwo 
wrzucib na ekran kosmiezne pojazdy i 
wykr?cone roboty. Dzietko Mercury 
Steam ma sw6j styl i smak, ktore 
czynig je indywidualnym, Swietnie 
podanym daniem. Chimera wyglgda 
niezym zbitka Nowego Jorku z 
"Pigtego Elementu" Luca Bessona 
(pelna powietrznego ruchu przestrzen) 
z Los Angeles w “Blade Runnerze” 
Ridleya Scotta (jaskrawe neony, 
zdegenerowany urok niektorych partii 
miasta). I chob Smiganie w powietrzu 
jest wyraznie oddzielone od pieszej 
eksploracji (pojazd mozna opuscic 
tylko w okreSlonych miejscach), nie 
mozna nikomu wklepab w tradycyjny 
sposob, a gonigea D-Tritusa polieja 
dobb szybko si? zniech?ca, to jednak 
ze Scraplandem mozna sp?dzic wiele 
mifyeh chwil. Problem w tym, ze gra 
robi niekorzystne pierwsze wrazenie - 
do sterowania trzeba si? przyzwycza- 
ib (niewielka intuicyjnosc manewrow i 
nietypowy system lockowania na celu), 
podobnie jak do wolnego z poczqtku 
tempa rozgrywki i mato dynamicznych 
sekweneji “chodzonych". Jesli przez to 
przebrniesz i zaakceptujesz zasady 
rzgdzgce rozgrywkg, masz zagwaran- 
towane kilkanaScie godzin swietnej 
zabawy. A nawet nieco wi?cej, bo gra 
jest wyposazona w tryb multiplayer - 
co prawda tylko dwuosobowy (brak 
obstugi Xbox Live) i z niewielkq liezbg I 
trybow gry, ale calkiem znosny. □ 



Scrapland, podobnie jak (Dddworld, 
nalezy do gier specyficznych - tak w 
kwesiii humoru, jak i sposobu poprowa- 
dzenia rozgrywki. UJchodzisz w to? 



wysylka GRATIS 



Bardzo specyficzna gra - jesli polubisz ten klimat. 



NAHAStO RABAT 





. Wojna to jedno z jego imion, taktyka jest drugim, choc nie s$ to jedyne 
btrakcje oferowane przez kompilacje Growlanser. 



O ldschool - to pierwsze skojarzenie, jakie przychodzi 
do gtowy po kontakcie z dwoma taktycznymi 
erpegami skladajgcymi si? na kompilacj? 
Growlanser Generations. Uczucie obcowania z 
czyms jakby z zamierzchtej epoki powoduje nie tylko 
— r klasyczna oprawa: r?cznie rysowane lokacje, 

animowane sprite'y i mangowe wizerunki postaci, 

K lecz r6wniez specyficzny sposdb prowadzenia rozgrywki, jakiego 
f spodziewac si? mozna bardziej po "starych, dobrych’ erpegach z 
E dawnych czasow. Co ciekawe, obie te pozycje nie sg zadnymi 
E remake’ami, oddwiezonymi wersjami starszych tytuldw, gdyz 
L powstaty bezposrednio dla PS2. A ze dotychczas nie opuicily Japonii 
L (Igcznie z wydang na PSXa pierwszg cz?scig serii), to juz zupetnie 
K. innasprawa. 



\ u f a Growlanser II: The Sense of Justice 

v mozna z powodzemem nazwac 

lu* / '// kuzynem Final Fantasy Tactics. Mapa 

/ skladajgca si? z potgczonych. 

" symbolizujgcych poszczegolne lokacje 

\ punktow, specjalne menu umozliwiajgce 

3 robienie zakup6w i zdobywanie 

"a informacji oraz akcja rozgrywajgcg si? 

. V ■ v f mS w klimacie wojennej zawieruchy - 

' i podobiertstw jest naprawd? wiele. Ten 

^ V . taktycznyRPGnienastawiasi?jednak 

wylgcznie na podrozowanie od punktu 
do punktu w ramach okreslonej misji, 

; gdyz zbaczanie z ustalonej drogi 

nagradzane jest dodatkowymi informacjami 
oraz wgtkami, prowadzgc do znacznej 
ingerencji w gl6wng lini? fabulamg, a co za tym idzie - odkrycia az 9 rdznych 
zakohczen. Dodatkowo cz?sto stajemy przed koniecznoscig wyboru 
odpowiedzi na jakieS pytanie, co ksztaltuje wizerunek glownego bohatera w 
oczach jego towarzyszy. Jesli chodzi o samg fabul?, to pomijajgc szereg 
wgtkow pobocznych, chodzi w niej gtdwnie o wspomniang wojn? pomi?dzy 



( Growlansery rdznig si? zasadniczo od innych pozycji z gatunku 
' tactical-RPG, gdyz nie znajdziemy w nich ani podziatu na tury, ani tez 
: podzialu areny walki na odr?bne pola. Taktyczna jatka odbywa si? w 
, czasie pseudo-rzeczywistym, gdzie kazdej z postaci wydajemy 
: odpowiednig komend?, ktorg po zwolnieniu pauzy zaczyna wykonywad 
| r6wnoczesnie z przeciwnikami oraz pozostatymi cztonkami druzyny. 

’ Oczywidcie w kazdej chwill mozemy zrezygnowab czy to z ataku na 
t: wybrany cel, ruchu na upatrzong pozycj?, uzycia techniki, czaru czy tez 
: przedmiotu i okredlid nowe wytyczne. Kazda z wymienionych czynnodci 
posiada okredlony czas inicjacji - w przypadku ataku jest nim opdznienie 
mi?dzy kolejnymi ciosami. w przypadku magii - tadowanie wybranego 
czaru. Z braku siatki podziatu na pola, istotng rol? odgrywa tutaj obszar 
t zajmowany przez sprite postaci, przeciwdziatajgcy tzw. tlokowi w 
t walce. Dla przyktadu - ustawienie bohatera na srodku wgskiego 
przejscia uniemozliwi zardwno dotarcie przeciwnikow do stojgcych za 
nim postaci, jak i przedarcie si? naszych zawodnikdw na dalszy obszar. 

' Rownie wazng rol? odgrywajg tutaj przeszkody terenowe (np. drzewa 
K czy glazy), ktore nie tylko utrudniajg poruszanie, lecz rowniez stanowig 
fbariery dla atakow dystansowych. Rozwigzania takie umozliwity 
■Wprowadzenie duzej r6znorodnosci walk - w wielu z nich spotkamy si? 

S chodby z koniecznodcig ochrony (cz?sto wtasnym cialem) okredlonych 
p celow. czy tez ucieczki odpowiednio wybrang trasg. Rownie ciekawie 
, prezentuje si? system rozwoju i ekwipunku postaci. Wraz z awansem na 
I kolejny poziom, kazdy z bohaterow otrzymuje __ 

l specjalne punkty, ktore moze wydad na zakupienie > 

I wybranych zdolnosci pasywnych, czardw oraz Jr 

t technik z posiadanej przez niego listy. Zamiast 'fitiU/Jil If 
r klasycznego orgza, zawodnicy postugujg si? I 

I’specjalnymi, przeksztatcalnymi pierscieniami, z *. ( 

R kthrych kazdy posiada trzy sloty na krysztaty z 
^bznorakimi zdolnoSciami oraz dodatkowo 

*■ podnosi okreslone parametry. O tym, jakiej mf 

’^iocy (poziomu) gemy mozemy umiescic, HBr 

^decydujg oznaczema na kazdym ze zdobytych jjfl,] 



trzema krdlestwami, 



elementami politycznych 
manipulacji oraz wiszgcym 
cieniem dawnego 
niebezpieczenstwa ze strony 
pewnych tajemniczych mocy. 
Szkoda, ze nie mam tu 
miejsca na podanie bardziej 
szczegotowych informacji, 
zapewniam jednak, ze z 
fabulg drugiego Growlansera 



nie mozna si? nudzic. Jedyne 



powazniejsze zgrzyty dotyczg dtugoSci rozgrywki. Zabaw? mozna 
zakortczyc nawet w kilkanaScie godzin, a sama gra stanowi prawie 
bezposrednig kontynuacj? wydarzeii z wydanej na PSXa pierwszej i 
stgd kilka watkow wydaje si? niezrozumialych. 



{ZRdAVLAN‘ZER*frr ' B,?dy ,e nie i ako n aP rawia Growlanser III: 

• The Dual Darkness, ktbrego akcja zostata 

umieszczonanadtugo przed wydarzenia- 
mi z "jedynki", zaS fabuta rozciggni?ta do przyzwoitych ponad 30 godzin (plus 
6 roznych zakortczert). Niestety, G3 stanowi jednak gorszg stron? medalu 
kompilacji Generations i to z wi?cej niz jednego wzgl?du. Po pierwsze, 
zrezygnowano z “tacticsowego" uj?cia akcji wprowadzajgc map? Swiata, 
eksploracj? miast oraz losowo-generowanych dungeonow, co wprowadzito 
solidne przestoje pomi?dzy kolejnymi wydarzeniami. Po drugie, znacznemu 

obnizeniu ulegl poziom trudno§ci 

walk, choc przyznadtrzeba, ze ■jjjH 

■ ■ I 

Ira ■ . ' . 

. ' ; • •• • : ■ ' 

■ ■■• •••• JJ 



Na uwag? zasluguje rdwniez znakomicie zrealizowany voice-acting 
(gldwnego bohatera ’dwojki" chyba juz gdzieS styszatem...). Kompilacja 
Growlanser Generations stanowi istng perelk? na obecnym rynku gier i chob 
swojg oprawg przypomina pozycje ze starszych platform, to jednak powinna 
znalezc spore grono fandw. □ 



ING DESIGN TAKTYCZNY RPG| 



IGRACZ, MEMORY 63KB (Gil) 68KB (GUI) 



OCENY: 



Termin wydania wersji PAL - nieznany.' 









NIGHTMARE OF DRUAGA: 



FUSHIGINO DUNGEON 



Pami?tacie Azure Dreams? To taka 
oryginalna gierka z PSXa, w kt6rej 
pewien koles wlazil do wysokiej wiezy i 
brngl pi?tro po pi?trze, rozwalajqc 
potworki mieczem, zas w miescie ponizej czekaty 
na niego napalone lasencje. Pisz? o tym dlatego, iz 
Nightmare of Druaga przypomina t? zamierzchtq 
pozycj?, przynajmniej pod pewnymi wzgl?dami. 

Najwipksze podobiehstwo 
tkwi w sposobie eksploracji 
labiryntbw. Kazdy krokczy 
akcja (cios mieczem, wypicie 
mikstury itp.) powoduje 
jednoczesnie inna akcja u 
panoszgcych si? po dungeonie 
stworow, a poniewaz podloze 
podzielone zostafo na 
umowne pola, przemieszcza- 
nie sip przypomina 
przesuwanie pionkow po 
szachownicy (oczywiscie 
odpowiedniozmodyfikowanej). Modyfikacje 
obejmuja rbzne kondygnacje, pseudo-schody i 
prowizoryczne bciany (mozna je niszczyc kosztem 
utraty HP), a w samym labiryncie, oprbcz 
przeciwnikbw, znajdujemy liczne skrzynki ze 
skarbami. Normalka. W zaleznoici od podziemi, a 
jest ich w sumie jakies kilkanabcie sztuk, dostajemy 
rozna liczb? pi?ter do zwiedzenia i oczywibcie cata 
zabawa polega na dotarciu do ostatniego, gdzie czeka 
boss. Tylko po co? Niektore labirynty przejbb 
musimy, bo tak nam nakazuje fabuta gry - jako 
m?zny ksigz? Gil (huh?) musimy odbib pi?kn? 
kaptank? Ki (huh? x2), ktbrg porwata pewna 
tajemnicza czarownica, majaca jakies powiqzania z 
afer? Orlenu... eee, to znaczy z pokonanym przed 
laty straszliwym, tytulowym Druagq. Notabene 
gierka ta stanowi kontynuacj? Tower of Druaga, 
"szlagieru" z lat 80-tych! Inne dungeony zwiedzamy 
na zyczenie mieszkartcbw miasta, ktorzy poprzez 
specjalne stanowisko rozdzielajgce subquesty 
domagaja si? przyniesienia jakiegob przedmiotu czy 
zabicia okreslonych potworow, dodatkowo na 



postawionych przez nich warunkach odnosnie ekwipunku 
naszego herosa. I to w sumie wszystko - tresciq The 
Nightmare of Druaga: Fushigino Dungeon nie grzeszy. 

W kwestii systemu mamy trzy smaczki. Po pierwsze - 
znalezione bronie i pancerze mozna ze sobg l?czyb u 
kowala, by ulepszac ich parametry. Po drugie - 
poszczegolne cz?sci ekwipunku posiadajg rbznorakie 

zdolnobci, ktore mozna mi?dzy 
nimi przerzucac, pod 
warunkiem jednak, ze “po 
pierwsze” wykonalo si? z 
danym przedmiotem 
odpowiednig ilobc razy. 
Dodatkowo bronie i pancerze 
majq oddzielne sloty, w ktore 
mozna wrzucac specjalne 
krysztaty z power-upami. 
Wreszcie po trzecie - mozna 
Igczyb ze sobq rowniez 
niektore mniej przydatne 
przedmioty, by odkrywab nowe, 
ktbre przydadzg si? bardziej. Fajnie? Nie az tak bardzo. 
Nightmare of Druaga posiada sw6j stopiert „wciggalnosci", 
charakterystyczny dla gierek, w ktbrych lazi si? i szlachtuje 
potworki (mimo iz w bardziej taktycznym trybie), a potem 
cob kombinuje z przedmiotami. Brakuje jednak tej grze ikry, 
ktbra moglaby przyciqgnqb na dluzej. Fabulajakas tarn si? 
rozgrywa, lecz to nic szczegolnego; labirynty tadne i 
roznorodne, lecz i tak w kortcu nuz^ce (nie ma generowania 
losowego), zab wi?kszobb przeciwnikbw wykahcza si? 
jednym ciosem, bez uzywania tych licznych, acz 
zdecydowanie zbyt kosztownych (zwlaszcza na nizszych 
poziomach) technik. Ograniczone "sejwowanie" dla 
podniesienia poziomu trudnosci? Dzi?kuj? bardzo. □ 




W zeszlym ffijjsssjj 
rokuCapcom vjOT 
obchodzilo 



powstania serii Street Hi. O 

Rghter. Rowniez seria . I 

SNK, The King of Fighters. 14 jJ .? Ul»p )^»’f 
miala swoje dziesi?ciolecie. : * tS * 1 

Jak firma postanowila ten * ■ 

fakt uczcib? Przeczytajcie HK \- . 0'4 

ponizej. ^ 

Dziesi?b lat po ukazaniu si? ^ 

pierwszego KOF-a ( 1 994 
r.), SNK wypuscilo t? samg 

gr? na PS2 (z dopiskiem Re-Bout), tyle ze nieco odswiezon? i lekko zmodyfikowa- 
ng. Wlqczenie opcji „Soft” usuwa z postaci nieznobny efekt pikselozy (w koncu to 
gra z 1 994 roku) i powoduje, ze stajg si? ladnie wygladzone. Mozna wl^czyb 
specjalnie przygotowane dla tego projektu trbjwymiarowe tta, sg one jednak bardzo 
ubogie i ust?puja np. tym z KOF Maximum Impact wydanego ostatnio na PS2. 
Cieszy natomiast fakt, ze mozna na nich zobaczyc mnostwo postaci, ktore 
przewin?ly si? przez seri? w ciggu minionych dziesi?ciu lat. Dodano nowe intro - 
krotki film anime pokazujgcy poszczegolne grupy postaci. Walka ulegfa znacznemu 
przyspieszeniu (choc nadal jest topomie), zmieniono paski energii i zmiksowano 
muzyk?. Oczywiscie mozna tez zagrac w trybie NeoGeo (bez zadnych ulepszeh 
i dodatkow), ale zdecydowanie odradzam to nawet fanom. Mogliby sobie zepsuc 
obraz gry, ktorg pami?tajg z lat mlodobci z salonow arcade. Jest tez galeria z 
roznymi pierdolkami do odkrycia. 



: jbphn w tej reinkarnacji pierwszej 
odslony serii mamy do wyboru 
dwudziestu czterech fighterbw 
(i dodatkowo dwoch bossow, ale 
nie S3 oni dost?pni w trybie 
NeoGeo). Walka moze si? 
odbywac w trybach 3 vs 3 (nie 
mozna tagowac) albo 1 vs 1 . 
Mozna grab tez po Sieci, ale 
oczywiscie nie u nas... 






Nie wiem, dla kogo jest ta gra. 

W Japonii seria cieszy si? olbrzymig populamoscig, rbwniez ja bardzo lubi? grab w 
Jighterbw". Tyle ze majgc w domu wersj? 2003 na PS2, raczej nie wlgcz? juz 
KOF'94. Potraktowalem ten tytut jako ciekawostk? i kolejng gr? do kolekcji. Niestety, 
tak jak Capcom zawiodlo wydajqc na rocznic? _zwyklego" SSF2T, tak i SNK dato 
ciala wypuszczajgc KOF'94. Tylko ze w SSF2T gram przynajmniej kilka razy w 
tygodniu.ado 

& SWEROYKT 

si?kurzynapblce. ^ | (Wl ^ 

schowany gdzies 

gi?boko. 
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GameCube 

karta pami?d 59 blokow (Joytech) 



xbox a 

699 zt 



PS2 SLIM + gra do wyboru 

699 zf 



169 zl 
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99 zt 
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JEPIS 



▼ uproszczenia syslemu 

▼ voice acting 

▼ loatlngi 



Termin wydania wersji PAL - nieznany. 



1GRACZ, MEMORY 228KB 



— ' yobrazcie sobie maszyn? tudzqco podobng do 
czlowieka, zdolna do milosci i odczuwania bolu. 
Robota-dziecko bezgranicznie kochajgce osoby, 
ktore uwaza za swoich rodzicow. Nazywa si? 
MOMO i pewnego dnia dowiaduje si?, ze jej 
sercejesttylko niepotrzebng, opcjonalnqfunkcjq. 
Jest przeciez z pozoru tylko wytworem mysli technicznej, opartej na 
technologii przewodow i impulsow elektrycznych. Czy czlowiek ma take 
; moc, by przekazad maszynie w akcie tworzenia prawdziwg ludzkq 
dusz?? Czy robot potrafi kochac? Zapraszam do umiejscowionej w 
odlegtej przysztosci basni, gdzie wst?p majg tylko ludzie lubiqcy 
: marzyd... 

Once I ran to you 

• Wielu ludzi narzeka, ze Xenosaga przypomina bardziej film, niz gr? 

: wideo - do pewnego stopnia majq racj?. T ytul ten przeznaczony jest dla 

■ fanow i osob chcgcych poznac nowy rozdzial fascynujgcej i pelnej 

: emocji historii. Znajdg one radosc w poznawaniu dalszych losow postaci 
: i z wypiekami na twarzy b?de oglgdad zaskakujgce zwroty akcji i 

■ poznawad nowe elementy uktadanki, ktdrg jest opowiadana historia. Ta 

: jak zwykle wciqga, jednak tym razem autorzy skupili si? na konkretnych 
: postaciach, po macoszemu traktujqc pozostale. W swietle reflektorow 

• stanpli bracia Albedo i Rubedo (karzel i swir), zas narracja skupila si? 

: na ich zyciowych perypetiach. Gdzied w cieniu pozostawiono 

■ pozostalych - Shiona czy urocze KOS-MOS, natomiast nowych postaci 
i jest jak na lekarstwo (warto wymienic uzbrojonego w stylowq katan? 

: Jina, ludzqco podobnego do Citana Uzukiego z Xenogears). 



n from you 



• Doskonala muzyka byta wizytowkq pierwszej odstony serii , jednak w 
: kontynuacji zabraklo geniuszu Yasunori Mitsudy. Dwoch nowych 
; kompozytorow stworzyto na potrzeby gry dobre udzwipkowienie, ale 
gdzies w tym zalewie elektroniki brakuje duszy. Ogromne bolqczkq 
: Epizodu II jest koszmamy voice acting. Co wrazliwsi fani styszgc 

■ "nowe" gtosy postaci dostang palpitacji serca. Dialogi sg wyprane z 

■ emocji, troch? sztuczne i brak w nich charyzmy. Uwielbiam KOS-MOS, 
; ale gdy tylko si? odezwata, pobieglem otworzyc okno, bo w pokoju 

; zaczpto normalnie zajezdzac wiochg. Spasieni Amerykanie naprawd? 

: przegipli przy tlumaczeniu dialogow. Wstyd. Na szczpscie duzo lepiej 
: prezentuje si? oprawa graficzna, szczegolnie bardziej realistyczny 
- wyglad postaci. Pozbyto si? animkowej konwencji deformed, a stare 
: znajome odziano w nowe. seksowne kostiumy. Srodowisko gry jest 



fadne i wyraznie widac wpakowanq w nie 
ItoSd polygondw I lepszej jakosci tekstur. 
Podoba mi si? nowy wyglgd mechow, 
kt6rymi sterowad b?dziecie w dalszej czpdci 
gry. Duzo gorzej prezentuje si? z kolei 
tandetne efekty mocy Ether, ktore zamiast 
efektownie rozjasniac ekran z moce 1 00- 
watowej zarowki, cmie jak swiatetko ze 
zdychajecej latarki... 

This tainted love you've given 

System walki dostarcza sporo zabawy 
hardkorowym fanom jRPG i zmusza do 
uzywania szarych komorek. Walki z bossami 
to wyzwanie, a bez odpowiedniego 
wyszkolenia i wzipcia ich "na sposdb" koricze 
si? tragicznie. Wprowadzony przez autordw 
system klas i przyporzedkowanych im skilli 
pozwala za zdobyte punkty swobodnie 
rozbudowywac poszczegolne umiejptnosci 
postaci. Ciekawe combosy i ataki laczone 
prezentuje si? zdecydowanie lepiej niz malo 
uzyteczne moce Ether (odpowiednik magii). 
Kombinowanie ze statystykami postaci to 
czyste zrddto grywalnosci, jednak wyraznie 
odczuwa si? brak inventory, a co za tym idzie 
- mozliwosci kupna nowych zbroi czy orpza. 
Zabawa robotami ES jest duzo atrakcyjniej- 
sza niz mpczenie si? z AGWS w EP I - se 
bardziej uzyteczne, a w pewnych momentach 
gry wrpcz niezbpdne. Gra ma bardzo duzo 
sekretdw! Samodzielne odkrycie wszystkich 
tajemnic to spore wyzwanie, a na smiafkow 
czekaje nowe dungeony i bossowie. Sredni 
czas gry to ok. 25 godzin, ale zabawa z 
sekretami odpowiednio go wydluza. 

I give you all a boy could give you 

Bardzo denerwujecym aspektem gry se 
przydlugawe loadingi walk, ktdre zabieraje 
mas? cennego czasu. Ujednolicenie 
rozbudowy postaci odebrato im w pewnej 
czpdci indywidualnodd w rozwoju 
poszczegolnych cech - teraz kazde mozemy 
rozbudowywac praktycznie w ten sam 
sposob. Odczulem wyraznie brak pienipdzy 
w grze, ktdre umozliwiaiyby upgrade'owanie 
broni czy kupno nowych skilli. Ciekawym 
pomyslem jest za to wprowadzenie 3 "stref" 
(niska, drodkowa, wysoka). Atakowanie we 
wlasciwe stref? jest zwykle kluczem do 
zwycipstwa nad silniejszym przeciwnikiem. 
Opcja Stock pozwala kumulowac sit? atakow, 
by pozniej zaatakowac duzo mocniejsze niz 
normalnie kombinacje ciosdw. 

Take my tears and that's not nearly all 

Xenosaga Episode 2 to gra dla fandw, ktorzy 
b?de zachwyceni dalszym ciegiem historii. 
Dla reszty swiata pozostanie wylecznie 
przeci?tnym erpegiem. Obiecujece 
zakonczenie zamyka drugi rozdzial z klase, 
pozostawiajec w ciekawosci, co b?dzie dalej. 
Czas pokaze, czy seria udzwignie ci?zar 
oczekiwari ze strony Graczy... □ 



Znakomita 
ksi^zka 
ze swietna 
muzyka w tl> 



rzypo 

2 

jakiegos 






q si? dokladnie tak 
samo, jak na cz?sci pierwszej. 
Mozolne, wr?tz m?czqce walki, 
naprawd? ubogi w porownaniu 
walki i 

RPG jest po prostu przeci? 



si? z przesytu mocy tzysti 



ta gra 
iku 
:i?tna. 
az zarzy 
lej krwi 



tuje si? dopiero kilka 
po napisach kortcc 



odziany w kultowe juz dla mnie 
charaktery. To, to dzieje si? w 

ciolo do sciony, wywolujqc 



ktora 

(ilka 

:owych. 



fenomenalne intrygi (a przede 
wszystkim ich skutki) itp. 

Szkoda tylko, ze potrzebna jest 
bardzo dobra znajomost j?zyka 
angielskiego i przede wszystkim 

czynnikow. Dlotego tez tytul ten 
skierowany jest do bardzo 

u odbiortow 



[mashter] 

Otena: 9 



itkowym, czyms 
t, ale 
lied. □ 



B Oruga Xenosaga 

miala bye krokiem w 
przod w stosunku do 
pierwszej, jednak 
Hfll pod wieloma 
wzgl?dami okazata si? krokiem 
w tyt. Graficzny tuning postaci 
zaowocowal wrazeniem 
sztucznosci (normalnie plastik), 
wysysajqc klimat z wi?kszosci 
scenek (a tych mamy jak 
zwykle mas?). Nowe elementy 
w walkach i nowy system raz 
drazniq (te "Zones" sq zupelnie 
zb?dne), raz zachwycajq 
(wreszeie jakies konkretniejsze 
mechy), a i tak walczy si? tak 
samo. Denerwuje rowniez 
statyezna kamera i kontynuaeja 
kretyhskiego motywu z 
rozwalaniem czego popodnie. 
tale szcz?scie, ze fabula daje 
rad? - nie tylko Zohar, Anima i 
te sprawy, lecz rowniez 
odkrywane tajemnice 
bohoterow. Jest tu tez troch? 
pobocznych questow, ale i tak 
Monolith Soft mnie 
rozczarowafo. Miafo bye lepiej, 
jest jak poprzednio, a kto nie 
idzie do przodu, ten si? cofa. □ 
[Star] 

Ocena: 7 
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ryginalnie rozwigzana kontrola bokser6w za 
pomocg dw6ch galek w Fight Night 2004 spotkata 
si? z entuzjastycznym przyj?ciem wsrod Graczy, a 
tytut okazal si? strzalem w dziesigtk?. Zgodnie z 
politykg wydawniczg EA Sports, ktora zaklada 
regulame, coroczne wzbogacanie swych 
sportowych serii o kolejne odstony, otrzymujemy wlasnie Fight 
Night Round 2. Odtworcze? Bijgce na tab poprzednika? 
Innowacyjne? Hehe - zaraz zobaczymy. 

Na poczatek niemila niespodzianka - podobnie jak w 
poprzedniej cz?dci mozna miec zastrzezenia do sktadu 
bokserow. Nie maTysona, nie ma Michalczewskiego (chodby 
jako legendy), Kliczki i paru innych istotnych zawodnikdw. Jest 
za to wprost fenomenalny, jeden z najbardziej zaawansowanych. 
a jednoczesnie najwygodniejszych (galeczki) systemow 
tworzenia nowego zawodnika, jaki pojawit si? kiedykolwiek w 
grach komputerowych. Przykladem niech b?dzie chodby 
definiowanie wyglgdu... nosa - mozna nie tylko ustalidjego 
wielkodd i grubodd, rozszerzenie nozdrzy, ale tez wypuklosc, 
czy nawet ewentualne zadarcie do gdry! Jezeli ktod tylko ma 
odpowiednig doz? samozaparcia, to moze tu odwzorowad dose 
przyblizony wizerunek kazdego. nawet samego siebie. Trzeba 
od razu zaznaezyd, ze chod trudno w to uwierzyc, FNR2 
winduje poziom grafiki o caly level w gdr?. Bokserzy z 
poprzedniej cz?dci wyglgdajg po prostu jakos tak sztucznie w 
pordwnaniu do obecnych zakapiordX. Pot?zna ilodd polygondw 
wpakowana w postacie w doskonaty sposob odwzorowuje 
sylwetki bokserow (z potem "generowanym w czasie 
rzeczywistym':), ich mas? mi?dniowg czy ewentualne poklady 
tluszczu oraz nlezwykle szczegdlowo opracowang twarz. Do 
tego dochodzi pierwszorz?dnie odwzorowany system obrazeri - 
opuchni?d, rozci?d, krwawieh i siniakdw pojawiajgcych si? na 
tych “uroezyeh" buzkach. Dolicz do tego jeszcze animacj? jak 
marzenie, uwzgl?dniajgcg nawet takie szczegoty jak "falowanie” 
poliezka i warg? odrzucang przy uderzeniu, czy tez fakt, ze 
postacie oddychajg (widad prac? klatki piersiowej oraz 



brzucha), a jasnym b?dzie, ze masz do czynienia z 
nieprzeci?tnie wypasionym gratieznie tytulem. 



A co najlepsze, to wszystko Igczy si? z wprost niesamowitg grywalnoscig i catym 
szeregiem usprawnieri i nowinek w stosunku do poprzedniej cz?dci. W kwestii Total Punch 
Control pojawita si? sprawiajgca niesamowicie naturalne wrazenie mozliwodd regulowania 
sily ciosu i sadzenia 'mega plomb". Wystarczy nieco dalej cofngc r?k? przed uderzeniem 
przez odciggni?cie galki bardziej w d6t, by mdc wypudeid napraw? pot?znego "szczala'. 
Przy odrobinie szcz?dcia, gdy taka luta trafi przeciwnika w odpowiednim momencie, powali 
go z miejsca na dechy niezaleznie od posiadanej energii. Na szcz?scie zdarza si? to raz na 
ruski rok (chyba ze sg istotne dysproporeje mi?dzy zawodnikami - gdy np. klepiesz Kenem 
Nortonem jakiegos leszcza z wagi piorkowej), wi?c nie mozna narzekad na zbyt wielkg 
przypadkowodd rezultatow walk. Doszla tez mozliwodd klinezowania, ktdre potrafi ratowad 
sytuacj? w momencie najwi?kszego zagrozenia - slicznie zobrazowanego oszolomienia 
przed knock downem (kamera si? przybliza, zwalnia akeja, odgtosy zostajg przefiltrowane). 
Nowodcig jest tez obecnodc w narozniku specjalisty, ktdry zajmuje si? rozci?ciami i 
opuchni?ciami. Po kazdej rundzie poprzez prostg "mini-gierk?" starasz si? doprowadzid 
poszczegolne fragmenty twarzy boksera do porzgdku, by s?dzia nie przerwal walki z 
powodu odniesionych obrazeri. Dopracowano tez precyzj? i ptynnodc sterowania, a do tego 
wyregulowano pr?dkosc gry, ezynige jg bardziej naturalng - tym razem Gracz majgcy 
opanowane sterowanie gatkami po prostu deklasuje osob? opierajgcg uderzenia na 
zwyklych przyciskach. Uatrakcyjniono tez karier? o nowg (dodajmy, ze fajng) mini-gierk? 
polegajgcg na podnoszeniu ci?zardw, szereg specjalnych trofedw do zdobycia, czy tez 
ciekawy patent rozwoju boksera - wraz ze wzrostem statystyk ksztaltuje si? jego sylwetka, 
a z upfywem lat coraz ci?zej te statystyki podniedd. Az do momentu, w ktdrym (w wieku ok. 
40 lat) zaczynajg one spadadl Ty mozesz co najwyzej ograniczyc tempo tego spadku 
poprzez osigganie jak najlepszych wynikdw w treningowych gierkach. Na nud? nie mozna 
wi?c narzekad, bo z czasem mistrzowskich pasow broni si? coraz trudniej. 

Co tu duzo mdwid? FNR2 to zabojeze polgczenie jeszcze wi?kszego realizmu z wyraznie 
podniesiong grywalnoscig i rozbudowaniem genialnej formuly pierwszej cz?sci. Jezeli nie 
liezyd kwestii obsady bokserow, to FNR2 neguje praktyeznie wszystkie zarzuty, jakie 
wymienilem w podsumowaniu recenzji pierwszej cz?sci tej gry! Nawet Tiggera zastgpiono 
normalnym annoucerem. a i nie odczuwa si?, by bylo to kolejne 'Fight Night In The Hood". 
Wprawdzie klimaty skladajgce si? na opraw? muzyezng si? nie zmienily (i dobrzel), ale ten 
dgzgcy do jak najwi?kszego realizmu boks nie jest juz w nienaturalny sposdb przesigkni?ty 
hip-hopowym klimatem. A wady? M?czg dlugie i cz?ste loading/save times, sg tylko 3 mini 
gierki treningowe, a przyeiski L i R b?dg po 
FNR2 napraw? zmasakrowane. Na koniec 
pozwol? sobie wymienid dwa zyezenia wobec 
kolejnej cz?sci: uzupelnid sklad bokserdw o 
kilku istotnych 
zawodnikdw, a 



wprowadzid 
unikalnecechy 
wyrozniajgce 
zawodnikdw (silny 
lewy prosty, szybki i 
moeny prawy 
sierpowy, super 
pot?zny uppercut 
itd.). □ 



Obrazenia zawodnikdw sq niewiarygodnie 
relislyanie odwzorowane. 



■ Znany z PS2 tryb online zadebiutowol 
tez no XB. GameCube zo to dostaJo jakie 
wspanialq, kultowq gr? znonq ze SNES’a - 
Super Punch-Out. to by! najlepszy boks 
do czasu nadejscia PSX'a. 



Jest cota moso ciuszkow, rqkowic, ochranioczy : 
itd., jokimi mozno przyozdobic podopieeznego, 
podnoszqc jego statystyki. 



EAwygrywanapunkty 

Round 2 wpodo w klosyczny szoblon 
: i EA Sports - lepiej, wiqcej, ole malo 

l : .j nowego. Mamy sporo licencji 

! • j (chociaz muzyko jest tylko "niezla") 

I I i fochowy komentorz, ole brokuje 

juz tej swiezosci. Boje si?, ze to serio moze 
poposc w zty schemat FIFY. Kariero i trening 
znowu prezentujq si? naprawd? dobrze, jednak 
tutoj nie dolo si? po prostu niczego popsuc. 
Zobowo w Cutmano to fojny pomysl, ale 
wolczqc we dwoch b?dziecie nojcz?sciej uzywoc 
opeji outo (bo nie mozno "kleic - " obu 
zawodnikdw naraz, co skuteeznie obniza 
dynomik? rozgrywki). Nie ulego wqtpliwosci - 
EA mo nojlepszy boks, ale czy przypadkiem nie 












Polar Express 

Developer - THO 

Platform,! PS2, GC 

Plusy ukryte gierki dla EyeToy 

Minusy czasgry 

Oto prdbuje si? nam wcisn?6 kolejn? licencj?. 

PE to prosta platformbwka. Poruszamy si? po 
ekspresie chlopaczkiem w szlafroku. szukamy 
biletdw i “podziwiamy" kiepsk? grafik? (malo 
szczegotdw, slaba animacja). Jednak i tak 
wi?kszodd rozgrywki sp?dzimy przy srednich 
mini-grach (zjazd na nartach, przesuwanie 
skrzyri). Przygrywaj?ca w tie muzyczka 
pozostawia graj?cego oboj?tnym, chodaz juz 
same gtosy postaci oraz scenki na silniku gry s? 
do przetkni?cia. Generalnie klimat jest bardzo 
infantylny i przypomlna gorsz? wersj? Harry'ego 
Pottera (a wi?c jest to jednak mozliwe:). Napisy 
koncowe zobaczycie po jednym wieczorze. 
Lepiej wziac najmtodszych do kina. B?dzie 
zabawniej i taniej. □ [dzujo] 

Ocena: 4 



Trigger Man 



Developer 
Platforms 


Wizbang 

PS2. Xbox, GC 




jasne ) 


Minusy 


tagra 



To chyba najgorsza gra minionego roku. Banalna 
(mato powiedziane!) strzelanka TPP traktuj?ca o 
mafijnym cynglu. Ludzie, co tu si? dzieje! Nie ma 
m6wionych dialogow, grata na poziomie PSX-a, 
brori porzucona przez wrogbw pozostaje 
przyklejona do ziemi, a my szybko koriczymy z 
nozem (bo amunicji od zabitego nie weimiesz!). 
Sztucznej inteligencji brak, muzykatojeden 
utwdr jazzowy. Chcecie wi?cej? Cala gra (o ile 
tak mozna to nazwac) przez swoje bl?dy jest 
supertrudna - przejdcie pierwszej misji 
kosztowalo mnie ponad dwadziescia zgonow. A 
to dopiero poczgtek! Trigger Man powinien trafid 
do muzeum jako przyktad ewidentnego plucia w 
twarz Graczom. □ [dzujo] 

Ocena: 1 



Neighbours from Hell 



Ultra Bust-A-Move 



Developer 

Platforma 


JoWooD 

Xbox 




humor 


Minusy 


2D nie dla TV 



Developer 

Platforma 


Mejestico/Taito 

Xbox 




tryb Seesaw 


Minusy 


zmiany i klimat 



JoWooD wykorzystuje motyw odwiecznej walki, 
jak? wszyscy prowadzimy z s?siadami. Gracz 
przejmuje kontrol? nad kolesiem, ktdry musi 
zrobic seri? dowcipow s?siadom. A to zatkad 
kibelek papierem toaletowym, sabotowac 
mikser, podmienid krem do golenia na maslo 
orzechowe (do akcji wkraczaj? wtedy owady). 
Znowu fajny pomyst, ale autorzy konwersji z PC 
zapomnieli, ze telewizor to nie monitor. Kiepska 
grafika 2D jest nieczytelna (niska rozdziatka!). a 
przez to wiele psikusow musimy robid metod? 
prdb i bt?ddw. Dodatkowo przeszkadza kiepskie 
sterowanie. Wszystkie lokacje mozna zaliczyd 
w 4 godziny. Takie gry powinno dodawad si? za 
darmo do czasopism kobiecych, a s?siadce 
lepiej zrobid bydto "na realu". □ [dzujo] 

Ocena: 4 



Legendama konsolowa seria wreszcie uderza na 
Xboxa. I juz na wst?pie mamy problem. Samotny 
Gracz szybko zacznie si? nudzid, bo w singlu, 
oprdcz klasycznego rozbijania kolejnych plansz i 
Vs, mamy jedynie trzy dodatkowe tryby - 
Seesaw, Shot i Blind Game. Tylko ten pierwszy 
gwarantuje dobra zabaw?. Plansza dziala na 
zasadzie wagi, a kazda banka przewaza szal? na 
jedn? stron?, dlatego musimy nieustannie 
pilnowad balansu. Trzeba si? ostro napocid, by 
zaliczyd level. Konwencje gry zmieniono na 
jeszcze bardziej cukierkowg, brakuje tego 
starego feelingu (nie ma oryginalnej muzyki i 
postaci!). Pozostaje jeszcze gra na dwdch i Live. 
Jest to jednak nadal dwietny tytut do szybkiego 
relaksu. □ [dzujo] 

Ocena: 7- 



Robots 

Developer Eurocom 

Platforms GC. PS2. Xbox 

Plusy wstawki FMV 

Minusy p-aca kamery' 

Kolejna gra bazuj?ca na podstawie filmu 
animowanego (premiera w czerwcu), w ktorej 
gldwny bohaterdo zludzenia przypomina Shiv?:). 
Robots to skostniala platformdwka nie wnosz?ca 
nic nowego do gatunku. Duzo skakania, 
pokonywania rozmaitych przeszkdd, 
przel?czania przyciskow. zbierania srubek, 
spr?zynek i innych dupereli. Catosc 
przyprawiona solidn? dawk? strzelania. 

Niemniej jednak, mimo calkiem znosnej grafiki i 
udzwi?kowienia, jest to trzecia liga wdrdd gier 
platformowych. Tym bardziej, ze samo skakanie 
i praca kamery potrafi? konkretnie wkurzyd. 
Jezeli chcecie mile sp?dzic wieczdr, zamiast 
Robots wybierzcie inny tytut. D[pLaY] 

Ocena: 5 



Dai Senryaku VII 



Developer Kemco/System Sott 

Platforms Xbox 

Plusy strategicznekombinowamo 

Minusy wtdmodd 



Pami?tacie strategi? Panzer General z Szaraka 
albo amigow? seri? Battle Isle? Ta gra nawiqzuje 
do chlubnych tradycji tamtych legendamych gier, 
przynajmniej wtym wzgl?dzie, ze rdwniez jest 
strategi?. Przesuwanie jednostek po podzielonym 
na szesciok?ty (heksy) polu to rozwi?zanie, ktdre 
zawsze dostarczato sporej satystakcji z gry, 
jednak w przypadku tej pozycji satysfakcj? t? 
tlumi szereg niesatystakcjonuj?cych elementdw. 
Ilodd jednostek, jaklmi dysponujemy, jest 
kolosalna (okoto trzech setek), co powoduje 
rychle pogubienie si? w statystykach, kampania 
nie posiada zadnego scenariusza, grafika mniej 
niz przeci?tna, a dzwi?k najlepiej wyl?czyc, bo 
migrena pewna. Lubi? strategic, ale od tej wol? 
juz starego Panzera. □ [Star] 

Ocena: 5 



Niech zyj? licencje! Gra opiera si? na filmie „Seria 
niefortunnych zdarzeri” i tytut ten nieile pasuje do 
tego. co widzimy na ekranie. Sterujemy trdjk? 
dzieciakdw • dziewczyn?, ekspertem od skladnia 
wynalazkow, chtopakiem, specem od brudnej 
roboty (czytaj: skakanie po plattormach) 
i niemowl?ciem mog?cym przegryzc si? przez 
kazd? rur? (?). Dwojk? bohaterdw mozna zmienid 
w kazdej chwili, a brzd?c ma wlasne levele 
(w 2.5D). Sama gra bawi si? znan? konwencj? - 
wszystko zaczyna si? od st6w lektora: “To nie jest 
kolejna gra wideo, w ktorej walczymy 

Lemony Snicket's A Series of zkosmitami". Ale i tak chwil? pdzniejdostajemy 

• • - — w twarz od schematycznodci (pierwsze zadanie - 

zabij wszystkie szczury!). Najmlodsi mog? 
sprawdzic t? gr?. □ [dzujo] 



Unfortunate Events 



Platforms PS2, GC, Xbox 

Plusy 3 postacie 



.. schematycznodd Qcena: 5- 



Plusy He-Man? 

Minusy wszystko Qcena: 3 



Monster Garage 



........ Actrvison 

Xbox 

... tainypomysl 



Developer 

Platforms 
Plusy 
Minusy 

Podstawowe zatozenie jest fajne. Dostajemy do 
r?ki plik wirtualnych dolarow, wtasny garaz i 
gmp? mechanikow. W siedem dni mamy 
przerobid samochbd na co£ zupetnie szalonego - 
z taksowki zrobid w6z bojowy z miotaczem 
ognia, Porsche przebudowac na pojazd 
zbieraj?cy pilki golfowe. Brzmi niezle? Tylko ze 
wszystko zdycha przez realizacj?. Skladanie 
nowego wozu ogranicza si? do zamawiania 
kolejnych cz?sd (praktycznie nie mozna 
popetnic bl?du) i przykr?cania tychze do 
samochodu (pad robi za wibruj?c? wiertark?). 

Po zakoriczeniu prac mozemy wyprdbowad 
nasze dzieto. Polega to na topomej jezdzie po 
placu i wykonaniu jakiejs misji. Robimy tak 7 
pojazdow i koniec. Szkoda tego patentu. □ [dzujo] 

Ocena: 4 



Miami Vice 



Oeveioper 


Davilex 






Minusy 


reszta 



Serial mojej mlodosci zostal zbezczeszczony 
przez gr?! Telewizyjne Miami Vice, z ktorego 
GTA: Vice City czerpato petnymi garsciami, 
zostal ograniczony to zalosnej strzelanki TPP. 
Policjanci z Miami walcz? z gtupi? kamer?, 
topomym sterowaniem, a dopiero potem z 
handlarzami narkotykow. Celowanie do 
przeciwnifcdwto koszmar, szczegolnie, ze 
wyskakuj? oni “znik?d“ i s? ich setki. Nie 
szukajcie tutaj oryginalnych glosow lub facjat z 
serialu (s? tylko na oktadce). Calodd jest tylko 
troch? lepsza od Trigger Man - przynajmniej 
mozna w to chwil? pograc (powtarzam - 
chwil?!). Dobrze, ze chociaz wykupiono tytutowy 
kawalek muzyczny. Tylko on wzbudza 
pozytywne emocje. □ [dzujo] 

Ocena: 3 



Masters of the 
He-Man: Defender of Grayskull 



Najlepsza gra z gatunku action-adventure, w jak? 
gralem na PS2. Bez kitu! Przygody He-Mana 
przeniesione zostaly z TV do Swiata gier wideo w 
tak genialny sposob, ze trudno to sobie wyobrazid. 
Mamy pi?kn?, niemal fotorealistyczn? grafik? 
(wysluzony PSX spokojnie by to poci?gn?l), 
rozbudowany system walki (2-hit combo), 
wysokie Al przeciwnikdw (co za idiocil), pi?kne 
modele postaci (mog? juz rzygad?) i niezwykle 
ptynn? animacj? (chrum-chrum). Wszystko to na 
konkretnym silniku, ktdry krztusi si? juz na 
pocz?tku ,/abawy". Doprawdy nie mam rdzowego 
poj?cia, w jaki sposbb Midas stworzyt tak kozack? 
gr?, w kt6r? odechciewa si? grac po 5 minutach. 
Wstyd mi za Was! D[pLaY] 






Li sty 



Airline 



ft ji Mam problem dotyczqcy Network 
Access Disc. Otdz po uprzednim 
zarejestrowaniu si? na Central Station, a 
nast?pnie otrzymaniu PIN-u. oczekuj? na 
wspomniany NAD. Wszystko byloby pipknie, 
gdyby nie fakt, ze czekam juz miesiqc. Pewnie 
kazdy by mnie w tej chwili zwymySlal i nie 
zdziwitbym si?, gdyby nie fakt, ze PIN dostatem 
juz po uplywie dwoch tygodni. W takim wypadku 
pytam si?: c6z mam czynid? Zastanawiam si? 
nad wyslaniem pisma do Sony, co o tym sqdzisz? 
loze mam dalej czekad? [...]' Adwiren, e-mail 



Testy sieciowe porady nowinki 

S Miesiqc uptynqt mi przede wszystkim pod znakiem zmagah sieciowych w Pro Evolution Soccer 4 (Xbox). Mimo ze 
wypuszczony w styczniu patch wszystkich problemdw z lagami nie zlikwidowal, to wzgl?dnie i “na upartego" da 
si? wreszcie w ten tytut jakos na serwerach XL pograd. Oby jednak PES5 dopracowali juz pod kazdym, nawet 
najdrobniejszym wzgl?dem. Z kolei Ratchet & Clank 3 (PS2), pierwsza platformowka, a raczej strzelanina z 
elementami platformowymi posiadajqca tryb online, okazuje si? miec bardzo nikte zainteresowanie internetowej spotecznodci 
Graczy w Europie. Szkoda, ze serwery z reguly swiecq pustkami, bo gra ma spory potencjat. Wobec powyzszego, troch? 
zmartwiony brakiem ludzi, postanowitem opracowad do tego wydania „Kqcika..." niemal petnq list? tytufow z opcjq online - 
jest w czym wybierad. Przyjrzatem si? rdwniez zapowiedziom, ktorych moze nie ma zbyt duzo (cisza przed E3), ale kilka 
pozycji zwyczajnie “robi". A odpowiadajqc na cz?sto powtarzajqce si? pytania: tak, nadal mozecie przesytac swoje 
zgtoszenia do bazy Graczy online, wedtug schematu: ksywa, adres mailowy, nr gadu-gadu, nazwa klanu (jesli dotyczy), w co 
grasz i na jakiej platformie oraz jaki rodzaj Iqcza posiadasz. □ [shiva] 

Kontakt: online@psxextreme.pl tub pod numerem tel. 0660 472 224 



^ Ten problem powtarza si? ostatnio bardzo, 
bardzo cz?sto. a wynika z balaganu. jaki panuje w 
Sony. Pomijam juz nawet absurdalnq kwesti? 
nadsytania PIN-u oraz NAD w osobnych 
przesylkach, zamiast wszystkiego razem w 
jednej kopercie. Jezeli przesylka nie nadchodzi od 
3-4 tygodni, to mozna od razu interweniowad 
piszqc stosownego maila do Sony. Z reguty dziata 
to bardzo skutecznie - znam przypadki, ze 
wdwczas przychodzily szybko po 2-3 przesylki z 
NAD-em lub PIN-em w krotkim odst?pie czasu 
(co tylko potwierdza fakt, iz majq tarn jeden wielki 
bajzel). Aha, na wszelki wypadek wczesniej 
sprawdz, czy rejestrujqc na www.ps2registra- 
tion.com swojq PStwo podated poprawnie kod 
znajdujqcy si? na ostatniej stronie ksiqzeczki, 
wybrales poprawny model konsoli oraz nie 
pomylites czasem swoich danych adresowych. 

E ■[...] Wlasnie przeczytatem artykut w dziale 
online, w ktorym przedstawiony zostal krok 
po kroku proces podlqczenia PS2 i X-a do Sieci 
(PE#90). Otoz mam pytanko w sprawie tego 
calego NAD-u oraz owego PIN-a... Niedawno 
zamienitem swojq star? konsolk? na nowq, model 
chyba 70004 (w kazdym razie to ta malutka). W 
artykule jest napisane, jak dla mnie niejasno, ze 
trzeba si? zarejestrowac, aby otrzymac ptytk? 
oraz kod. OK, to kapuj?, ale czy to przyjdzie 
wszystko razem, czy najpierw PIN, a pozniej 
dopiero NAD? A moze odwrotnie? Piszecie 
przeciez, ze PIN nie jest potrzebny do ogdlnego 
dost?pu do Central Station, lecz tylko do pelnej 
aktywacji... No i w kortcu, jaki jest czas 
oczekiwania na ptytk? od Sony? Tydziert, moze 
dwa tygodnie, a moze jeszcze dluzej? [...]" 

Pawet, e-mail 

^ Wi?kszosc odpowiedzi na Twoje pytania jest 
w liscie powyzej. Krotko: najpierw przyjdzie PIN 
(sredni czas oczekiwania okolo 2-3 tygodni), a 
pozniej NAD. Nie pytaj mnie, dlaczego tak, a nie 
odwrotnie. bo przeciez duzo rozsqdniej byloby 
nadeslad najpierw NAD (konieczny do 
zarejestrowania si? na CS-ie), a potem PIN, a 
jeszcze rozsqdniej oba w jednej paczce, ale to juz 
pytanie do Sony, nie do mnie. Zresztq do dzis nie 
rozumiem, dlaczego w ogdle NAD nie znajduje 
si? w pudetku z konsolq PStwo, skoro NA jest w 
nig wbudowany, tylko wymydlili jeszcze cuda z 
rejestracjg i wysylaniem tego pocztg. 

■T3 "[...] Mam pytania zwigzane z Xbox Live. 

Otoz jestem posiadaczem konsoli 
Microsoftu z Alladinem XT. Czy kiedy "wytgcz?" 
chipa. mog? liczyd na bezpieczng zabaw? przez 
XL (m6j dysk nie zostanie zbanowany)? Sprawa 
druga. Posiadam zdrapk? (triala). Czy po 
zakortczeniu 3 miesi?cy b?d? zmuszony do 
zakupu Starter Kita, czy Bill pobierze kas? z 
mojej karty kredytowej (raz na rok czy raz w 
miesigcu)? Sprawa trzecia, czy mdgfbys podad 
jakikolwiek adres w USA, ktdry mozna podad 
przy rejestracji? Czy jedli na twardym dysku 
znajduje si? gra, ewentualnie save y, z np. XBMC, 
to podczas skanu dysku zostanie on zbanowany, i 
jak cz?sto Microsoft skanuje dysk? Czy karta 
Visa (normalna Visa - srebrna, kredytowa) z BZ 
WBK b?dzie odpowiednia? [...]" Wojtass, e-mail 



— grv onune ] 

■ Dla utatwienia w doborze gier 
opracowatem alfabetyczng list? 
wszystkich najciekawszych tytulow, w 
ktore mozna obecnie zagrac online. 
Osobne zestawienie dla Xboxa 
(znacznie wi?cej gier), osobne dla PS2. 
Oczywiscie nie umiescitem 
wszystkich produkcji, bo raz, ze pod 
uwag? bior? tylko wersje PAL, a dwa, 
ze w przypadku ewidentnych crapbw i 
tak nikt si? na serwerach nie loguje. 

Oto produkcje warte polecenia: 

Xbox: 

Amped2 

Armed & Dangerous 
Brute Force 

Burnout 2: Point of Impact 
Burnout 3: Takedown 
Call of Duty: Finest Hour 
Capcom vs. SNK2:EO 
Colin McRae Rally 2005 
Counter Strike 

Crimson Skies: High Road to Revenge 

Dead or Alive Ultimate 

ESPN NHL 2005 

ESPN NBA 2005 

FIFA Football 2005 

Fight Club 

FlatOut 

Full Spectrum Warrior 
GoldenEye: Rogue Agent 
Halo 2 

Kingdom Under Fire: The Crusaders 
Magic The Gathering: Battlegrounds 
MechAssault 



MechAssault 2: Lone Wolf 
Men of Valor: Vietnam 
MidnightClub II 
Midtown Madness 3 
Mortal Kombat: Deception 
MotoGP 
MotoGP 2 
NBA Live 2005 
NBA Street V3 

Need for Speed Underground 2 
Ninja Gaiden 

Phantasy Star Online Ep. I&ll 
Project Gotham Racing 2 
Project: Snowblind 
Pro Evolution Soccer 4 
RalliSport Challenge 2 
Return to Castle Wolfenstein: 

Tides of War 

SegaGT Online 
Shadow Ops: Red Mercury 
Soldier of Fortune II: 

Double Helix 
Star Wars Battlefront 
Star Wars: The Clone Wars 
Steel Battalion: Line of Contact 
SWAT: Global Strike Team 
Tenchu: Return from Darkness 
The Chronicles of Riddick: 

Escape from Butcher Bay 
TimeSplitters Future Perfect 
Tom Clancy’s Rainbow Six 3 
Tom Clancy's Rainbow Six 3: 
Black Arrow 

Tom Clancy's Rainbow Six: 
Lockdown 
Tom Clancy’s Ghost Recon 



Tom Clancy's Ghost Recon: 

Island Thunder 
Tom Clancy's Ghost Recon 2 
Tom Clancy's Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

Top Spin 

Unreal Championship 
Unreal II: The Awakening 
XIII 



Najblizsze zapowiedzi ciekawszych 
gier z try bem online: 

25 to Life (PS2, Xbox) 6 maj 2005 
Battlefield: Modem Combat (PS2. Xbox) 
II kwartal 2005 



PS2: 

Burnout 3: Takedown 
Call of Duty: Finest Hour 
Colin McRae Rally 2005 
Destruction Derby Arenas 
EverQuest Online Adventures 
FIFA Football 2005 




Fight Club 
Frequency 

Hardware: Online Arena 
Killzone 

Mortal Kombat: Deception 
Need for Speed Underground 
Need for Speed Underground 2 
Project: Snowblind 
Rainbow Six 3 
Ratchet & Clank 3 
SOCOM: U.S. Navy Seals 
SOCOM II 
Star Wars Battlefront 
This is Football 2005 
TimeSplitters Future Perfect 
TOCA Race Driver 2 
Tom Clancy's Ghost Recon 2 
Tom Clancy’s Rainbow Six: 
Lockdown 



Conker: Live and Reloaded (Xbox) 

3 czerwiec 2005 
Forza Motorsport (Xbox) 

brak daty PAL 

Full Spectrum Warrior (PS2) 

1 kwiecien 2005 
Juiced (PS2, Xbox) 20 maj 2005 
Midnight Club 3: DUB Edition (PS2, Xbox) 
15 kwiecien 2005 
Resident Evil: Outbreak 2 (PS2) 

7 pazdziernik 2005 
Splinter Cell: Chaos Theory (PS2, Xbox) 
1 kwiecien 2005 
Socom 3: U.S. Navy Seals (PS2) 

brak daty PAL 

Unreal Championship II: 

The Liandri Conflict (Xbox) 

15 kwiecien 2005 



WRC4 



X Full Spectrum Warrior 

■ Taktyczny shooter od Pandemic Studios, oprdcz rewelacyjnego trybu dla samotnego Gracza, po podtqczeniu do Xbox Live oferuje dwa rodzaje dodatkow. Po 
pierwsze, dwie catkiem nowe misje (Epilogue 1-2) do sciqgni?cia za darmo, z akcjq umiejscowionq po wydarzeniach glownego nurtu fabuty i dmierci Al- 
Afada. Dost?pne sq poprzez opcj? Extra Content/Download w menu, a ssanie zajmuje w zaleznosci od Iqcza od kilku do kilkunastu minut (oczywiscie dane 
zostajq zapisane na HD). Po drugie - i najwazniejsze - XL pozwala na multiplayera, w ktdrym, jak latwo si? domydlid, bierze udziat dwoch Graczy na jednej 
mapie, a kazdy z nich obejmuje dowddztwo nad jednym z teamow znanych z gry (Alpha/Bravo). Odpowiedzialnosd za jeden oddziat i stata wspotpraca z 
drugim dodaje rozgrywce niezlego realizmu i w przypadku tej gry sprawdza si? idealnie. Gramy na levelach znanych z trybu single, koordynujqc swe 
dzialania z drugim Graczem przez headset - mozna tylko zatowad, ze nasi przeciwnicy to NPC, a nie “zywi ludzie" (ale to z kolei wymagaloby przebudowy 
aren i wi?kszej swobody). Gameplay ten sam co w kampanii (mozliwy jest nawet save w trakcie misji) - oslaniamy ogniem zotnierzy kumpla, gdy ci 
zmieniajq stanowisko (i vice versa), staramy si? podejsd wroga i zlikwidowac go. Co ciekawe, w odrdznieniu od wi?kszosci “zwyklych” gier multi, tutaj 
najwi?kszq frajd? sprawia wlasnie wspotpraca i wzajemna pomoc, a nie walka o fragi. Jako ze nie ma tu wielkiej rozpierduchy na 1 6 osdb z wykorzystaniem 
wymyslnego arsenatu i SFX, do przesylu gtosu i zabawy w zupetnosci wystarcza Iqcze 1 28 kbps. Par? kwestii "technicznych": bez znajomosci j. angielskiego 
nie dogadamy si? (chyba ze zagramy z kumplem), a bez headsetu nie zagramy z oczywistych 
wzgl?ddw. Gra ma juz troch? na karku, dlatego znalezienie ch?tnych do walki moze stanowid 
lekki ktopot. Opcje dost?pne w menu XL to standardowe Create Game, Quick Match oraz 
OptiMatch pozwalajqce na wybor misji. Jesli chcemy pograd, to ostatniq opcj? nalezy sobie 
odpudcid i trzymad kciuki. zeby w ogdle znalazt 
si? ktos ch?tny. Podstawowy minus to mala 
zywotnosd - gdy poznamy juz plansze na 
pami?d, przechodzenie ich po raz kolejny, tyle ze 
z kims innym, przestaje nas bawid. Tym 
bardziej, ze sq liniowe i nic nowego w rozgrywce 
nie wymyslimy. Gra pojawia si? czasami na 
Allegro za psie pieniqdze - decyzja nalezy do 
Was. □ [butcher] 
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► Wyjasniam ostatecznie, ie jesli moiliwe jest calkowite 
wytgczenie chipa, tak by Xbox uruchomit si? z oryginalnym softem 
Microsoftu, to tak, mozna bez przeszkdd grad online. Jesli nie - 
odpada. Istotne, by posiadac w konsoli oryginalny twardy dysk, bo 
jedli HDD np. bgdzie wigkszy, to szanse, ze zostanie zbanowany sg 
duie. Nie wiem jak w przypadku posiadania softu na dysku (pewnie 
jak wykryje, to ban) - najbezpieczniejszym, w 100% pewnym 
sposobem na niezaprzgtanie sobie tym gtowy, jest po prostu 
posiadanie nieprzerobionego Xboxa - i tyle. (...) Jezeli posiadasz 
zdrapkg z trialem na trzy miesigce, to przed ich uptywem bgdziesz 
mogl w odpowiedniej opcji menu Xbox Live wybrad, czy chcesz 
przedluzyd konto przez bezposrednie pobranie pienigdzy z konta 
(karty), czy tei wstukad kod z zakupionego Starter Kita. W 
pierwszym przypadku mozliwe jest dodatkowo pobieranie pienigdzy 
przez Microsoft w systemie miesigcznym lub od razu z g6ry za caly 
rok (12 miesigcy wychodzi wdwczas troche taniej nii przy placeniu 
co miesigc). Tw6j plastik z BZWBK bgdzie dziatad, tak jak kazda inna 
karta kredytowa Visa. Co do adresu z USA, to proszg bardzo, np. 
"Wilshire Grand, 930 Wilshire Blvd., Los Angeles, CA 90017' (jakid 
hotel), przy czym zamiast wpisywad tego gotowca, naprawdg 
zalecatbym nauczyd si? wczedniej obslugi googli, bo znalezienie 
takiego adresu zajmuje niespelna sekundg. 

B '[...] Hej, widzialem ostatnio na jednej z aukcji ofertg goscia 
sprzedajgcego Network Adaptor do PS2 za... 50 zt (firmy May 
Flash). Czy to dobra inwestycja? [...]' Michaf, e-mail 

► Sprawa koniecznie warta 
poruszenia, poniewaz temat ten 
przewija si? w Waszych listach 
dosyd czgsto. Wyjasnijmy kilka 
rzeczy. Po pierwsze, nie jest to 
zaden Network Adaptor, jak 
sprzedajgcy ma w opisie aukcji, a 
zwykta karta sieciowa do 
komputera PC, ktdra pracuje na 
porcie USB i przez to mozna jg 
podlgczyd do PS2. Faktycznie. da 
sig na tym zagrad w kilka tytuldw 
online z konsolki Sony, jednak 
mowa tutaj wylgcznie o pierwszych tego typu produkcjach, ktdre 
ukazaly sig na rynku kilka lat temu, m.in. Midnight Club 2, SOCOM: 
U.S. Navy Seals, Tony Hawk's Pro Skater 4, Tribes: Aerial Assault 
czy Twisted Metal Black: Online. Po prostu gry te nie mialy jeszcze 
zadnych zabezpieczeri - Sony szybko pozniej zareagowaio i 
praktycznie zadnego innego tytutu za pomocg takiej sieciowki do PC 
uruchomid w trybie online jui sig nie da (nie jest wykrywana jako 
Network Adaptor). Dlatego omijajcie tego typu oferty, bo urzgdzenie 
nie jest warte nawet 20 zl, a sprzedajgcy celowo wprowadza w btgd 
opisem aukcji. Na plasterki z nim. 

E ’[...] Kilka kwestii dotyczgcych Xlinka. Po pierwsze, mam 
problem gdy klikam na "Start kai config tool" - wskaznik 
zatrzymuje mi sig na "kaiNetworkServices package". Co rabid? Po 
drugie, gdy wlgczam XBConnect, pojawia sig komunikat, ze nie 
mozna polgczyd sig z serwerem. Zapewniam od razu, ze to nie 
kwestia firewalla. PS. Czy Xbox Live bgdzie chodzil na Igczu 
satelitamym (download 512 kbps, upload 128 kbps)? [...]" 

Bartek, e-mail 

► Wszystkie te problemy wigzg bezposrednio z Twoim dostawcg 
intemetowym lub chwilowo niedzialajgcymi serwerami Xlinka. Ten 
■package" to czgdd “paczki", ktdra musi zostad pobrana z zasobow 
serwerowych Xlinka, aby w pelni mozna byto korzystad z tej aplikacji. 
Postaraj sig moie dciggngd starsz^ wersjg, zrob porzgdek na PC 
(masz aktywne jakies oprogramowanie antywirusowe?). Co do 
XBConnect, to i tu rozwigzari moze byd wiele. Wei pod uwagg bardzo 
niestabilng pracg serwerow XBC - dzid dzialajg, jutro juz nie. Na 
szczgscie taki proceder zdarza sig ostatnio coraz rzadziej, co wcale 



nie zmienia faktu, ii czgsto XBC nie dziala tak, jak powinien. 
Ponadto jest bardzo duzo wersji XBC - moze uda Ci sig 
dostad jakgs starszg (czasami te starsze sg bardziej stabilne 
niz nowsze...)? Skoro piszesz, ze to nie jest kwestia 
firewalla, to moze administrator Sieci utrudnia Ci zycie? 
Pamigtajcie, by opisujgc problem dokladnie podawad: jakiego 
dokladnie Igcza uzywacie, ojakiej przepustowosci, czy jest 
wspdldzielone itd. Bez tego naprawdg trudno na odleglosd 
zdiagnozowad dokladnie, co moze byd nie tak. Akurat w 
Twoim przypadku, skoro ani Xlink ani XBConnect nie chcg 
poprawnie chodzid, to cod masz ostro namieszane albo u 
siebie w komputerze, albo admin w Sieci. Natomiast co do 
Igcza satelitamego, to odpowiedz brzmi: i tak, i nie. Paradoks 
ten bierze sig stgd, ze oficjalnie Internet z satelity nie jest 
supportowany przez XL, co widnieje jasno na stronie Xboxa: 
"Dial-up, ISDN, and satellite Internet services are not 
supported". Tyle w teorii, bo w praktyce wyglgda to tak, ze 
bez przeszk6d moze (chod oczywidcie nie musi) ruszyd - 
musiafbyd sam to sprawdzid, innego wyjdcia nie ma. 

E | '[...] Siemanko. W przysztosci mam zamiar kupid 
3 przenodne PlayStation Portable (PSP) i w zwigzku z 
tym mam parg pytari. Po pierwsze: jakie akcesoria sg 
niezbgdne do grania na PSP online? Czytatem, ze oprocz 
samej konsoli potrzeba karty WiFi. Jak jest w praktyce? Czy 
potrzeba do tego jakiegos specjalnego programu (np. 
opisywanego w poprzednim numerze PE w dziale online 
XLink Kai - jak go skonfigurowad?) i czy z graniem sg 
zwigzane jakies dodatkowe koszty (abonamenty, itp.)? Po 
drugie: mam stale Igcze ATS (64 kbps w dzieri, 256 kbps w 
nocy). Czy to wystarczy? Nie bgdg mial lagow? Jestem w 
kropce i ogolnie "nie wiem o co chodzi jakby". Byloby zresztg 
ekstra, gdyby w kolejnym numerze PE pojawil sig obszemy 
poradnik grania na PSP w sieci (na NDS tez), tzn. opis 
wszystkich akcesoriow. czynnodci, ktdre trzeba wykonad 
aby sig pofgczyd, spis gier korzystajgcych z opcji multiplayer 
itp. Mydlg, ze bardzo by to pomoglo nie tylko mnie, ale tez 
innym Graczom szukajgcym pomocy. [...]* xxx, e-mail 

► Granie online za pomocg PSP to na chwilg obecng bliiej 
niesprecyzowana przyszlosd - nie ma sig obecnie za bardzo 
czym podniecad. Nowa zabawka Sony po pierwsze pokaze 
sig w Europie pewnie dopiero po wakacjach, po drugie zas 
bezprzewodowa karta sieciowa w nig wbudowana (nie 
musisz nic dodatkowo kupowad) stuzyd bgdzie gldwnie do 
szarpania w trybie multi z osobami siedzgcymi w zasiggu jej 
dzialania, a nie online. Ale po koiei. Siecidwka wbudowana w 
PSP dziala w oparciu o pecetowy standard 802. 1 1 powstaly z 
mydlg o WLAN, czyli Wireless Local Area Network - 
bezprzewodowej sieci lokalnej. Aby wigc zapewnid PSP 
dostgp do Intemetu, potrzebna bgdzie taka bezprzewodowa 
sied (na szczgdcie urzgdzenia WiFi sg coraz tarisze) z 
udostgpnionym polgczeniem intemetowym. Potrzebne tez 
bgdg przede wszystkim gry z trybem online, nie multiplayer, 
a na takie w przypadku handheldow poczekamy jeszcze. jak 
sgdzg, bardzo dfugo. Prgdzej pojawig sig opcje downloadu 
rozmaitych dodatkow do gier: map. nowych broni itp., ktdre 
sciggad bgdziemy w miejscach nazywanych hot-spots (czyli 
punktach bezprzewodowego dostgpu do Intemetu; glosno o 
tym mdwilo sig swego czasu w Sony). Obecnie takie cuda 
dostgpne sg np. w wybranych centrach handlowych w 
Japonii, niektore amerykariskie gry (start systemu w USA 
juz 24 marca) tez bgdg juz mialy opcjg pobierania dodatkdw. 
Czas pokaze, jak to bgdzie wyglgdad w Europie. PS. 

Mozliwe natomiast jest juz teraz NIEOFICJALNE granie 
przez Internet na PSP, wladnie za pomocg programu Xlink 
Kai. Postaram sig w miarg mozliwosci przeprowadzid takie 
testy na lamach naszego Kgcika. Aha, na swoim Igczu 
spokojnie pograsz, ale tylko w nocy:). 




lllllfA Champions league 2004-2005 

■ Gra w singlu nie dostarcza praktycznie zadnych pozytywnych wraieri, trudno wigc byto zaktadac, by ta kalka FIFA 2005 wniosla cokolwiek 
swiezego w temacie rozgrywki online. Ale nigdy w zyciu nie spodziewalbym sig. ze moim oczom po wejsciu do Lobby ukaie sig napis: "Players 
Online: 3". No tak, trzy osoby Igcznie ze mng - to mowi samo za siebie. Nastgpnego dnia bylo ich cztery, kolejnego jedna itd. Udalo mi sig 
ostatecznie rozegrad kilka spotkari i niestety wystgpowaly lagi, i to wcale nie w minimalnym stopniu. OK, moze i trochg lepiej rozwigzano tu 
kwestig przesytania danych niz w przypadku PES4 (Xbox), jednak zwolnienia nie sg rzadkoscig (Igcze 512/128 kbps). Tradycyjnie na poczgtku 
zabawy wybieramy profil (EA Account) - moiemy sobie poprawid liczbg posiadanych punktow reputacji EAznanych z innych gier tego wydawcy. 
Po zalogowaniu do wyboru mamy: Play Now (szybkie wyszukanie przeciwnika i podlgczenie sig do pierwszej wolnej gry), Game Modes (tu 
wchodzimy do lobby tworzgc nowg sesjg lub podtgczajgc sig do juz istniejgcej), Leaderboards (wiadomo - aktualizowane na biezgco rankingi), 
My Career (np. wglgd w listg trofedw, jakie zdobylismy w trybie online) oraz My Champions 
League (szczegolowe ustawienia). Ciekawostkg jest procentowy wskaznik przy ksywie, tzw. DNF 
(Did Not Finish), okreslajgcy, jak czgsto taka osoba "ucieka” z gry - przy zakladaniu wlasnych 
mozna wlgczyd filtry i nie wpuszczad ludzi o wysokim wskainiku DNF do wlasnego roomu. 

Wszystko mamy tu profesjonalne, czytelne, z klasg. Jak przystalo na EA. Szkoda tylko, ze sama 
gra jest bardzo przecigtnych lotdw, przez co rozgrywka - jesli oczywidcie uda sig juz znalezd na 
serwerach osobg chgtng do zabawy - nie dostarcza praktycznie zadnych emocji. A o te w futbolu 
chodzi przede wszystkim. □ [shiva] 
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RAPORTZ MIESIACA 



Witam wszystkich milodnikow rozgrywek sieciowych! 

W tym miesigcu nie ma powoddw do narzekari - 
otrzymalidmy trzy znakomite tytuly, ktdre powinny 
zadowolid szerokie grono Graczy spragnionych 
shooterdw FPP. Pierwszg nowodcig jest kolejna gra 
opatrzona logiem Gwiezdnych Wojen - Star Wars: 
Republic Commando. Jakie tryby oferuje nam dzielo 
LucasArts? Niestety. nie ma tego zbyt wiele - 
Deathmatch/Team Deathmatch, Capture The Flag oraz 
Assault. Do dyspozycji mamy 1 0 mapek, ktdre prezentujg 
sig dodd ciekawie zarowno pod wzglgdem graficznym, 
jak i ogdlnego designu, aczkolwiek ze wzglgdu na dosd 
skromng ilodd trybdw calosc pozostawia spory niedosyt. 
Do samej rozgrywki online tez mozna mied zastrzezenia 
- najwazniejsza wadg jest kod gry. ktdry wymaga dodd 
mocnego uploadu ze strony hostujgcej osoby. Przy 
Neo640 kazda prdba hostowania kodczyla sig 
gigantycznymi lagami w przypadku podlgczenia sig 
przynajmniej dwdch osob. Kilka razy mialem okazjg 
zagrad w wigkszym granie (w sumie osiem osob), ale 
Igcze bylo 2Mbit (szwedzki provider). Twdrcy gry 
powinni wzorowad sig na drugiej odslonie MechWarriora, 
ktdry posiada swietny engine i nawet na slabych Igczach 
moina niekiedy zagrad bez lagow. Serwerdw tez nie 
napotkamy w hurtowych ilosciach - przy duzym 
szczgdciu mozna zagrad na dwdch, czasami trzech 
serwerach, co jest strasznie malg iloscig, biorgc pod 
uwagg fakt, iz jest to nowy tytul. 

Kolejng nowodcig jest Project: Snowblind od Crystal 
Dynamics. Pierwszym plusem jest spora ilodd trybdw 
online (osiem). Oprocz standardowych Capture The Flag, 
DeathMatch czy Team DeathMatch, mamy m.in. tryb 
Hunter. W pewnym miejscu na mapie znajduje sig 
symbol, ktdry powoduje, iz osoba bgdgca w jego 
posladanlu zostaje towcg. towca posiada kamuflaz 
maskujgcy, dodatkowe uzbrojenie oraz wigkszg silg 
razenia. Niestety, jego pozycja jest na biezgco 
wydwietlana na radarach innych uczestnikdw. Kto zabije 
towcg, sam sig nim staje (punkty zdobywa sig tylko 
poprzez zdobycie fragdw bgdgc towcg). Ciekawym 
trybem jest takze Tactical Assault - glownym celem 
Graczy jest zniszczenie generatora druzyny przeciwnej. 
Nie byloby nic w tym dziwnego (podobne tryby majg 
takie inne gry FPP) gdyby nie fakt, ie generator jest 
chroniony poprzez dwie "bariery", ktorych przelamanie 
zajmuje sporo czasu. Pozostate tryby to Demolition, 

Quick Demolition oraz Fast CTF. Gra oferuje mapy o 
bardzo ciekawym designie - miejsca batalii sg duie 
(jednoczesnie moie grad nawet do 16 Graczy!), 
wielopoziomowe i posiadajg specyficzng otoczkg 
graficzng. Zaryzykujg stwierdzenie, ie dawno nie bylo tak 
udanych map do multi. Kaida nowa sceneria spotykata 
sig z wielkim zachwytem Graczy, z ktdrymi mialem 
przyjemnosdtestowacten tytut. Niestety, ponownie 
brakuje serwerdw do gry (widzialem co najwyiej trzy. 
przy czym jeden by! mdj). 

Ostatnim nowym tytulem na XBC jest Brothers in Arms: 
Road to Hill 30. Bardzo dobra gra w trybie single player 
(chod moglaby byd dluisza) i rdwnie dobra (o ile nie 
lepsza!) w trybie multiplayer. W Brothers in Arms nie ma 
trybdw typu DeathMatch czy Capture The Rag. mamy za 
to do wyboru dziesigd scenariuszy. Przyktadowo w 
scenariuszu “Shattered Wings" zadaniem oddzialow 
niemieckich jest obrona dzialek przeciwlotniczych przed 
atakami Amerykanow. Zadaniem wojska amerykariskie- 
go w scenariuszu "A Shot in the Dark" jest lokalizacja 
materiafdw wybuchowych i podloienie ich pod most 
unikajgc patroli niemieckich. Jednoczesnie w zabawie 
moie brad czterech Graczy (po dwdch po stronie 
niemieckiej i amerykariskiej). Dodatkowo oddziaty sg 
podzielone na Assault Team oraz Fire Team - w 
zaleinodci od rodzaju misji wybierzemy inny oddziat do 
ataku, a inny do obrony. Brothers in Arms bez wigkszych 
problemdw moina hostowad na Neo640, nie bgdgc 
naraionym na lagi podczas zabawy. Niestety, podobnie 
jak z poprzednimi grami, pojawia sig problem z 
miejscem do rozgrywki - nieustannie krdluje Halo 2 
(srednio 1 1 0 serwerdw) oraz Ghost Recon 2 (srednio 1 0 
miejsc do grania). 

Niezaleinie od tego, ile pojawi sig nowych tytuldw, 
obojgtnie, czy to bgdg FPP, wydcigi czy sportowe, na 
XBC i tak gra sig w Halo 2. Miejmy nadziejg, ie za 
miesigc ludzie dowiedzg sig o o trzech nowych, dobrych 
tytulach i zaczng w nie mldcid. A ja na pewno Was o tym 
powiadomig. □ [JuveFan] 






odwiedziny wjej mieszkaniu, nigdy nie 
odmawiaj! Jesli jednak odrzucisz jej 
prosb?, wiedz, ze laski sa wyrozumiale 
w taklch sytuacjach i nie poniesiesz 
zadnych negatywnych konsekwencji. 



Potancowka 



Andreas powinny bye Ci juz zna 
V biezacym wydaniu "Specjatow 

iz zagadnienia. 



postepowania z kobietamiw 

tych na tamach opisu w PE#B 

szczegotowe przedstawieme 



Ogolne zasady podrywu 



Mspfcjaty 

= Typy randek: 



Spotykajac si? z dziewezy nami natrafisz 
na kilka odmian randek, ktore nalezy 
realizowac w prawidlowy sposdb, aby w 
pelni zadowolid swoja kobiet?. Kazde 



Ten typ randki rozpoczyna z reguty dany 
zwigzekzdziewczyng.Zust laski padnie 
informacja, ze jest glodna i chciataby cos 
zjesd. To, czy zabierzesz jq na kolacj? do 
fast foodu, baru czy restauraeji, zalezy 
wytaeznie od Ciebie. Pamiptaj jednak. ze 
kazda dziewezyna lubi odmienne lokale i 
niekonieeznie b?dzie chdala sp?dzic 
romantyezny wieezor przy hamburgerze 
i coli. Lokacje wszystklch mozliwych 
miejsc do odwiedzenia sa zaznaezone 
odpowiednlmi symbolami na maple. wl?c 
nie powinno bye problemdw z 
odnalezieniem danego miejsca. Miej 
takze na uwadze, iz cz?ste posiiki b?da 
miafy wptyw na Twoja sylwetk?. a co za 
tym idzie, niektore dziewezyny moga 
zrezygnowac z dalszej znajomosci, 
dopoki nie powrocisz do poprzedniego 
stanu. Dlatego aby zachowad optymalny 
wyglad, regulamie odwiedzaj sitowni? i 
spalaj tam nadmiar lluszczu. 



— okredlajacy jakosc zwiazku ojakies 5%. 

— z kolei rozczarowujace odejmuje t? ilodd. 
= Zakazdym razem, gdy udajeszsipna 

— randk?, otrzymujesz na wstppie 

— komunikat o jej typie. Kluczem do 

— sukcesujestodpowiedniespefnienie 

— oczekiwari danej panny pod wzgl?dem 

— aktualnejsytuacji(musiszbyd takze 

— stanowezy, kobiety nie lubia 

— niezdecydowanych mpzczyzn, sa tez 

— bardzoniecierpliwe-podejmujszybko 

— decyzj?, bowiem zbyt dlugie zwlekanie 

— moze zakonezyd si? pogorszeniem 

— stosunkow o 2%). Oczywidcie kazda 

— dziewezyna to indywidualnodd-posiada 

— odmienne nawyki.preferujeinneformy 

— rozrywki i ma wyszukane zachclanki, a 

— przedewszystkimjestbardzowybredna. 
^ Zupetnie jak w zyciu. Nie stosuj wi?c 

— schematow i kazda dziewezyn? traktuj 
~ jako osobne wyzwanie. Ponizej przykfady 

— randek isposobylchrealizowania 
= (indywidualneupodobaniadla 
~ poszczegdlnychdziewczynznajdziesz 

— przycharakterystykach). 

i = Kolacja we dwoje: 



Niekiedy kobiety lubia si? nieco wyszaled. 
Wowczas nalezy zabrad je do najblizszego klubu 
taneeznego i wziad udzial w mini-gierce do 
zludzenia przypominajacej t? z misji "Life's a 
Beach". Zabaw? aktywuje si? wchodzac w 
oznaezony na czerwono obszar. Musisz 
zaimponowad swoimi zdolnodciami taneeznymi 
partnerce (nalezy poprawnie weiskad 
wydwietlane ciggi przyciskdw, zwracajac uwag? 
na odpowledni timing, ktdry okredla szare kdlko). 



4000 pkt.), randka b?dzie udana i b?dziesz mogl 
odwiezd do domu swoja wybrank? serca. W 
przeciwnym wypadku wasz zwiazek straci na 
wartodci, 

Obwozenie: 

Kazda laska przepada za samochodami, wi?c 
niejeden raz Twoja sympatia zazyezy sobie 
przejazdzki autem. Gdy najdzie ja taka ochota, 
musisz dziewcz? odpowiednio przewiezd po 
okolicy (niektdre dzielnice sa bardziej lubiane, 
inne mniej, o czym na biezgeo b?dziesz 
informowany). Musisz zwrdcid takze uwag? na 
to, jaka pr?dkosd preferuje Twoja partnerka. Po 
rozpocz?ciu jazdy pojawi si? specjalny wskaznik 
Fun. W zaleznodci od dobranego tempa jazdy 
pasek "zabawy" b?dzie malaf bgdz wzrastat. 
Cz?sd dziewezyn lubi zdecydowanie wi?ksza 
pr?dkosc, inne wr?cz przeciwnie, dlatego 
dostosuj ja do upodoban danej laski. Randka 
kortezy si? sukcesem po nabiciu pelnego paska, 
z kolei jego spadek do zera jest rdwnoznaczny z 
porazka- Wybdr marki pojazdu nie ma 
najmniejszego wpfywu na satysfakcj? z Jazdy. 

Seks: 

Po zakonezeniu kazdej randki nalezy odwiezd 
pann? do domu. Zawsze gdy ma miejsce taka 
sytuaeja, pojawia si? szansa, iz nadeszla 
wtasnieta noc, podezas ktorej kobieta zaprosi 
Ci? do srodka na przystowiowq "kaw?". To, czy 
b?dzie mialo to miejsce na 5 czy 20 spotkaniu, 
zalezy juz wytaeznie od skutecznosci Twoich 
staran oraz upodoban danej partnerki. Generalny 
wptyw na kontakt fizyezny z przedstawicielka 
ptci pipknej ma pasek post?pu Waszego 
zwiazku. Cz?dd dziewezyn jest naprawd? tatwa i 
"zrobia to" nawet nie w potowie napelnionego 
paska, innym z kolei trzeba poswi?cic nieco 
wi?cej czasu (ale, jak mawiaja, cierpliwi beda 
nagrodzeni). Odbycie stosunku ptciowego 
zwi?ksza pasek post?pu o dodatkowe 5%, 
dlatego gdy kobieta zaproponuje Ci po spotkaniu 



Niestety, sceny lozkowe ograniczaja si? 
jedynie do przedstawienia wizerunku 
mieszkania, ktoremu towarzyszy 
charakterystyczne "trz?sienie ziemi", 

Zostari zdobywea - 

czyii pozostate rady, jak 
zwiqkszyc pasek post^pu. 

Jak wiadomo, jakosd zwiazku 
symbolizuje odpowiedni pasek post?pu. 
Najwi?kszy wptyw na jego rozwdj maja 
rzecz jasna randki i seks. Oprdcz tego 
jest kilka altematywnych sposobdw na 
jego zwi?kszanie. Mozna udobruchad 
dziewezyn? przekazujac jej rdznego 
rodzaju podarunki, np. bukiet kwiatow, 
wibrator czy inne "gumowe" zabawki. 
Wszystkie tego typu rzeezy mozna 
znalezd na ulicach San Andreas. Kazdy 
prezent wr?czony lasce zwi?ksza 



Niekiedy moze si? nadarzyd okazja 
(zwtaszcza w poczatkowej fazie 
zwiazku, po "taneeznej" randee) do 
nami?tnego pocalowania Twojej 
partnerki (LI ). Odradzam jednak 
stosowanie tegoz gestu, bowiem 
wi?kszosc takich prdb kortezy si? 
niepowodzeniem, co w konsekwencji 
odbija si? na dokonanym post?pie (-1%). 
Na szcz?scie unikanie pocalunkdw nie 
dagnie za soba zadnych negatywnych 
konsekwencji. Czpdd dziewezyn 
wymaga od swojego partnera wysokiego 
poziomu seksapilu. Ten z kolei zyskuje 
si? poprzez ubieranie si? w drogie 
ciuchy, cz?ste wizyty u fryzjera 
(wybieranie bardziej wymyslnych fryzur) 
a takze tatuowanie si? we wszeltach 
mozliwych mlejscach naciele. 



D09T$P«veM taASSK: 

sexoi 

i. B&tiSse 

To pierwsza i zarazem najtatwiejsza dziewezyna, jaka mozna zdobyd 
w San Andreas. Zyskujesz jej wzgl?dy automatyeznie po wykonaniu 
misji Burning Desire (ratujac jej zycie przy ucieczce z ptonacego 
mieszkania). Denise to prosta kobieta, nie ma zadnych wymagan, 
catkowicie nie zwraca uwagi na Twoj wyglad. Licza si? wytaeznie 
uczucia:). Mieszka niedalekoTwojego rodzinnegodomu [1 j. Mozesz 
ja zastad w godzinach 00:00-6:00 oraz od 1 6:00 do 00:00. Na randki 
wybieraj si? w miar? mozliwodci niedaleko od jej miejsca 
zamieszkania (rekomenduj? wszelkie lokale z "szybkim zarciem", 
czyii fast foody lub bary). Do lozka zaciagniesz ja wtedy, gdy pasek 
post?pu symbolizujacy Wasz zwiazek napetni si? w ok. 40%. 



JeSII pasek symbolizujacy post?p Waszego zwiazku osiagnie 50%, 
Denise przekaze Cl kluczykl do jej auta (Green Hustler). Natomiast 
w przypadku cafkowitego usatysfakejonowania dziewki, w ramach 
zadosduezynienia wr?czy Ci jasno-niebieski strdj alfonsa. 



z. .misnc.-c 



Michelle z zawodu jest mechanikiem, ma nawet swoj wtasny 
warsztat samochodowy w San Fierro [2B]. Jednak po raz pierwszy 
mozesz ja spotkad w miejscowej szkdtce jazdy [2A] (doktadnie w 
pokoju z telewizorem, gdzie zaliczasz kolejne misje na licencj? 
kierowey). Niekiedy moze si? zdarzyd, ze podezas wizyty w tym 
budynku mozesz nie zastad "blacharki" - wpadnij tam ponownie nieco 
pozniej, najlepiej o innej porze dnia. Aby przypasc do gustu Michelle, 
musisz znaeznie przybrad na wadze (przynajmniej 50%). nie 
zaszkodzi tez zwi?kszyd poziomu seksapilu. Michelle lubi bary i 
kluby taneezne, preferuje tez szybkajazd? samochodem. Godziny 
"przyj?c" wjej warsztacie rozpoczynaja si? o pdtnocy i korteza 
doktadnie w potudnie. Pania mechanik zaliezysz podobnie jak Denise 
- zadowalajac ja w 40%. 



Spotykajac si? z Michelle mozesz skorzystac z jej garazu, ktdry pelni 
identyezna rol? jak zwykty warsztat "Pay'n’Spray", z ta rdznica, iz jest 
darmowy. Jesli jakosd waszego zwiazku si?gnie 50%, dostaniesz 
kluezyki do jej monster trucka. Z kolei za petne napetnienle paska 
Michelle podaruje Ci nlebieski kombinezon kierowey rajdowego 
(z logo jej warsztatu na plecach). 



s. Mei.e«A 

Ta panienka pracuje jaso prawnik, zad prywatnie jest milosniezka 
broni palnej. Po raz pierwszy spotkad ja mozesz na strzelnicy na 
pi?trze, obok miejscowego Ammunation w Blueberry (Red County) 
[3A], Zeby zaimponowad Helence, musisz przede wszystkim 
przestad chodzic na sitowni? (wymagana niska sila mi?dni), ponadto 
rekomendowana jest smukla sylwetka oraz wysoki poziom seksapilu. 
Helena mieszka na farmie w rejonie Flint County [3B] i jest tam 
dost?pna praktyeznie caty dzieh z wyjatkiem matych przemv w 
godzinach od 02:01 do 07:59 i 1 2:01 -1 3:59. Pomimo, ze to 
wiesniaezka, lubi jadac w restauracjach (zwtaszcza tej w dzielnicy 
Rodeo/Los Santos). Na wszelkich przejazdzkach staraj si? rowniez 
ograniczac pr?dkosc jazdy. Prawniczka nie jest “tatwa" i nie przespi 
si? z Tob^ do momentu, az wasz zwiazek nie osiagnie ok. 70%. 



Zwiazek z Heleng zaowocuje nr 
szopy (na farmie). Mozesz tam znalezd mi?dzy innymi takie gadzety 
jak pita tancuchowa, miotaez ognia, koktajle Mototowa czy tez 
standardowy pistolet. Ponadto mozesz skorzystac z jej pojazdu 
Bandito (pomimo, ze kluezyki otrzymujesz dopiero po uzyskaniu 
50%, to auto wcale nie jest zamkni?te i mozna w dowolnej chwili 
z niego skorzystad). Petna satysfakeja Heleny wiqze si? z 
przekazaniem Ci ciuchdw roboezyeh (flanelowa koszula). 






sexometr 




Barbara - spotkanie/dom 



Michelle - dom 



Michelle - spotkanie 



Katie - spotkanie 



Helena - dom 



Korzysci i "nagrody" 



a. 



| Czas na piel?gniark? rodem z San 

T ^^^Fierro. Pierwsze spotkanie ma miejsce w 
lesistym parku (Avispa Country Club), Katie 
cwiczy tam jog? [4A]. Lubi seksownych i silnych 
m?zczyzn (min. 75% nabitego paska mi?sni). Jej 
mieszkanie znajduje si? na potnocnej drodze 
wyjazdowej z San Fierro (Paradise District) [4B]. 
Przebywa w nim od 1 2:00 do 00:00. Na randki 
najlepiej zabrac jq do dzielnicy Chinatown, 
prowadzac samochdd w miar? wolno i spokojnie. Z 
kolei kolacja we dwoje najbardziej jej odpowiada w 
restauracji typu diner. Stosunki plciowe tylko dla 
osdb z wynikiem lepszym niz 50%. 



Korzysci i "nagrody ": 



Jesli umawiasz si? z Katie i przypadkiem trafisz do 
szpitala, to dzi?ki tej znajomosci pobyt v\ 
kosztami leczenia masz calkowicie darmowy (na 
dodatek po wyjsciu zatrzymujesz wszystkie 
posiadane bronie). Oprocz dobrego seksu, w ramach 
50% post?pu otrzymasz kluczyki do jej bialego 



s. Barbara 

FSozwddka z dwojk? dzieci - wchodzisz w to? Mysl?, ze dodatkowo 
motywuj?co podziata na Ciebie fakt, iz Barbara jest policjantkg. Ta 
czarnoskbra laseczka rezyduje w okolicach parkingu w mlasteczku El 
Quebrados [5]. Biorac pod uwag? jej obecn? sytuacj?, nigdy nie dowiesz 
si?, gdzie tak naprawd? mieszka. Dlatego obszar ten jest 
zarazem miejscem Waszych ewentualnych spotkah 
(mozesz jg tam znalezc w godzinach od 00:00-6:00 oraz 
1 6:00-00:00). Murzynka lubi grubaskow, musisz zatem 
przytyc, zachowujgc przy tym wysoki poziom seksapilu. 

Jesli chodzi o jej upodobania kuliname, to jest identycznie J 
jak w przypadku Katie (Diner). Basia to bardzo 
rozrywkowa dziewczyna i uwielbia tariczyd. Preferuje J 
wolng jazd? samochodem. Seks z Barbarg jest 
dost?pny po przekroczeniu barieiy 60%. 



IflStataSS 



Mille stanie si? T woja dziewczyna automatycznie po uknuciu intiygi w misji 
"Key To Her Heart", gdzie po odpowiednim wyrolowaniu jej bylego partnera, 
skradniesz jej serce dzi?ki podobnym upodobaniom seksualnym. Wraz z 
pomySInym wykonaniem misji zyskasz takze charakterystyczny kostium sado- 
maso. Millie bardzo lubi pikantne zabawy, dlatego potraktuj to jako wskazowk?, 
gdy zazyczy sobie specjalnej randki. Nie zapomnij wowczas narzucid na siebie 
owego wdzianka. Analogicznie jak w przypadku panny Denise, pracowniczka 
kasyna nie ma zadnych specjalnych upodobah co do Twojej prezencji. Lubi 
jadac zwlaszcza w restauracjach, a jej ulubiony klub taneczny to Camel's 
Toe. Dodatkowym punktem motywacyjnym w zwigzku z Millie jest 
wyciggnl?cie od niej specjalnej karty-klucza, niezb?dnej do wykonania 
napadu na kasyno (ostatnia misja Heist). Krupierka zamieszkuje 
pblnocng dzielnic? Las Venturas (Prickle Pine) [6] i jest tam gotowa na 
spotkanie z Tobq w godzinach pomi?dzy 1 2:00 a 22:00. Rytual 
"wspblnego wypicia porannej kawy" poznasz w momende, gdy pasek 
symbolizujgcy post?p Waszego zwiazku przekroczy ok. 40%. 



■Wystarczajgco duze zaufanie wzbudzisz w niej napelniajgc ok. 1 13 
paska. wowczas Millie zadzwoni do debie oznajmiajqc, iz mozesz 
udac si? do jej domu i wzigc kart?-klucz niezb?dng do odblokowania 
misji .Breaking the Bank at Caligula’s". Z kolei kluczyki do jej auta 
wyl?duj? w Twojej kieszeni po napetnieniu potowy paska 
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Kfc %^OTRtyjzagadk? tajemniczego 

morderstwa Juliusza Cezara, kryjgcg 
si? za murami wielkiego Imperium 
Rzymskiego. Morduj, siekaj, obcinaj i porcjuj j 
ciala gladiatorbw na kawalki mi?sa, zabawiajgc ' 
w ten sposob tlumy publicznobci zgromadzonej - 
w rzymskim Colosseum, pragnacej widoku -J 
bezustannie bryzgajgcej fontanny brudnej J 
krwi. Shadow of Rome to z jednej strony 
przyjemna gra przygodowa naszpikowana K 
elementami skradankowymi, z drugiej zas 
makabryczna rzeznia odbywajgca si? na V 

starozytnych gladiatorskich arenach. R?ka, 1 
glowa, mozg na scianie... Panie i panowie! 

Czas rozpoczgc krwawe zarzynanie! □. . , V 
[Playman] 



Walka z tygrysami - maszynami do 
zabijania, ktrire marzg jedynie o 
obiedzie. Obiedzle, ktorym mialem 
zostac ja. Poznajgc ich ruchy 
wiedzialem, czego mog? si? 
spodziewac. Unikatem niebezpiecz- 
nych skokow i przechodziiem do 

jednego, a potem zajgtem si? nast?pnym. Wbrew 
pozorom pojedynek nie byl zbyt trudny. 

Pansa's House, The Forum, Senat House 
[Octavianus] 



OP1S PRZEJSCIA 

First Battle [Agrippa] 

Rzym, Colosseum. Pierwsza walka w roli 
gladiatora. Walka na bmierb i zycie, w ktbrej 
zamiast emocji i uczuc liczg si? sila, szybkosc i 
celnosc we wladaniu smiercionosng bronig. 
Brutalna rzeczywistobb, w ktrirej ja - Agrippa - 
tkwi? po same uszy. Pierwsze starcie na arenie 
traktowalem jako trening, rozgrzewk? przed 
mistrzostwami. Zasady byty banalnie proste: 
wykonab egzekucj? na wszystkich przeciwnikach, 
a na koricu rozprawib si? z wielkoludem. 

Chapter 1: 

The Wickedness of Men 

Germanian Forests [Agrippa] 



Kilka dni wczesniej... Spowity mrokiem las, z 
ktbrego wydobywajg si? ryki wyglodzonych 
wilkow. Grupa Rzymian zostala porwana przez 
Germanow, m.in. wazny poslaniec, od ktorego 
wrogowie mogg uzyskac cenne informacje. Po 
przeszukaniu calego obozu wyruszylismy Sciezkg 
w gtgb lasu. Od razu natrafilismy na pierwszych 
Barbarzyncow. 

Forum [Octavianus] 



... barbarzync?, ktbrego podobnie jak innych na 
swej drodze do kryjriwki Germanow podszedlem 
cichym krokiem od tylu, aby zadac smiertelny 
cios. Przed obozem zdobylem klucz (Germanic 
Tribe Fort Key). Za murami twierdzy odbylem 



szereg walk, a na koricu uwolnilem wi?zionego 
Rzymianina. Nie mogtem uwierzyb, ze Cezar 
zostat zamordowany... Pojawit si? pieiwszy 
godzien mnie przeciwnik - Barca. Moj miecz 
okazal si? jednak szybszy od wielkiej siekiery 
przywodcy Germanbw. 



Pansa's House, Senat House [Octavianus] 



Po rozmowie z Pandg wyruszytem pod bram? 
senatu (Senat House). Wcisnglem bajeczk? 
jednemu ze straznikow ("I come bearing 
important news" -> "There's trouble in the Forum" 
-> The army’s gone on strike" -> “It's about 
negotiations for unpaid wages" -> "Well, now's 
your chance, manl" -> “They were just about to 
distribute the money"), a nast?pnie wszedlem do 
srodka. Cichymi kroczkami, a potem kucajgc, 
ominglem urz?dujgcych tarn straznikbw i 
dostalem si? do pokoju senatora. Uspilem go za 
pomoeg dzbanka, a nast?pnie przebralem si? w 
jego tog?. W nowym przebraniu przeszedlem 
powolutku przez pokoj ze straznikami. Gtownym 
wejsciem dostalem si? do srodka Senatu, gdzie 
kolejnych drzwi strzegt straznik. Gwizdzgc 
odciggnglem go od przejscia, a podchodzgc od 
tylu uderzylem dzbankiem. Zabratem klucz (Hall 
of Pompey Key) i przedostatem si? dalej. 
Uwazajgc. aby nie zobaczyl mnie straznik, 
zabratem lin? na koricu korytarza, a nast?pnie 
sprytnie, zachodzgc od tylu, udusHem go. 
Wrocilem obok wejscia do sali ewidencji i 
udusHem kolejnego straznika, zachodzgc go od 
lewej strony. W srodku zagwizdalem i schowatem 
si? do wielkiego dzbana, a nast?pnie udusHem 
straznika rezydujgcego w pokoju obok. Za szafg 
znajdowaly si? drzwi. Doszedlem do sali obrad 
sejmu, gdzie senatorowie zadecydowali, ze matka 
Agrippy zostanie poddana egzekucji. 

The Forum [Agrippa] 



Tymczasem w Rzymie odbylo si? spalenie zwlok 
zamordowanego w niewyjabnionych 
okolicznosciach Cezara i mianowanie jego 
nast?pcy - Antoniusa. Vipsanius, ojciec Agrippy, 
zostal oskarzony o zabojstwo. To musi bye 
nieporozumienie! Udalem si? pod drzwi Senatu 
(Senat House), gdzie zostatem splawiony przez 
Cicero. Wracajgc do domu trafilem na... 
Germanic Tribe Fort [Agrippa] 



strzeggeego klueza (Prison Key 1 F) do glownego 
wejbcia. Za bramg udalem si? w prawo, gdzie po 
skrzyniach dostalem si? na drugg stron? wielkiego 
pomieszczenia. W pokoju obok po skrzyniach 
wszedlem do sekretnego przejscia prowadzgeego 
do schodriw. Na gorze omingtem straznika, a 
przechodzgc przez drzwi po lewej stronie 
doszedlem do drabiny znajdujgcej si? obok cel z 
wi?iniami. Na trzecim pi?trze za pomoeg pochodni 
podpalilem liny podtrzymujgce zwodzony most, 
jednoczesnie uwazajgc na lueznikow. W koricu 
doszedlem do pomieszczenia, w ktbrym byl 
przetrzymywany Vipsanius. Po rozmowie pojawila 
si? straz... 

Syracuse Prison [Agrippa] 

Musielismy wrbcic na d6l, do poziomu z celami 
wi?ziennymi. Po drodze pozbawiatem zycia 
napotkanych straznikow, a od jednego zabratem 
klucz (Break Room Key), ktory otworzy! mi dalszq 
drog?. Na dole, po eliminaeji kolejnego przeciwnika. 
zabratem klucz od celi (Cell Block Key). Podczas 
seril walk z kolejnymi zolnierzami caly czas 
uwazalem na Octavianusa. W koricu udalo nam si? 
uciec drogg, ktrirg przyszedl tu mrij przyjadel. Na 
zewngtrz czekala na nas Claudia. Zaproponowala, 
abym zostal... gladiatorem? Tak, zostan? 
gladiatorem i uratuje mojego ojea! Zostalismy 
napadni?ci przez band? zbirbw, ale atak szybko 
odparlismy - Claudia zna niezle techniki walki. 

Chapter 2: 

Baptism By Fire 



Pansa zasugerowal, ze Cicero moze mieri 
informacje na temat Marcusa. Musialem to 
sprawdiiri. Udalem si? na forum, aby nambwib 
ludzi do strajku przed Senatem. Wszedlem wi?c 
na trybun? i przemowitem (“ I have important 
words for you, citizens!" -> "Please, friends, let’s 
just calm ourselves!" -> The Senate is to blame 
for this calamity I" -> "Therefore" -> "Why? Why 
do you not storm the Senate House?"). Udali si? 
do Senatu, a ja wraz z nimi. Korzystajgc z 



drzwi do ogrodu. Drozkg przechodzil akurat 
Cicero, ktorego postanowilem sledzic, 
jednoczesnie uwazajgc, aby mnie nie nakryt. 
Podstuchalem tajemniczg rozmow? i wszedlem 
za nim do budynku. Na koricu korytarza po prawej 
stronie Cicero wszedl do pokoju strzezonego 
przez zolnierza. W pomieszczeniu obok 
znajdowal si? maly tunel, ktriry doprowadzil mnie 
do Cicero. Wyszedlem z pokoju i na poczgtku 
drugiego korytarza wszedlem do pokoju. W 
konfesjonale przebralem si? w tog?. Idgc drugim 
korytarzem za Cicero doszedlem do sali, w ktorej 
spotkal si? on z... Brutusem! 

City Arena Round IV [Agrippa] 



Claudia zabrata mnie do rezydencji swojego brata, 
ktory prowadzi walki gladiatorbw. Po rozmowie 
Sextus postanowH sprawdzic moje umiej?tnosci. 
Postawil mnie naprzeciw kryminalistbw, ktbrych 
mialem zabic w tak brutalny sposob, aby zadowolib 
zgdng krwi i poodcinanych koriezyn publik?. Nie 
sprawilo to wi?kszego klopotu, podobnie walka z 



Wrbcilem z placu boju, kiedy podbiegl do mnie 
Octavianus z okropnymi wiesciami. Nie dose, ze 
moj ojciec jest oskarzony o morderstwo Juliusza, 
to w dodatku za chwil? odb?dzie si? egzekucja 
mojej matki! Czym pr?dzej pobieglem na forum, 
gdzie rozprawilem si? ze straznikami. MySlalem, 
ze uratowalem matk?, tymczasem Decius dzgngl 
jg od tylu nozem. Mimo wielkiej ch?ci zemsty nie 
dalem rady stawib mu czola. Pojawila si? 
tajemnicza kobieta i zabrala nas w poblize 
wi?zienia, w ktbrym przetrzymywany byl moj 
ojciec. 

Syracuse Prison [Octavianus] 

Na poczgtku skr?cilem w prawo, gdzie 
przedzierajgc si? za plecami straznika dostalem 
si? do pomieszczenia w prawym gomym rogu na 
mapie. Za pomoeg sznura udusilem zolnierza 
znajdujgcego si? w lewym gbmym rogu mapy, 



domem. Od dzisiaj, jestem... gladiatorem! 
Zapoznalem si? z terenem i poszedlem do pokoju 
Sextusa. Po rozmowie wyjechalismy na pierwszg 
aren?. 

City Arena Round I [Agrippa] 

Zasady, jakie panowaly w walce brzmialy niezwykle 
barbarzyrisko: wygra ten, kto wybije wszystkich 
przeciwnikow. No, ale w koricu teraz jestem 
gladiatorem. Walka nie sprawila mi trudno&ci - 
prosta sieezka, z ktbrej wyszedlem zwyci?sko. 

City Arena Round II [Agrippa] 

W tym pojedynku poradzilem sobie rbwnie latwo, 
jak w poprzednim. Zabilem wszystkich 
przeciwnikow, ktorzy stan?li przeciwko mnie. 

City Arena Round III [Agrippa] 



Zasady tej walki byly inne od wszystkich, bowiem 
byl to pojedynek druzynowy. Naszym zadaniem 
bylo zniszczyc wszystkie czerwone posggi 
przeciwnikbw. Problem w tym, ze oni starali si? 
zniszczyb nasze. Kto pierwszy. ten lepszy. Zara z 
po rozpocz?ciu zgadalem si? z jednym z kolegow, 
proszgc o pomoc. Drugi natomiast stal na strazy. 
Czym pr?dzej ruszlibmy przed siebie - on mi 
otwiera! drog? do posggbw, a ja je niszczylem. 

Nie tracilibmy czasu na walki z przeciwnikami. 
City Arena Round V [Agrippa] 

Obl?zenie. Tak mozna bylo nazwab kolejne 
zadanie. Przed walkg wziglem luk i w pierwszej 
kolejnosci zabilem stojgcg na murze luezniezk?. 
Za pomoeg katapulty rozwalitem bram? 
wejsciowg, a przy okazji i wielkoluda. W brodku 
zlikwidowalem komitet powitalny, a z pomoeg 
klueza (Silver Key) dorwatem kolejng ludzkg 
zwierzyn?. Ostatnig babk?, niezwykle zwinng i 
szybkg, zabilem pewnym sposobem. Najpierw 
strzelalem do niej za pomoeg pozostawionego 
przez zabitg kobiet? luku, a potem stojgc na 
murze strgealem jg na dot, aby nie mogla wejsc. 
City Arena Final Round [Agrippa] 

Zadnych wyuzdanych zasad, zamiast tego prosta 
walka, sam na sam. A przynajmniej tak si? 
poczgtkowo wydawalo. Na arenie spotkalem 
starego znajomego - Barca. Walka z nim byla 
sporym wyzwanieml Na poczgtku utrzymywalem 
dystans, omijajgc kopane przez niego kamienie. 

W koricu podchodzilem blizej. a gdy zrobil 
zamach - odskakiwalem, po czym btyskawieznie 
cz?stowa!em go serig uderzeri. Walka toezyla si? 
przez caly czas w ten sposob - nawet wtedy, gdy 



Pita 







wyrywaf kolumny. Kilka razy zabrakto mi broni, 
ale po rozwaleniu stojqcych na arenie posqgow 
znowu mialem czym walczyb. Po walce Barca, w 
imi? honoru gladiatora, btagal mnie, abym go dobil, 
Publicznobb fowniez domagala si? krwi. 
Zamknqfemoczyi... 

The Tavern [Octavianus] 

Korzystajqc z okazji, ze Brutus po nocach upija si? 
w tawemie, postanowilem tarn zawitab. Przed 
tawem? znalazlem skork? od banana, ktor? 
podtozytem blisko tylnego wyjbcia. W ten sposob 
facet niosqcy barylk? miodu poslizgngl si? na 
bananie i rozbil sfoiczek, do ktbrego zleciaty si? 
pszczoly. W srodku uwaznie skradafem si? 
mi?dzy stolikami, az doszedtem do kuchni, w 
ktorej znalazlem szczura. RzucHem go pod nogi 
kelnerki, aby m6c ukradkiem dojbb do stolu 
Marcusa. 

Northern Arena Round I [Agrippa] 

Po rozmowie z Sextusem wyruszylismy na 
kolejne zmagania gladiatorbw. Pierwsze zadanie 
na nowej arenie polegalo na uratowaniu 
m?zczyzny, a nast?pnie doprowadzeniu go zywego 
do wyjscia. Nie bylo to latwe, bo przedwnicy w 
grupie stanowili wielkie zagrozenie. Ale atakujqc 
kazdego z osobna, po kolei, udalo mi si? 
pomyblnie doprowadzib wi?inia do wyjbda. 
Northern Arena Round II [Agrippa] 

Nast?pna walka nalezala do moich ulubionych - 
m6j miecz przeciwko kazdemu, kto stanie na jego 
drodze. R?ka, glowa, mozg na bcianie... zrobHem 
niezle zamieszaniel 

Northern Arena Round III [Agrippa] 



gor? mialem kilkanascie sekund przewagi. 
Gdy zacz?li przeszkadzac to atakowalem 
ich w taki sposob, aby odciqb r?ce lub 
spowolnic ruchy. 

Northern Arena Round V [Agrippa] 

Pojedynek, w ktorym moglem pokazac 
swoje prawdziwe umiej?tnosci. Nie dobb, 
ze mialem za zadanie zabib wi?cej 
przeciwnikow niz moja rywalka, to na 
dodatek nalezalo zdobyc 20.000 Salvos. 
Arena okazala si? istng rzezni? - co chwil? 
odcinalem r?ce i glowy, bawiqc t en 
sposob publicznobc. Staralem si? takze 
zaiqgad mi?so armatnie pod wielkie kolce, 
bowiem kiedy uderzalem w gong, to z 
przeciwnikow pozostawaly jedynie kotlety 
mielone. Pi?kna walka! 

Northern Arena Final Round [Agrippa] 



Doznalem szoku kiedy si? dowiedzialem, ze b?d? bral 
udzial w... wyscigach rydwanbw! Na szcz?scie 
zasady nie byly skomplikowane: kto pierwszy 
przekroczy lini? mety, ten wygrywa. Oczywibcie 
wszystkie chwyty dozwolone, wi?c z przyjemnoscig 
toczylem walki podczas jazdy, pozbywajgc si? 
konkurencji. Musialem jednak uwazab, aby nie 
odpadly mi kola, ktore coraz bardziej si? kiwaly. 
Circus Maximus Race II [Agrippa] 



Desert Arena Round II [Agrippa] 
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Trzecie starcie polegalo na eliminacji zawodnikbw 
w mybl zasady "kto wybije wszystkich, ten 
wygra”. Przy tym musialem zdobyb chociaz 5.000 
Salvos, co z tatwosci? si? udalo. Tym bardziej, ze 
z niektbrych przeciwnikow robilem ludzkie 
barbecue - polqczenie pochodni i beczulek z 
olejem bylo wspaniatym rozwiqzaniem. 

Insulae [Octavianus] 



To miala bye proste wyzwanie, na 
zasadzie "kto przetrwa, ten wygra". 
Zdziwitem si? wowczas, ze na aren? 
wpuszczono tylko kilku gladiatorbw, 
ktdrych w mig odprawilem na drugi swiat. 
Wtedy pojawita si? Arcanas - 
wyslanniczka Deciusa, ktory zabil moj? 
matk?. Nieoczekiwanie pojawila si? takze 
Claudia. Od samego poczgtku zbieralem 
kamienie i ladowalem na katapult?. Za jej 
pomocq niszczylem wielkie (ilary, na 
ktorych aktualnie znajdowala si? Arcanas. 
Gdy juz nie miala mozliwosbstrzelania 
lukiem z filarow, wtedy zabralem si? za 
nig osobiscie. co w gruncie rzeezy nie bylo 
ci?zkim wyzwaniem. Po walce probowala 
jeszcze rzucib w Claudi? sztyletem, ale w 
por? go zlapalem. (...) Sextus wr?czyt mi 
talizman. Przekazalem go Claudii, ktora 
stala na polu treningowym. 

Chapter 3: Wrath 
of the Gods 

Pansa's House, The Forum, Antonius' 
Estate [Octavianus] 

a forum znajd? 




Slyszjjc rozmow? Marcusa z Cassiusem coraz 
bardziej czutem si? poddenerwowany. Udalem si? 
alejkq ktora poszedl Marcus z Cassiusem, az 
doszedtem do strzezonego terenu. Z pomieszcze- 
nia nieopodal zabralem skork? od banana. Malymi 
krokami, po ciuchu, ominqlem za plecami 
pierwszego straznika, poczym skr?cilem w 
uliczk? po prawej. Za druglm rogiem zobaczylem 
patrolujqcego straznika. W momencie kiedy byl 
odwrocony podbieglem szybko obok niego. Na 
jego drodze zostawilem mily prezent - skork? od 
banana - poczym przylegtem do sciany budynku. 
Zbir poslizgnql si? na skbree, a ja zabralem jego 
mask? i stoj. W nowym przebraniu poszedtem na 
koniec alejki, gdzie wyjscia pilnowalo dwoch 
straznikow. Odburknqlem im gdy zadali pytanie 
("That’s none of your business"), a nast?pnie 
poszedlem przed siebie. Spotkafem martwego 
Cassiusa. Pochwili przyszedl Maecanus, ktory 
kazal po kryjomu zabrafi cialo nieboszczyka. Co tu 
tak wlasciwie jest grane? 

Northern Arena Round IV [Agrippa] 

Kolejna walka zespolowa, tym razem 
przysporzyla mi wielkich trudnosci. Cztery posqgi 
do rozwalenia i tyle samo do ochrony. Tuz po 
wyjsciu na aren? pogadalem z wielkoludem. 
Wszedtem po drabinie na g6r?, poczym 
blyskawicznie pobieglem naprzeciwko, gdzie 
wchodzila druzyna przeciwnikow. Strgcafem ich 
przez kilkanabcie sekund, a nast?pnie szybko 
udalem si? rozwalac posqgi - zanim weszli na 



Maecanesa. Udalem si? tarn, ale 
spotkalem jedynie Mariusa, ktory 
nakierowal mnie do rezydencji Antoniusa 
(Antonius' Estate). Wejbcia do budynku 
pilnowat straznik. Rzucilem w niego 
jabtkiem, ktbre lezalo na straganie 
nieopodal, poczym przemknglem do 
srodka. Przez ogrod dostalem si? do 
pokoju straznikow, gdzie po szafkach i 
deskach przeszedlem do tylnego wyjscia. 
Po drabinie i skrzynkach wspiglem si? do 
dlugiego korytarza, w ktbrym urz?dowali 
straznicy. Wszedtem na szafki, ostroznie 
omijajqc w ten sposob zolnierzy. Dostalem 
si? do lazienki, gdzie id?c za kobiet? po 
lewej stronie doszedtem niepostrzezenie 
do malego pokoju. Zwalilem z nog 
m?zczyzn? i zabralem jego tog?. Na 
poprzednim korytarzu skr?cilem w prawo 
i przeszedlem nierozpoznany do ogrodu. 
Za wielkim drzwiami zauwazylem 
Maecanesa, wi?c... 

Circus Maximus Race I [Agrippa] 

Sextus poznal mnie z Maecanesem. 
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j A kto pierwszy, 

ten lepszy. 
Wyscig jednak 
skoriczylsi? 
jeszcze przed 

. przekrocze- 

l linii kortcowej, gdyz wszyscy moi rywale zostali 
przeze mnie wyeliminowani. Przydala si? dluga 
wtocznia, ktbr? zabralem na linii okrqzenia. 

Follow Maecenas [Octavianus] 

Wszedtem do g6ry. Tylnym wejsciem dostalem si? do 
pokoju pilnowanego przez straznika, w ktorym 
przebratem si? za sluzgeg. Omijajqc prawdziw? 
dziewezyn? przedostalem si? do kortca korytarza. W 
ostatnim pokoju zalozytem bandan? i wziqtem 
dzbanek. W tym przebraniu bez problemu udalo mi 
si? dostab do pokoju pilnowanego przez straznikow. 

Po chwili zauwazylem Maecanesa. Pod^zatem za 
nim uwaznie - nie mogtem pozwolib, aby zbytnio si? 
oddalil. Kiedy zapytal sluzqc? o pokoj, schowalem si? 
na chwil? do pomieszczenia obok. W pokoju Nigera 
przebralem si? w tog?, a nast?pnie kontynuowalem 
bledzenie Maecanesa, az ten w kortcu nakryl mnie w 
swoim pokoju. 

Circus Maximus Race III [Agrippa] 

Pi?c rydwanow, pi?d okrgzen, a zasady bez zmian - 
tylko jeden wygrywa. Ponownie na linii okrsjzenia 
zdobylem bran o duzym zasi?gu, przez co uchronHem 
moje kola od uszkodzenia podczas toczonych walk. 

Circus Maximus Final Race [Agrippa] 




I kolejnego 

— * zboja Deciusa, 

ciqgn?ty dwa szybkie jak btyskawica konie. Na 
domiar tego kola jego woznicy wyposazone byly w 
kolce. Przy pierwszym okrqzeniu staralem si? nie 
podjezdzac do rywala, ale kiedy na linii zabralem brori 
o dlugim zasi?gu, pokazalem Narcaleseaowi, kto jest 
mistrzem tego toru. Atakowalem go gtownie w 
momencie, gdy krzyczal do tlumu. Gdybym go nie 
zabil, z pewnoscia on pierwszy dotarlby do mety. Po 
wydcigu udalem si? do pokoju Sextusa. gdzie bylem 
swiadkiem nieprzyjemnej rozmowy. 

Senat House 



Pansa's House, The Fori 
[Octavianus] 





aresztowany. 
Musialem 

— — ■■ ■ — — .1. ponownie 

dostacsi? do budynku Senatu. Najpierw jednak 
skierowalem swe kroki ku forum, gdzie po rozmowie 
z Mariusem ("I'd better talk to Pansa about this" -> 
"Perhaps I should ask his pupil") poszedlem pod 
Senat. Powotujqc si? na Mariusa (“I've been sent by 
Marius") dostalem od straznika kluez (Senate Office 
Key) i wszedlem do ogrodu. Naprzeciwko mnie teren 
patrolowal straznik. Po lewej stronie znajdowalo si? 
natomiast sekretne przejscie krzakach, prowadzgee 
na prawie sam koniec alejki. Obok strzezonych drzwi 
schowalem si? za drzewko. Podniostem kamien i 
rzucilem go nieopodal, aby zaciekawib tym zotnierza. 
Tymczasem ja uzywajgc klueza otworzylem drzwi. 

W nast?pnej cz?sci ogrodu pobieglem na potnoc do 
kamienistego mini-labiryntu. Omin?tem w ten sposob 
zolnierza, podniostem kamien i schowalem si? za 
kolumnq obok glownego wejscia. Rzucilem kamiert na 
drugg stron?, a zainteresowany straznik zostawil mi 
otwarte drzwi. 

Desert Arena Round I [Agrippa] 

Po rozmowie z Sextusem pojechaliSmy walczyd do 
Afryki. Pierwszy pojedynek byl rozgrzewkg przed 
dalszymi zmaganiami. Tlum byl zachwycony, gdy 
palilem stojqcych w rowie przeciwnikow. Czulem si? 
jak brori w r?kach barbarzyncow... 




— Korzystajqc z 

plotkow uciekalem od gromady. Staralem si? kolejno 
odci?gac kazdego tygrysa, aby bez przykrych 
niespodzianek wykonac na nim egzekucj?. Przydatne 
okazaly si? lezace nieopodal kamienie. 

Desert Arena Round III [Agrippa] 

Pojedynek zespotowy, ktory - o dziwo - byl tatwiejszy 
od poprzednich. Juz na poczqtku poprosilem 
wielkoluda, aby otwieral mi drag? do pos^gow. Taktyka 
byla taka jak w poprzedniej walce gmpowej - nie 
zabijab, a dotkliwie uszkadzac (polamane, ewentualnie 
odci?te r?ce). Dopiero wtedy bez przeszkbd moglibmy 
przystgpic do glownego zadania. 

Senate Offices [Octavianus] 

Agrippa odnosi na arenie sukcesy, skoro jest na 
j?zykach straznikow. W nast?pnym korytarzu 
wskoczylem przez okno do pokoju obok. Skradajgc si? 
za tawkami doszedlem do kuchni znajdujgcej si? w 
prawym dolnym rogu mapy. Przemkn?lem za kobietg 
do wn?ki obok, gdzie ubralem strbj sluzqcej, po czym 
obdarowalem \d, prezentem - dzbanek w glow?. 
Zabralem kolejny gamuszek i dostalem si? przez pokoj 
strazniezy do pomieszczenia z kluezem (Inner Office 
Key). Otworzylem zamkni?te drzwi i uzylem dzbanka 
na glowie straznika, po czym przedostalem si? do 
przejscia na gorze. Cicero zostal bestialsko dzgni?ty 
nozem. Krwawi?c na moich r?kach wyznat, ze ani 
Vipsanius ani Marcus nie sq mordercami Cezara. W 
momencie, kiedy wyciggn?fem sztylet z Cicero, 
zostalem nakryty... 

Desert Arena Round IV [Agrippa] 

Wybcig barbarzyriskich szczurow - tak mozna opisab 
to, co dzialo si? podczas tej walki. Nie dosb, ze nalezalo i 
zdobyb 20.000 Salvos, to w dodatku musialem zabic 
wi?kszg ilobb przeciwnikow od mojego rywala. f 
Zadanie nie nalezalo do prostych, ate ponownie 
pomocne okazaly si? wielkie kolce, pod ktore 
zwabialem ludzkg zwierzyn?. Im bylem brutalniejszy, 
tym wi?ksze oklaski slyszatem z trybun. A im wi?cej 
oklaskbw, tym pot?zniejsze bronie dostawalem od 
zqdnej krwi publicznobci. 

D esert Arena Ro und V [Agrippa] 

Kolejne masakra w 
z cyklu "ja kontra 
wszyscy". Nie 
bylo latwo, mimo 
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na arenie 
ognistych 

. ...» szybbw. Dobrze, 

ze mozna bylo walczyb na gomej platformie, bowiem 
jezeli ktos chdal wejsb na gbr?, od razu dostawaf 
bomb? w glow? i leciat w dbt. 

Desert Arena Final Round [Agrippa] 

Finatowe starcie 
wAfryceiostatni 
L juzczlonek 
I Valcross, ktory 
| chcial ratowac 
I godnosb Deciusa. 
-J Itozpomocq 
kilkutonowego, gigantyeznego stonia! Juz na samym 
poczqtku Askari chcial rozstrzygngc walk?, taranujac 
mnie kopytami zwierzaka. Na szcz?scie momentalnie 
odskoczylem na bok. Z poczqtku nie wierzylem, ze jest 
mozliwosb powalenia tak wielkiego przeciwnika, ate po 
chwili odnalazlem jego czuly punkt. Kluezem do 
wygranej bylo atakowanie z boku stonia czterech 
metalowych oslonek na nogi. A gdy juz p?kly, wbijatem 
ostrza w kopyta. Musialem uwazac, aby nie stab do 
niego frontem, gdyz z pewnoscig wbilby mnie w 
ziemi?. Po dlugiej i m?czqcej walce ogromna maszyna 
do zabijania padla, a wtedy skrzyzowalem miecze z 
Askarim. Okazalem si? jednak sprytniejszy - caly czas ! 
unikalem jego atakow, a gdy koriczyl wymachiwab 
broni?, podbiegalem i zasadzalem seri? ciosow. W 
koncu i on padl. Nast?pny b?dziesz Ty, Deciusiel 
Temple Square [Octavianus] 

. Cicero 
I powiedzial, ze 
I Marcusa mog? j 




I swiqtyni, tarn tez 
I skierowalem 

— swoje kroki. 
Znalazlem rozpaczajgcego nad cialami zamordowa- 
nych m?zczyzn Brutusa. Po rozmowie z nim bylem 





Glowne bronie: 

Gladius / Power Gladius - maty zasipg, ale jest to bardzo 
! mocny i lekki miecz. Przydatny atak szpikulcem wprost w 
| bebechy przeciwnika. Specjalny atak: pchnipcie mieczem. 

Ocena: 3/6 

Scimitar/ Power Scimitar - krbtki miecz z wielkim zagipciem 

■ na ostrzu. Bardzo lekka i niezwykle szybka bran, ktora z 

■ latwobdg oddna rpce i gtowy. Potrafi wykonac bardzo efektowne 
4-hitowe combo. Niestety, bardzo szybko si? tamie i nie jest 

, najlepszg bronig do blokowania. Speqalny atak: tipde z obrotu. 
Ocena: 4/6 

Mace/Grand Mace - maczuga wykonczona kolcami, trzymana 
J wjednej rpce. Wolno wyprowadza uderzenia, ale za to jakze 
j mocne! Bardzo przydatna do niszczenia wyposazenia zoinierzy 
! (helm, zbroja). Sprawdza si? takze do miazdzenia czaszek. 

‘ Speqalny atak: potpzne trzaskanie w glow?. Ocena: 3/6 
Momingstar / War Chain - dlugi laricuch wykonczony 
kolczastg kulg. Broh dost?pna takze w wersji "ognistej". Daleki 
• zasi?g, calkiem mocne uderzenie i mozliwosc atakowania we 
i wszystkie strony jednoczesnie. Nie nadaje si? jednak do 
blokowania i jest bardzo lamliwa. Specjalny atak: "bomba“ w 
glow?. Ocena: 2/6 

Poboczne bronie: 

Dagger - maly, szybki, ale jednoczesnie bardzo slaby sztylet. 

; Mimo tego jest strasznie przydatny w przypadku konstmowania 
1 serii combosow w potgczemu z inn? bronig. Oprocz tego posiada 
wielkg zalet? - jezeli przeciwnik si? chwieje, to mozna zarzngc 
go od tylu niczym swinie. Specjalny atak: wykanczanie od tytu. 
Ocena: 4/6 

Torch - pochodnia. Prawie bezuzyteczna. Jezeli przeciwnik 
oblany jest olejem, wystarczy machngb w jego poblizu 
pochodnig, a zostanie upleczony. Mozna jg takze wykorzystab do 
chwilowego oszolomienia, aby nastppnie wyprowadzic combo 
bronig z drugiej r?ki. Ocena: 1/6 
Bow / Fire Bow - luk, rbwniez z ognistymi strzalami. 

Wspaniaty na dlugi dystans, jednak bardzo malo efektywny w 

walce twarzg w twarz. Ocena: 2/6 

Sling / Oil Sling - broh, za pomocg ktbrej mozna rzucab w 

przeciwnikbw kamieniami, wtym nasgczonymi olejem. Malo 

uzyteczna i cipzka w wykorzystaniu w walce broh ze wzglpdu na 

wolny czas wyrzutu. Osoba, ktora dostanle kamieniem jest 

chwilowooszolomiona. Ocena: 1/6 

Parma Shield / Spike Shield -tarcze. Niezastgpione przy 

obronie, ale takze uzyteczne w ataku. Odpome na praktycznie 

kazdy atak przedwnika. Przydajg si? takze w wyprowadzeniu i 

Igczeniu kombinacji uderzeh. Ocena: 6/6 



. Dwur^czne bronie: 



£ 



Maul / Power Maul - bardzo dlugi, cipzki mlot, zakonczony 
; olbrzymig kolczastg kulg. Potpzna sila i spory zasi?g sprawiajg, 
. ze jest to jednaz najlepszych broni. Rozwali kazdg tarczp, broh 
(wykluczajgc niezniszczalne) i helm. Przydatny w walce 
przeciwko kilku wrogom. Minusem jest mala szybkobb 
wyprowadzanych cioshw. Speqalny atak: potpzny nasad. 

Ocena: 56 

Spear / Apollo Spear - bardzo dluga, szpiczasta wtocznia. Za 



odleglosc. Jest takze bardzo szybka, przydatna w walce 
. kontaktowej. Bardzo daleki zasipg wyrzutu i calkiem mocne 4- 
. hitowe combo. Specjalny atak: silne dzgnipcie. Ocena: 4/6 
Halberd / Grand Halberd - wielki tophrz rbwnie duzg 
rpkojescig. Bardzo cipzka i mocna broh, kthra o dziwo slabo 
radzi sobie z rozwalaniem ekwipunku przeciwnikow. Niemniej 
jednak topbr ma niezly zasi?g i powoduje spore straty. Mozliwe 
2-hitowe combo. Speqalny atak: uppercutowe cipcie. 

Ocena: 4/6 



coraz blizej utozenia wszystkich czpsci 
ukladanki... 

Training Facility [Agrippa] 

Chwila odpoczynku! Gladiatorzy imprezowali, 
tymczasem ja poszedlem do pokoju Sextusa, 
gdzie spotkalem Claudi?. Zdradzila mi, ze jej 
przyszywany brat Sextus to syn generala 
Pompeyousa, ktory zostal zabity przez Juliusza 
Cezara. Sextus pragngl zemsty - chcialby 
zobaczyb caly Rzym w plomieniach. A teraz 
przyszla kolej na... Octavianusa? 

Chapter 4: 

Restoration to Glory 

Pansa's House, Antonius' Estate 
[Octavianus] 

Po rozmowie z 
Pansg 

postanowilem 
udacsipdo 
rezydenqi 
Antoniusa.aby 
odszukac dziennik Cezara. Przed wejbciem do 
rezydencji stal koh, w ktorego rzucilem jablkiem 
zabranym ze straganu obok. Straznicy padli, a ja 
po przebraniu si? w zbroj? jednego z nich 
wszedlem do srodka. Na kohcu ogrodu po prawej 
stronie wszedlem do pokoju, a potem po gzymsie 
dostalem si? do nast?pnego pomieszczenia. Na 
gtowie pierwszego zotnierza rozbilem dzbanek, 
natomlast drugiego zaciekawil mbj gwizd. Na 
gbrze wziglem mi6d (Honey) i mgk? (Flour), a 
nast?pnie dalem si? nakryc w wgskim przejsciu 
mi?dzy kuchnig a pomieszczeniem z basenem. 
Gdy jeden z nich przybiegt, najpierw uzylem 
mgki, a potem rozbilem na nim miod. Tym 
sposobem czterech zoinierzy wraz ze sluzgcg 
lezeli na podlodze. Z kuchni zabralem dzbanek i 
poszedlem do pokoju obok. Straznika uderzylem 
w glow? z jego lewej strony, po czym zabralem 
helm i otworzytem drzwi. Zlapalem mysz i 
podnioslem sznur. Wyczekalem do momentu, az 
straznik w pomieszczeniu obok b?dzie stal blisko 
i b?dzie odwrbcony tylem. Wtedy po dchu 
wyszedlem i udusHem go. Podszedlem malymi 
kroczkami pod sam koniec basenu i rzucilem 
szczura mi?dzy straznika a sluzgcg. Nast?pnie 
podszedlem od tylu zaniepokojonego zotnierza i 
uzywajgc liny udusilem go. Zabralem od niego 
klucz (Basement Key) do piwnicy. Glownym 
wejbciem wyszedlem do ogrodu, po czym na 
pobliskich drzwiach uzylem klucza. W srodku 
czekaty na mnie... trzy biale tygrysy! Dobrze, ze 
nie spanikowalem, bo z pewnobcig zostalbym 
blyskawicznie zjedzony. Cofnglem si? do bciany i 
przeszedlem na drugg stron?. Podnioslem 
pochodni? i ostroznie doszedlem do klatki, w 
ktbrej znajdowal si? klucz (Vault Key). Tg samg 
drogg wrbcilem do wyjbcia, jednoczesnie 
odstraszajgc tygrysy za pomocg plomienia. W 
pokoju obok znajdowal si? dzienniczek Cezara... 
Training Facility [Agrippa] 

Podczas rozmowy z Claudig pojawily si? dwie 
tajemnicze blizniaczki - Iris i Charmane. Teraz 
mam jeszcze wi?kszy m?tlik w glowie. 
Zszedtem na do! do Dema i przeczytalem list od 
Sextusa, w ktorym wyjasniat, ze nie b?dzie go 
przez najblizszy czas. Wyszedlem na plac 
treningowy i po rozmowie ze straznikiem 
wyruszylismy do slawnego Colosseum. 




Great Sword / Magnus - najpotpzniejszy i niosgcy najwi?ksze 
zniszczenie wielki, dwur?czny miecz. Niesamowita szybkobb i 
i sila, ktore sprowadzajg si? do swietnych combosbw. Niszczy 
wszystko na swej drodze (zbroje, helmy, bronie), a takze 
. ' umozliwia ci?cie cial na kawalki. Speqalny atak: uppercutowe 

podci?cie oraz miazdzgcy wyskok. Ocena: 6/6 
Rock - kamienie, ktore oprbcz mozliwosci rzucania w 
} przeciwnikbw mogg rbwniez zostab zaladowane na katapult?. 

: Katapulta moze oddab calkiem daleki i mocny strzal. 

Ocena: 1/6 

Barrel - pusta lub wypelniona olejem beczka. Przydatna jedynie 
wsytuacji, gdy porzuceniu nig w przeciwnika mozemy podpalib 
■ go za pomocg pochodni. W praktyce jednak bardzo malo 

» r.. uzyteczna. Ocena: 1/6 




Great Arena Round I [Agrippa] 



Historyczny, 

pierwszy 

pojedynekna 

wspaniatej, 

wielbionej przez 

wszystkich 

arenie.Zadanie 



nast?pnie odprowadzeniu ich do wyjbcia. 
Pomimo obaw nie bylo to trudne zadanie. 
Wystarczylo doprowadzic przeciwnikbw do 
kalectwa odcinajgc bgdz lamigc im r?ce, a 
nast?pnie po kolei odprowadzib dziewuchy do 



Przedmioty: 

Helmets - helmy, po zalozeniu ktorych Twoje defensywne 
atrybuty bardzo wzrastajg. Mozna je otrzymab jedynie po zabteiu 
przeciwnika, ktory takowy posiada, ewentualnie po zdobydu 
ti'. 300.000 Salvos. 

Meat / Bread / Cheese - mi?so. chleb i ser, ktbre uzupelniajg 

t pasek ze zdrowiem. Niejednokrotnie uratujg Ci zycie podczas 
walki. 

Roses - czasami zafascynowana publicznosb rzuci w Twojg 
stron? rbzp. Nie mozna wyrzgdzib nig krzywdy, jednak podnosi 
liczb? Salvos, jakg mozesz zdobyb. Wystarczy rzucic roz? w 
przeciwnika lub widowni?. 



wyjscia. 

Great Arena Round II [Agrippa] 

Jednaz 

najtrudniejszych 
walk, w jakiej 
byfomidane 
uczestniczyb. A 
wszystko za 
sprawg 

morderczych zwierzgt, walczgcych o wyzszobb 
w lahcuchu pokarmowym. Tuz po wkroczeniu na 
aren? w pierwszej kolejnosci zajglem si? dwoma 




scigajgcymi mnie tygrysami, jednoczesnie 
uwazajgc na szarze stonia. Szybkobb, 
zwinnobb i dary od tlumu doprowadzily mnie 
do zwyci?stwa nad nimi. W nast?pnej 
kolejnosci szlachtowalem slonia, przydatna 
okazala si? takze katapulta. Po jakims czasie 
pojawily si? s?py i kolejna para tygrysow, 
ktorg ostroznie wykonczylem. Na kohcu 
zostalo mi jedynie dobicie wielkiego slonia, 
co tez z dzikg przyjemnobcig uczynilem. 
Great Arena Round ill [Agrippa] 

Robi si? coraz trudniej! Pojedynek 
eliminacyjny, w ktbrym jak zawsze 
musialem wszystkich wykohczyb. Pomocne 
okazalo si? otoczenie, ktbre dzialalo na swojg 
korzybb. W pierwszym pomieszczeniu byly 
to przygniatajgce kolce, w drugim wielkie 
ostrza, natomiast w ostatnim gorgca podloga. 
Pami?talem takze, aby w miar? mozliwosci 
odciggab od gromady przeciwnikbw i zabijac 
ich po kolei. 



Great Arena Round IV [Agrippa] 




Ostatnia w mojej karierze walka zespolowa, 
zdecydowanie najbardziej wymagajgca. Po 
wejbciu na aren? pobieglibmy do druzyny 
przeclwnej i skatowalismy jg prawie do 
umarlego - tak, aby czlapali niczym zombie. 
W tym czasie mbj sprzymierzeniec bciggat 
klatki, a ja niszczylem posggi. Dwa z nich 
byly na tyle niedostppne, ze nalezalo rzucab 
w nie z odleglobci. Przydaly si? w tym celu 
lezgce tu i owdzie kamienie. 



Temple [Octavianus] 




Za wszelkg cen? musialem udab si? do 
Swigtyni aby spotkab Deciusa, morderc? 
Juliusza! Na mojej drodze stan?!o jednak 
dwoch zbirow, ktorymi dowodzil gobb o 
imieniu Sextus. Musialem si? jakos bronib. 
Szybko podnioslem pochodni? i uwazajgc na 
zasi?g ich toporbw podpalalem zbirbw. 
Podpieklem im tylki na tyle mocno, ze w 
komiczny sposob wskoczyli do wody. W tym 
momencie pokazal si? sam Sextus i gdy 
myslalem, ze juz koniec ze mng, pojawka 
si? Claudia. ZagrodzHa mu drag?, a ja 
bezpiecznie pobieglem do bwigtyni. Marcus 
zostal pchni?ty sztyletem przez Deciusa. Z 
rgk umierajgcego dostalem dokument 
potwierdzajgcy niewinnobb Vipsaniusa. 
Zjawil si? Maecanus, ktbry w dziwnych 
okolicznosciach nakazal mnie aresztowab. 
Great Arena Round V [Agrippa] 

Jeden z moich ulubionych pojedynkbw - 
szturm na zamek i zdetronizowanie 
urz?dujgcegotam "krbla”. Nasamym 
poczgtku pozbylem si? podbiegajgcych co 
chwil? wrogow, a potem za pomocg 
katapulty zabitem lucznika. Wykonczenie 
dmgiego wymagato rzucaniem w niego 
bronig. W brodku od jednego z poleglych 
gladiatorbw zdobylem klucz (Silver Key), a 
nast?pnie stawilem czola glownemu 
rywalowi. 

Great Arena Round VI [Agrippa] 

Piekielnie ci?zkie zadanie. 1 0 minut - w tym 
czasie mialem odnalebb miecz Rudis, ktbry 
przechowywata jedna z dziewczyn. Problem 
w tym, ze nie bylo jej w ogble na arenie! 
Dopiero po pozbawieniu zycia niemalej 
liczby gladiatorbw pojawila si? poszukiwana 
tuczniczka, dzierzgc w r?ce Rudis. Od 
samego poczgtku bitwy eliminowalem 
najblizej ustawionych wrogow, tak aby 
luczniczka jak najpr?dzej wyszla na pole 
rzebni. Dzierzgc w r?kach miecz Rudis 
wspiglem si? na sam szczyt kondygnacji, 



gdzie pokazalem publicznobci zdobyte trofeum. 



Great Arena Final Round [Agrippa] 




Tak dlugo czekalem na tg walk?... Czuj? smak 
zemsty na j?zyku! Decius, nadeszla 
wiekopomna chwila! Przeciwnik atakowat 
dlugimi seriami ciosow, ktbre omijalem lub 
blokowatem. Zawsze natomiast wychodzitem 
z kontrg, chobby kombinacjg dwbch uderzen. 
Pojedynek by! a?zki, ale majgc duze poparcie 
publicznobci dostawalem bmiercionobne 
bronie. W kohcu powalilem Deciusa na ziemi?, 
a wtedy pojawil si?... Cezar? Po krbtkiej chwili 
okazalo si?, ze nast?pcg Juliusza zostal 
Octavianus! Ponadto Maecanus wskazal 
prawdziwego morderc? Cezara, tym samym 
uniewinniajgc mojego ojca! Musialem 
skohczyb z Deciusem, ktbry zagrazal 
wszystkim tu obecnym. Strategia walki 
niezmieniona - robilem duzo unikow i 
atakowalem krbtkimi seriami uderzen. Po 
walce z Qeciusem na aren? wszedl sam 
Antonius, ktbry nie majgc nic do stracenia 
zapragngt mojej glowy. Pojedynek z nim 
wydawal si? tatwiejszy niz z Deciusem. 
Omijalem i blokowatem jego serie uderzen, po 
czym wyprowadzatem szybkg kontr?. Zalezalo 
mi na zadowoleniu publicznobci, gdyz wtedy 
rzucala na aren? potpzne bronie. Antonius upadl 
i pojawil si? Sextus. Rzym stangl w 
plomieniach i zaczplo si? piekto... 

City In Flames [Agrippa] 

Za pomocg kamieni rozwalalem drzwi, a od 
zabitego zbira zabralem luk (na wszelki 
wypadek). Po drugiej stronie spotkalem 
Claudi?. Chcielibmy gonib Sextusa i Antoniusa, 
ale na naszej drodze stanpty Iris i Charmane, 
ktbre przywolaty Zedo i Gedo. Starcie z nimi 
nie bylo latwe, nawet z pomocg Claudii. 
Staralem si? blokowac wszystkie ciosy a 
nastppnie wyprowadzab kontry. 



Port of Ostia [Agrippa] 




Idgc przez port rozprawilibmy si? z 
przeciwnikami, po czym zeszlibmy do 
kanalow, gdzie czekala na nas kolejna walka. 
Po wyjsciu na zewngtrz stoczylismy jeszcze 
kilka pojedynkbw, ale w kohcu dotariibmy do 
Sextusa. Musialo dojsc do pojedynku... 
Blokowanie serii uderzeh i soczyste riposty 
okazaly si? idealnym rozwigzaniem. Co chwil? 
pojawialy si? nowe skrzynie, a w nich 
uzbrojenie. Niestety, po walce nie udalo si? go 
uratowab... 



Battlefield at Sea [Agrippa] 




Peine morze - dogonilismy uciekajgcego 
Antoniusa. Przeskoczytem na sgsiedni statek i 
podgzalem jedyng mozliwg drogg, po drodze 
walczgc z piratami. W kohcu doszedlem do 
Antoniusa. Pojedynek byl trudniejszy, niz za 
pierwszym razem na arenie. Utrzymywatem 
dystans, a wtedy Antonius wykonywal atak, po 
ktbrym z latwobcig moglem wyprowadzib 
seri? ciosow. Caly czas korzystalem z 
lezgcych wokbl skrzyh, ktbre kryly w sobie 
broh i jedzenie. W pozniejszej fazie walki 
Antonius zyskal na szybkobci i sile, ate 
unikajgc jego potpznych atakow i czpstujgc go 
krbtkimi seriami uderzeh, w kohcu 
przypieczptowatem swoje zwycipstwo. Zjawil 
si? Octavianus, a mbj rywal wpadl do oceanu. .. 






szara sfrefa 

szarastrefa @psxextreme.pl 



W ramach podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych 
pomyslcie o emigracji do Czech. Otwarto tam wlasnie... 
uniwersytet piwny, by ich piwo (ponoc najlepsze na swiecie) 
w kortcu bylo porzgdnie podawane. Dobra, dobra, ten artykul 
tez wspomogto piwo, tyle ze nie czeskie... 



System po poprawkach... 

W kortcu ukazala si? kolejna wersja systemu dla PS2! 
PS20S (dla przypomnienia - to program zarzgdzaj?cy 




stanbw gier. Poza tym dodano w kortcu odczyt i zapis na 
zewn?trznych urzgdzeniach USB i archiwizacj? zawartobci 
karty pami?ci, oraz kilka innych interesuj?cych funkcji (na 
przyklad FTP). Wyglgda wi?c na to, ze tworcy powoli 
spelniaj? swoje obietnice (pisaliSmy o nich w numerze 86) i 
doczekamy si? w kortcu porz?dnego narz?dzia, 
ulatwiajacego porzgdn? zabaw? z nasz? konsolq. Do tego 
czasu lepiej jednak uwazab - system jest w wersji beta, nie 
powierzajcie mu wiec ze zbytnim zaufaniem cennych danych 
nadyskach! 

Kolejny loader? 

Na pocz?tku mial bye USB-Loaderem, jednak w kortcu 
zdecydowano si? na nazw? USBExtreme. To aplikaeja 
podobna do HDAdvance, jednak stworzona dla PStwo vl 2, 
pozwalajqca na dolgczenie do konsoli dowolnego 
zewn?trznego dysku twardego USB. W zestawie znajdziecie 
specjalne tloczone DVD oraz pecetowy program uzywany do 
prawidlowego formatowania dysku USB, na przyszlosc 
zapowiadane s? rowniez upgrade’y oprogramowania ze 
strony producenta. Oticjalna data wypuszczenia na rynek - 
mi?dzy 1 a 1 0 marca 2005, a cena wydaje si? calkiem 
przyst?pna - 28 dolarbw. Wi?cej informaeji znajdziecie na 
stronie producenta: www.USBExtreme.com. 




To co z USBExtreme 
daje si? zrobic calkiem 
latwo, mozna tez 
osi?gn?6 utrudniajqc 
sobie przy okazji zycie 
(i ryzykujgc 
nieodwracalne 
uszkodzenie konsoli). 
Bardzoanonimowy 
programista o nicku 
automan wypuscil opis 
modyfikaeji 
pozwalajgcej na 
podlgczenie 
standardowego dysku 



twardego IDE do PStwo. Modytikacja dziala calkiem dobrze, 
jesli nie liezyrt kilku dosb powaznych b)?dow, oraz... 40 (tak, 
CZTERDZIESTU!) malych punktow lutowniezyeh. Jebli 
wi?c zycie Waszej konsoli jest Warn mile, darujeie sobie - 
s? lepsze metody na tracenie pieni?dzy... 

SDL w koncu na PS2? 

Wreszcie udalo si? prawidtowo przeniesd SDL i SDL-Mixer 
na PS2I Stalo si? to za sprawq pewnego programisty z 
Izraela o nicku Gawd, ktoremu zabralo to... dwa dni. Dla 
niewtajemniczonych - SDL to skrrtt od "Simple DirectMedia 
Library". Jest to wieloplatformowa biblioteka programistyezn, 
dajgca latwy dost?p do audio, klawiatury, myszy, joysticka 
oraz kilku innych calkiem przydatnych opeji (wi?cej 
znajdziecie na oficjalnej stronie: http://www.libsdl.org). 

Widac w tym pewng szans? na ozywienle sceny PS2 - w 
calkiem realnej przysztosci b?dzie mozna wzgl?dnie prosto 
przeniesb na PS2 wi?kszo£b dotychczasowych aplikaeji 
wykorzystujqcych SDL (setka programow. kilka emulatorow 
oraz... drobne 477 gier, a wbrrtd nich takie klasyki jak Doom, 
Quake, Hexen...). Jako ze porty s? naprawd? wczesne (w 
kortcu tylko dwudniowe), wszyscy zainteresowani proszeni 
s? o przetestowanie programow (do sci?gni?cia pod 
adresem http ://cvs.ps2dev.org/ps2sdk-ports/) i wystanie 
ewentualnych uwag autorowi. 

Klasyki na PS2 

MiloSnicy nieco starszyeh, kultowych gier uciesz? si? na 
pewno tym, ze Neofar pracuje wlasnie nad klonem gry 
Asteroids na PS2 o roboczej nazwie PS2Aster. Uzywa do 

B tegostworzonych 
przez siebie 
bibliotek 
graficznych. Na 
raziedost?pnejest 
tylko demo, alejebli 
produkt finalny 
b?dzie wyglgdaltak 
samo dobrze, to juz 
mozna zaczqc si? 

cieszyd... Inny programista, Drakonite, stworzyl grywaln? 
wersj? Tetrisa (a wlasciwie Basteta, czyli Tetrisa z pewnq 
zag wozdk? - jesli chcecie wiedzieb jak?, sci?gnijcie i 
zagrajciel). 

Amiga na PS2! 

Konsola Sony zaezyna powoli doganiac Xboxa w iloSci 
emulatorbw! Calkiem niedawno przy pomocy darmowych 
narz?dzi z ps2dev dokonano udanego przeniesienia 
najnowszej wersji UAE, emulatora Commodore Amiga 500/ 

1 000/2000. Emulator obsluguje zarowno chipset grafiezny 
ECS, jak i AGA, calkiem dobrze radzi sobie z dzwi?kiem, 
ma rowniez wbudowan? wirtualn? klawiatur? i emulacj? 
dwoch joystickow. Swoj? drag?, UAE to bardzo 
rozpowszechniony emulator - doczekal si? juz wersji na 
DOS, Windows NT/95/98/..., MacOS, FtiscOS, BeOS i 
NextStep. Cos naprawd? dla oldschoolowcow! 

OdpornoSc na Vipera? 

Ostatnio po Sieci krgzyly plotki, ze pojawila si? pierwsza 
ptytka "odpoma" na Vipera GC - kolekcja gier MaxPlay 
Classic Games Volume 1 Datela. Wyposazono j? ponoc w 
specjalne zabezpieczenie, ktore wylgcza nap?d i sprawdza 
pfyt? - w rezultacie wszystko slieznie si? zawiesza. Wedlug 
tworcbw Vipera sprawa jest mocno przesadzona - gra 
wyszla przed powstaniem modchipa i jest to raezej dowbd na 
to, ze... Datel nie potrafi produkowac prawidlowych dyskrtw 
na GC. Na ptycie umieszczono tyle zlych sektorow, ze 
zrzucenie jej zawartosci dotychczasowymi metodami 
potrwaloby wieki (zakladajqc. ze w ogole udaloby si? 
cokolwiek zrzucib, dane na dysku utozone s?... osobliwie). 




txt: Yohko&Teruo 



No coz, plytka nie pozostala dlugo "odpoma" - do zlamania "zabezpie- 
czenia" wystareza prosty patch. Duzo ciekawsza jest nowa metoda, 
ktora umozliwia szybkie i bardzo dokladne zrzucenie zawartoSci plyty 
GC przy uzyau... dowolnego pecetowego nap?du DVD! Metoda ta jest 
pbki co zazdrosnie strzezona przez grupy scenowe, wi?c na dalsze 
informaeje musicie niestety troszk? poczekac. 

Cuda miniaturyzaeji... 

Zaledwie miesige temu pisalismy o 
"pokaznym kawatku elektroniki”, ktory 
oszukiwal NDS co do zawartosci kartow, a 
przez to pozwalal na uruchomienie 
dowolnego kodu na konsolce. Ano wlasnie - 
min?l zaledwie miesi?c i "pokainy kawalek 
elektroniki" zostal zredukowany do 
przejsciowki zlozonej z jednej plytki i 
jednego ukladu CPLD o wdzi?cznej nazwie 
PassMe. Autor udost?pnil za darmo w Sied 
schematy plytki, wsady do ukladu oraz 
wszelk? potrzebn? dokumentacj?, i co 
niektrtrzy juz to wykorzystali - 
pojawily si? pierwsze dema, ktos 
popetnil nawet emulator DS na peceta 
- HyperDS, oraz specjaln? bibliotek? 
do testowania demek. To dobra 
wiadomosc dla tych, ktorym samo 
granie nie wystareza. Czekamy na 
jakis polski akcent w tym temacie! 





Tetris na NDS! 

Dzi?ki post?pom w udoskonalaniu 
PassMe niejakiemu Christianowi Auby, 
zwanemu tez DesktopManem, udalo 
si? stworzyc pierwsza gr? "domowej 
roboty" na Nintendo DS. Co prawda 
jest to "tylko" Tetris (a dokladniej - 
TetrisDS), ale sami wiecie - takie gry 
wci?gaj? najbardziej okrutnie... Gra 
dziala prawie tak samo jak Tetris, 
ktorego Christian wypubcil juz na GC, 
ale poki co mozna go uruchomid tylko 
przez FPGA. DesktopMan nami?tnie zajmuje si? programowaniem GC, 
GBA i DS, warto wi?c zajrzec na jego stron?, na ktorej dzieli si? swoj? 
tworczosci?: http://www.auby.no/. Serdecznie polecamy! 




Pirackie forum zamknif te! 

Przed s?dem federalnym w Chicago toezy si? proces przeciwko 
czlonkom intemetowego forum ninjahacker.net, poswi?conego lamaniu 
zabezpieczeri w grach. Dobrze znany wydawca gier, Tecmo, oskarzyl 
administratorbw forum, Mike’a Greilinga i Willa Glynna oraz wi?ksz? 
ilosd niezidentyfikowanych jeszcze osob o naruszenie praw autorskich 
firmy, kradziez dbbr intelektualnych oraz naruszenie praw do 
integralnoSci oprogramowania opatentowanego. Chodzilo oczywibcie o 
rozpowszechnianie hackow modyfikuj?cych wydane na Xboxa gry 
Tecmo (mi?dzy innymi: Ninja Gaiden, Dead or Alive 3, Dead or Alive 
Xtreme Beach Volleyball i Dead or Alive Ultimate). Przedstawiciel 
Tecmo, John Inada, zapowiada, ze "hackowanie tego typu nie b?dzie 
tolerowane i firma zamierza zaangazowac wszelkie dost?pne Srodki, by 
chronic swoj? wlasnosd intelektualn?". Wkrotce rozpocznie si? szeroko 
zakrojone sledztwo, majqce na celu znalezienie wszystkich winnych w 
tej sprawie. Oskarzonym groz? w najlepszym wypadku wysokie kary 
pieni?zne. Jak widzicie, jednak nie oplaca si? rozbierac tych panienek... 



O, znowu pada snieg... Zima po raz kolejny nas zaskoczyta, przyda si? 
wi?c zapewne najnowszy wynalazek Japortczykow - lodowka 
trzymajgca cieplo. W kortcu b?dzie mozna si? ogrzab! A my juz 
zegnamy naszyeh Czytelnikow i przypominamy, ze przed wystaniem do 
nas pytania nalezy odwiedzic stron? www.google.pl. Tam jest naprawd? 
wszystko. □ 



(c) Yohko & Teruo All Rights Reserved ;) 
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SA WSPANIAtE 




Muzvka Gracza 



Tytul tekstu jest rownoczebnie jego mottem. Tak to juz jest, ze m?zczyzna 
^^1 to twor niedoskonaty, z'awsze pozostajqcy w sferze marzert i fantazji. Mali 
faced bawiq si? w policjantdw I ztodziei, w wojn?, w doktora, pozniej 
przesiadajq si? na konsole i komputery (doktor to zabawa ponadczaso- 
wa:). Kobiety natomiast sq tworem doskonalym, wyzwolonym z pozostawania w sferze 
marzert (pomijajqc romansy i telenowele) - nawet ich dzieci?ce zabawy sq bardziej 
realne - w dom, w sklep. 

Jestesmy bwiadkami wielkich zmian w zyciu spolecznym i kulturze - dotyka to rdwniez 
kobiecych rozrywek. Zakupy i zbieranle przepisow kulinamych wydaja si? nie do 
ruszenia, ale dziewczyny coraz cz?sciej interesujq si? - dlaczego ten bmieszny ludek 
zjada w?za na ekranie? 

Wenus kontratakuje 

Zacz?fo si? niewinnie - zaby chciafa przejsd przez ulic?. Wydany w 1 983 r. Frogger 
uwazany jest za pierwszq gr? arcade, ktora byfa "przyjazna dla kobiet". Za pierwsze 
mocne uderzenie odpowiada firma Sierra, gdzie pod okiem Roberty Williams 
powstawaty przygodowki (King’s Quest, zboczek Lany). W latach 90-tych nastqpita 
prawdziwa rewolucja. Kobiety zacz?fy zarabiad konkretne pieniqdze, wi?c z miejsca 
stafy si? pozqdanq grupq docelowq dla wydawcdw gier. Dzisiaj w Wielkiej Brytanii 
jedna trzecia grajacych kobiet wydaje ponad 250 funtow rocznie na gry. Jest wi?c o co 
si? bid. 

Rok 1 995. Mattel’s Barbie Fashion (PC) sprzedato si? w ponad 600 tys. egzemplarzy 
(w USA). Oczywibcie powstajq kontynuacje z Barbie w roli gtdwnej - wszak szafa 
kobiet nie znosi monotonii. Potem nadeszty Creatures (w stylu Tamagotchi, tylko na 
PC), sieciowe erpegi (Everquest) i Simsy (nowoczesna wersja zabawy "w dom” - tylko 
40% grajqcych w Simsy to faced). Brytyjki doskonale radza sobie w grach logicznych, 
co potwierdzify triumfem w zeszlorocznych zawodach w konsolowego Madzonga 
(szacunek, ja przy tej grze wymi?kam - dz). 

Male dziewczynki dorastaja, zamieniaja wirtualne szafy Barbie na wlasne prawdziwe, 
ale nie wyrastaja z raz polkni?tego bakcyla giercowania. Par? faktow. Kobiety-Gracze 
(Graczynie, Graczki, Graczynki?) stanowia ponad 60% klientow mini-gierek z sieci, a 
w raporcie (na rok 2004) brytyjskiego ELSPA (Stowarzyszenie Wydawcdw i 
Producentow Oprogramowania Rozrywkowego) mozemy wyczytad, ze kobiety 
stanowia 27% rynku, przy przed?tnym wieku grajacej kobiety 25-35 lat (w USA jest to 
39%, a w Europie Wschodniej - 25%, czyli norma). Srednio grajaca kobieta sp?dza 
okofo 10 h przy konsoli/komputerze tygodniowo - niezle, biorac pod uwag? 



prac? zawodowa i obowiazki domowe. 

Zwi?ksza si? tez liczba grajacych part w 
najnizszym przedziale wiekowym 15-19 lat. 
Byd moze to troskliwi tatusiowie-gracze 
wprowadzaja swoje cdrki w swiat 
elektronicznej rozrywki, bo czym skorupka za 
mfodu nasiaknie... Promocja gier wsrod kobiet 
zachodzi rdwniez w wieku nieco pozniejszym. 
Yohko przyznaje, ze gra •(...) w to, co mi si? 
podoba, albo do czego mnie przekona Teruo". 
Kobik zab wspomina: "Podsunalem jej Silenta 
na PSX-a i wtedy si? zacz?to. (...) Karolka 
samagoprzeszfa". 

Kobieta grajaca zadnej gry si? nie boi 

"Dobra gra to dobra gra. Jezeli lubimy t? 
tematyk? i gatunek, a gra jest dobrze zrobiona, 
to spodoba si? ona kazdemu, niezaleznie od 
pfci" Katie Lea, Gtdwny Designer, Sony 
Cambridge 

Kobietom powinny podobad si? gry, w kt6rych 
nie jest najwazniejsza rywalizacja, 
zwyci?stwo za wszelka cen?, gdzie nie ma 
bcible wyznaczonej sciezki dziatania i 
narzuconych celdw. Jak ulat pasuja Simsy, 
Madzong, Super Puzzle Street Fighter. 
Everquest, golf, DDR czy SingStar. Ale z 
drugiej strony, istnieja kobiece klany w Halo, 
Quake i Counter Strike, a w e-sports 
dziewczyny maja wlasna lig?. 

Poprosilismy, by Czytelniczki Forum PE 
pomogly nam rozwiqzad t? kwesti?. 

Yohko: ’Ulubione gry to Shadow of the 
Memories, seria Devil May Cry i seria Final 
Fantasy (wcale nie ze wzglpdow romantycz- 
nych), ale gralam tez w Tekkena, MGS, Gran 
Turismo, GTA. Silent Hilla liznglam, ale nie 
przepadam ogdlnie za honorami. “ 

Dark Millenia: "Moje ulubione gry to seria 
Devil May Cry i Metal Gear Solid i przede 
wszystkich RPG (gldwnie RPG - seria Final 
Fantasy, Grandia, Valkyrie Profile), ale gram 
rowniez w Gran Turismo, Tekkena. " 

No i masz - Tekken i Rnal Fantasy. Zreszta, 
jRPG stanowia od dawna wyjatek, w ktdry 
pocinaja zgodnie obie strony "wojny pfci”. 
Czyzby w powiedzeniu "dobra gra to dobra 
gra” tkwi kosmiczna prawda o gustach ludzi? 
Bye moze ludzie chca byd rozbawiani, zab 
doskonafa tabula, dialogi, klimat i efektownobd 
rozgrywki przyciagaja do konsoli 
przystowiowych Adama i Ew?. 

M?skie szowinistyczne bwinie? 

"Musimy wy rzucid do kosza tradycyjne 
stereotypy, w ktdre popadaja takze i kobiety. 
Dziewczyny nie interesujg si? jedynie 
makijazem, kueykami i robieniem zakupdw", 
Katie Lea, Gtdwny Designer, Sony Cambridge 
Na stronie www.womengamers.com 
znaleilibmy felieton pewnej pani profesor, a po 
godzinach pracy zaawansowanego gracza. 
Opisuje ona sytuacj?, gdy kupujqc pras? 
konsolowq w kiosku, sfyszy pytanie "Jakq 
konsol? ma pani syn?". Yohko dorzuca: "Jak 
traktujq mnie faced? Zazwyczaj jak dziwadio". 
Zalamka Przeciez to zaden wstyd dla 
dziewczyny, ze gra na konsoli! To raezej faced 
wstydzq si? i bojq si?, ze w konsolowej 




konfrontaeji z dziewczynq stracq twarz, ze nie b?dq si? 
wydawad m?scy i twardzi. Moze dlatego wciqz krqzy 
klamliwa opinia, ze dziewczyny na widok wibrujqcego Dual 
Shocka od razu chcq go potrzymad tu i dwdzie. 

A przeciez kobiety sq urocze. Bo czyz nie uroezo brzmi, 
jak nazywajq PES "pitkarzykami", Ratchet&Clank 
"potworkami", Gran Turismo "autkami", Hot Shots Golf 
"pileczkq", a Rnal Fantasy "ludzikami" (Shiva oraz Mama 
Nema - thx za support)? Pewnie, ze tak! 

Sfuchajcie, konsolowi twardziele! Gdy m?zczyzna z 
szacunkiem traktuje kobiet?, jak np. mqz Yohko (tak 
trzymaj, chfopie!), wzbudza w niej podziw. Gdy w dodatku 
od czasu do czasu okaze emocje, wcale nie straci na 
wartobci. Przeciwnie, zadziala wtedy kobiecy mechanizm 
opiekurtezy i wszystko dobrze si? koriezy:) Jak relacjonuje 
Kobik (o graniu z Karolkq w Silent Hill) "(...) Jednej akcji 
nie zapomn?... jak si? do mnie tulila w straszqcych 
momentach... albo to ja si? tulilem ze strachu". 

Nie mozemy przemilezed natomiast innej kwestii - 
wykorzystywania kobiet jako obiektdw pozqdania 
seksualnego. W tym ptzypadku pieniqdze przesfaniajq 
deweloperom i wydawcom zdrowy rozsqdek. Gdyby Lara 
Croft miafa mniejszy biust, Tomb Raider nie odnidsfby 
takiego sukcesu. Bez “momentdw" o serii Fear Effect nikt 
by dzib nie pami?taf, a ewidentne przegi?cia typu BMX XXX 
czy Playboy: The Mansion w ogole by nie powstaty. Zlota 
zasada reklamy "uwag? przyciqgajq dzied, male 
zwierzqtka i kobiety" istnieje i b?dzie istniala, ale to nie 
powdd, zeby przeginad. Kupujqc takie gry tylko 
przyklaskujemy idiotyeznemu postrzeganiu kobiet. 

A dzisiaj nie ma juz miejsca na takie zagrania. 

Spddnicowa rewolucja? 

"Kobiety wnoszq zupetnie nowe pomysfy i swieze 
podejscie do tematu, szczegdlnie przydatne jezeli chcemy 
zdobyc "nietradycyjnych" Graczy" Charu Gupta, 
programistka SingStar. 

Definitywnie kortezy si? okres, w ktorym branzq 
rozrywkowq trz?bli faceci. Juz nie tylko Roberta Williams - 
liczba kobiet pracujqcych przy grach stale robnie (obecnie - 
20% osdb zatrudnionych w branzy to kobiety). I to nie tylko 
ze wzgl?du na umiej?tnobci parzenia kawy (kolejny gtupi 
stereotyp), ale na zdolnobci producenckie i artystyezne. Jak 
powiedziafa Charu Gupta, programistka SingStar, "jezeli 
firma robi gr? w stytu SingStar, to najprawdopodobniej 
zatrudni kobiet? jako producenta”. Do produkcji gier dla 
kobiet nie wystarezy banda facetdw, potrzebny jest kobiecy 
szlifidoswiadczenie. 

Poludniowy Uniwersytet Metodystdw (Teksas, USA) i inne 
uczelnie regulamie wr?czajq stypendia najlepiej 
zapowiadajqcym si? kobietom dzialajqcych w branzy. 

Dzi?ki wspardu finansowemu, przyszte projektantki gier 
mogq studiowad design leveli i programowanie. Co roku 
organizowana jest tez konfereneja "Kobiety w Grach", gdzie 
przedstawiane sq aktualne osiqgni?da kobiet w branzy. 

Dawno skortczyty si? czasy, gdy babeezki sfuzyly jedynie 
do wklepania odpowiedniego kodu dost?pu do pancemych 
drzwi, a dzielny bohater-facet musial odganiad od niej 
wbcieklych przeciwnikdw. Kobiety w grach nie sq dzib 
bezbronnymi ksi?zniczkami, ktdre trzeba ratowad. Kobiety 
sq twarde, zaczepne i potrafiq zadbad o swdj... sami 
wiecie. Nowoczesne dziewezyny/kobiety grajq na 
konsolach na rdwni z facetami i nie ma w tym zadnego 
feminizmu. B?dzie coraz wi?cej gier robionych przez 
kobiety - tak wyglqda ewolueja branzy. Na 8 marca bwiat 
gier nie mdgl dostad lepszego prezentu. Bo przeciez 
grajqce kobiety sq wspaniate... co do tego nie ma 
wqtpliwobci. [nemo&dzujo] 



The Black Mages II - The Skies Aboue 

Do „Muzyki Gracza" powracajq brzmienia ze bwiata 
Final Fantasy. Osoby, ktdre majq juz przesyt, 
zapewniam, ze przedstawiany w tym numerze album nie 
jest sztampowy. Druga ptytka z serii "Black Mages" to 
ukfon w stron? mlfobnikdw ci?zkich brzmiert, a gdy 
dodac, ze stoi za tym sam Nobuo Uematsu ... Niestety, 
nawet mistrz miewa gorsze dni - zdecydowanie bardziej 
podobala mi si? pierwsza odslona tego eksperymentu. 
Dlaczego? Albumlk otwiera dynamiezna kompozyeja 
“The Rocking Grounds’, majqca swdj pierwowzor w 
kawalku z FF III. Szarzujqca gitara i wylewajqca si? z globnikow dynamika zapowiada 
cob naprawd? konkretnego. Kompozytor poswi?cil sporo czasu antenowego utworom 
pijqcym do oldskulowych Finali, ale nie zapomnial tez o najnowszych osiqgni?ciach. 



Podobal si? Warn "Otherworid" z Final Fantasy X? Uematsu postanowil dopalid ten kawalek, wdrazajqc 
mocniejsze uderzenie i... wokal. "The skies above" to rockowa balladka stanowiqca ciekawq aranzacj? 
openingu Final Fantasy X, czyli "To Zanarkand" - utwor rozpoczyna si? znajomo, by po chwili rozsadzic 
szyby w pokoju nagtym wejbciem gitar elektrycznych, synth piana i wokalisty. Zdecydowanie oldskulowe 
syntetyezne dbwi?ki i zbyt glosne efekty perkusyjne nie pasujq mi do tego klimatu. Hardkorowi fani doceniq 
z pewnobciq ten staroszkolny feeling, jednak ja postawilbym na cob bardziej mainstreamowego i 
uwspdlczesnionego. Przyklad: "Battle with four Friends" z FF IV - tutaj dominujq syntetyezne dzwi?ki, 
przywofujqce wr?cz czasy SNES, a gitara w tie dodaje odpowiedniego poweru. Utwor "Matoya's Cave" 
zapowiada si? rewelacyjnie - klimatyezny i nastrojowy, jednak wcisni?te gdzies w brodku solo organowe 
jest wr?cz nie do strawienia! Na szcz?bcie po minucie wraca gfdwna melodia, co jednak nie tlumi 
niemitego wrazenia. Wielkim rozczarowaniem jest dla mnie "Zeromus" - finalowy boss z Final Fantasy IV 
byl kawatem skurezybyka i dtugo czekalem na aranzacj? pobwieconej mu melodii. I nadal poczekam. 
Kawalek jest zbyt wolny, wlecze si? jak makaron, a linia melodyczna jest rozmyta i niewyrazna. Niektdrzy 
1 3 lat czekali na aranzaeje, a tutaj nawet gitara elektryezna zostaje utopiona w sy ntetyeznym jazgocie. 
Mimo wszystko z 1 1 kawalkow mozna wycisnqd cob dobrego, ale zdecydowanie polecam si?gnqc po 
pierwszy album, bo "dwdjeczka" to dla mnie strata kasy i nerwdw... □ [mazzi] 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 
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awsze lubilem uciekab w bwiat fikcji, a jeszcze jako glupi dzieciak 
czytalem z pasjg histone o superbohaterach, ktorzy odkrywajg w 
sobie nadnaturalne moce i poswi?cajg zycie, by walczyc ze zlem. 
Przygody Supermana, Batmana, Spidermana i calej plejady barwnych 
postaci co miesigc zaciggaly mnie do kiosku, gdzie przepuszczatem 
swoje Heszonkowe na nowe odcinki znanych serii TM Semic. Mindly 
lata, a dawni przeciwnicy "gtupich, rysowanych historyjek" nagle 
uznali komiks za sztuk?. Od premiery filmu "Spawn’ kino przezywa 
boom na adaptacje znanych komiksbw, a nowy trend wyczuta 
oczywiscie branza elektronicznej rozrywki. Od lat rynek zalewajg 
komiksowe licencje na gry - nie byloby w tym nic ztego, gdyby nie 
fakt, ze 95% tych pozycji to kompletne crapy! Spbjrzmy krytycznym 
okiem na przenikanie si? bwiatbw komiksu i gier- czy jest to owocna 
znajomosb, czy toksyczny zwigzek? 

Wsciekle nietoperze atakuja! 

Kiedy tylko przypominam sobie Superman 64 i wszystkie gry z 
udzialem stynnego uchodicy z planety Krypton, wtos mi si? jezy na 
klacie. Jednak to nie Clark Kent zdobyl palm? pierwszeristwa wsrbd 
developerbw, lecz uszaty mieszkaniec Gotham. Czas leci, technika 
idzie do przodu, zab gry z Batmanem w roli glbwnej katujg kolejne 
pokolenia nieszcz?snikbw, kt6rzy dali si? nabrac na chwytliwg 
licencj?. Pierwszy raz z uszatym alter ego Bruce’a Wayne’a 
spotkalibmy si? juz za czasbw NES-a. Z lezkg w oku wspominam 
tamten okres. Radobb i szcz?scie, gdy listonosz przytachal przesylk? 
od cioci ze Stanbw. Pelng napi?cia chwil?, gdy wsadzalem 
pachngcego nowoscig carta do konsoli. Nagly atak mdtobci, gdy 
ujrzalem paskudng pikseloz? na ekranie. To byl tylko poczgtek, gdyz 
czlowiek-nietoperz zaatakowal mnie ponownie za sprawg 
scrollowanej bijatyki Batman & Robin na PSX-a. Nie zdgzylem si? 
nawet podniebb z ziemi, gdyz kolejne ciosy padaty szybko. Batman 
Beyond. Gotham City Racer. Batman Beyond: Return of the Joker. 
Batman Forever. Ocierajgc obolalg szcz?k? zaczglem si? 
zastanawiac, jak to w ogble mozliwe, ze mozna tak nisko upabb. 
Doprawdy, zaden Joker, Pingwin czy inny Strach Na Wrbble nie 
dokopal Batmanowi tak, jak zrobili to beznadziejni developerzy. 

Powiecie pewnie, ze wi?kszosb z tych tytutbwto popierdblki tworzone 
jako dodatek do filmu kinowego. Plastikowy gadzet. Nie! Absolutnie 
si? nie zgadzam z takim uj?ciem sprawy ! Moje ulubione gry 
czerpigce z uniwersum Star Wars udowodnily, ze mozliwe jest 
stworzenie czegos ambitnego na bazie utartych schematow. Jest rok 
2005, a ja nadal mam ochot? oblab telewizor benzyng, chwycib za 
pudefko zapalek i podpalib pudfo, gdy zmuszony jestem patrzeb na 
takie bzdety jak Batman Vengeance, Batman: Dark Tomorrow czy 
Batman: Rise of Sin Tzu. Czasem mam naprawd? dobb, nie mog? 
wr?cz na te tytufy patrzeb, jednak nadal si?gam z uporem maniaka i 
nadziejg po kolejne przygody mrocznego rycerza. Na rynku sg 
dost?pne genialne komiksy, jak "Batman: Zabbjczy Zart" Alana Moore, 
"Miecz Azraela" Joe Quesady czy fenomenalny "Powrbt mrocznego 
rycerza" Franka Millera. Powstajgcy wlasnie film "Batman Begins" 
oraz glosne na caiy swiat fanowskie produkcje o Batmanie (Batman: 
Dead End, Batman: Dark Justice, Batman Beyond: Year One) rzucajg 
nowe bwiatto na t? tematyk?. Czy doczekamy si? w koricu 
pefnowartobciowej, dorostej gry? W kobcu ilez mozna bezczebcib 
legend?! 

Wykastrowani superbohaterowie 

Nieludzkie eksperymenty z licencjg Batmana to tylko wierzchotek 
gory lodowej, jakg sg problemy adaptowania komiksow na potrzeby 
gier wideo. Czasem trudno mi uwierzyb, ze twbrcy nie zauwazajg 
bezsensownosci swoich czynbw, wcigz popelniajgc te same bl?dy. Id? 
na totalng fatwizn? tworzgc proste, malo grywalne zr?cznoscibwki, 
platformowki i scrollowane bijatyki. Gdzie w tym wszystkim jest duch 
komiksowych historii? Sprbbujmy rozebrab typowg adaptacj? na 
czynniki piemvsze: wylgczmy z gry gtownego bohatera, zastgpmy go 
innym (niesamowity czlowiek-abazur, supermenel, kobieta- 
ziemniak), wykluczmyobecnobbcharakterystycznych przeciwnikow, 
zab ze bciezki diwi?kowej wytnijmy znane z kinowej ekranizacji 
motywy dzwi?kowe. Spbjrzde, ile wtedy tak naprawd? pozostanie w 
grze z komiksu. Mniej niz zero! Po usuni?ciu kluczowych elementow 
zostaje tylko do znudzenia wafkowany szablon, ktbry wszyscy bardzo 
dobrze znamy. W koncu takich gier sg setki. Gdyby nie postab z 
komiksu, nikt przy zdrowych zmyslach by po taki tytul nie si?gngt. 
Fabuta takiej gry przewaznie jest maksymalnie uproszczona i obdarta 
z tego, co bylo jej sitg w pierwowzorze - pefnego zaskakujgcych 
zwrotbw akcji scenariusza. Pozostaje tylko bohater, sprowadzony do 
roli bezwartobciowego, zlozonego z kilku polygonow na krzyz 
wirtualnego gadzetu. 




Jebli mieliscie do czynienia z komiksami, z pewnoscig nauczylibcie si? odczytywab zakl?te w nich trebci. Kazdy komiks ma 
dusz?, a przekaz emocjonalny znajduje si? nawet w prostych, masowo wydawanych seriach. Taki Spiderman czy Superman 
nie sg schematycznymi, jasno zarysowanymi postaciami. Na kartach komiksu bohaterowie zyjg, myslg, czujg, majg 
rozbudowang psychik?, dylematy moraine, zycie prywatne. To niezwykli ludzie, ale mimo swoich supermocy majg cz?sto 
takie same problemy. jak kazdy normalny czlowiek. Sg rozdarci pomi?dzy posiadaniem mocy a zwigzang z tym odpowiedzial- 
nobcig. Pytam si?: gdzie si? podziewa cala ta finezja, kiedy historia przenoszona jest na grunt elektronicznej rozrywki? Z 
niesamowitej legendy Batmana, ktora daje spore pole do popisu (mroczny klimat, tragiczna historia w tie, niezwykli 
przeciwnicy) nagle powstaje prosta do bblu zr?cznosciowka. Biega chlopek po ekranie, macha r?kg i nogg, a fani i Gracze 
majg niby z tego powodu pabb z wrazenia? Dajcie spokoj... 

Brzydkie kaczgtka z Czarnobyla 

Poczwarkowatych adaptacji nie ratuje nawet poziom wykonania, ktbry nigdy nie byl wysokich lotow. Trudno zapomnieb o 
takich maszkarach jak The Incredible Hulk na PSX, gdzie tytulowy bohater wyglgdaf jak rozmazana zielona kupa. Hellboy na 
podstawie stynnej serii z charyzmatycznym diabetkiem porazal wr?cz ilobcig bugow i kiepskim wykonaniem. Smiesznym 
faktem jest tez to, ze najcz?sciej padajgcym wyrazem w grze jest slowo "crap". Cbz za ironia losu. Wielkim rozczarowaniem 

Komiks a gry, czyli jak z fana zrobic barana! 

byla dla mnie gra Spawn: The Eternal wydana przez SCEA w 1 997 roku. Jak zapewne wiecie, bohater czerpie swoje moce 
prosto z czelusci piekielnych - podobny rodowbd mialo zapewne opracowane na potrzeby tego tytutu "diabelskie" sterowanie. 
Jednym z atutbw tej serii, poza niesamowitg fabufg, byty doskonalej jakosci rysunki Todda McFarlaine'a - kiedy fani ujrzeli 
paskudng, rozpikselowang postab Spawna (gra ta do dzisiaj nosi malo zaszczytne miano najwi?kszej "pikselozy" w dziejach 
PSX-a) poruszajgcego si? jak sztywny kloc w bwiecie rozmazanych tekstur i kanciastych ksztaftbw, wyrazili stanowczy 
sprzeciw i zbojkotowali potworka. Twbrcy gier nie oszcz?dzili nawet X-Men i Fantastycznej Czworki - kiedy jedna formacja 
doczekala si? po latach porzgdnej gry (X-Men: Legends), drudzy do dzisiaj pozostajg skatowani wyjgtkowo paskudng grg 
Acclaim na PSX-a. Nie powiedziano w tym temacie jednak ostatniego sfowa, bo juz zmierza do nas mafymi krokami Fantastic 
Four ze stajni Activision, ktbra byb moze w przetomowy sposbb zdefiniuje na nowo poj?cie "totalnej kichy". Rokowania sg co 
najmniej obiecujgce... 

Tunel na koricu bwiatetka? 

Cale szcz?bcie, ze pojawifo si? kilka gier, ktbre dajg nadziej? na lepszy los komiksowych adaptacji. Przoduje tutaj Capcom i 
ich doskonale arcade'owe bijatyki 2D - Marvel Super Heroes i X-Men: Children of The Atom. Doskonale animowane, 
kolorowe, piekielnie szybkie oraz dynamiczne mordobicia zdobyty serca zarbwno Graczy, jak i fanow rysowanych historii. 
Zawsze lubitem seri? Teenage Mutant Ninja Turtles, ktbra rzgdzila za czasbw, gdy w moim domu krblowat NES - udang 
kontynuacjg okazaty si? przygody cel-shadingowanych zbtwi na current-geny. Mitym zaskoczeniem jest Spider-Man wydany 
na PS2, Xboxa i GC. Gra wychodzi poza filmowy scenariusz, nieble oddaje specyfik? supermocy bohatera oraz charaktery- 
styczne elementy jego przygod. Fruwanie na paj?czynie po Manhattanie, znani przeciwnicy (Mysterio, Shocker, Black Cat, 

Doc Ock). Jest specyficzny klimat i to si? ceni - Neversoft zatrudnilo nawet samego Stana Lee („ojca" Spider-Mana i wielu 
bohaterbw Marvela) jako narratora! Na grywalnosb wpfywala masa dodatkbw, sam sp?dzilem mas? czasu zbierajgc 
opcjonalne kostiumy dla bohatera. Niezle wypada tez sam Punisher, ktbry najpierw mial bwietny debiut w chodzonej, 
arcade'owej bijatyce Capcom, a niedawno powrbcil. Pobwigcona mu gra, mimo schematycznobci rozgrywki ma niezly 
scenariusz i oddaje klimat prywatnej vendetty Franka. 

Swiaty komiksu i gier wideo coraz bardziej si? ze sobg tgczg, o czym bwiadczy chobby odwrotna tendencja do opisywanej, 
czyli czerpanie motywbw ze swiata gier na potrzeby komiksbw. Ludzie majg dosb kiepskich produkcji o superbohaterach, a 
na kolejne crapy nie nabierajg si? juz nawet bogate dzieciaki i najbardziej zapaleni milosnicy. Powoli zbliza si? przelomowa 
chwila, kiedy byb moze wreszcie otrzymamy tytul godny serii komiksowej, ktbrg reprezentuje. 2 wielkim zainteresowaniem 
bledz? list? wydawniczg i kiedy tylko widz? znajomg nazw?, zadaj? sobie zawsze to samo pytanie - czy to juz TEN 
moment? □ [mazzi] 







LUDOLOGIA - NAUKA D GRACH 



0 Gracze od dawna probujg udowodnid Swiatu, ze gry to cod 
wiecej niz tylko zlepek pikseli na ekranie. Co prawda 
miliardy dolarbw, jakie corocznie przynosi branza gier, 
zapewnily nam przychylne spojrzenia finansistow, ale na 
dluzszq met? nasze hobby jest nadal traktowane jako 
podrz?dny gatunek rozrywki. Pomimo tego typu opinii, od kilku lat 
funkcjonuje osobna dziedzina nauki, poswipcona jedynie gram. Ludologia. 
Nazwa brzmi trochp dziwnie, czyz nie? Pozwdlcie, ze wyjadnip. 



Ludolodzy atakujg 

"Miyamoto ma wiQkszy wplyw na nas 
niz Szekspir i Homer razem wzipci" 

To stwierdzenie jednego z ludologow doskonale oddaje ducha catego 
ruchu. Juz od momentu wydania Ponga i Pac Mana ludzie pokroju 
Gonzalo wierzyli, ze gry majg wplyw nie tylko na mlodziez, ale i powoli. 
niczym kino czy telewizja, stajg si? integralnym elementem masowej 
rozrywki. a co za tym idzie - czpscig naszego zycia. Pionierzy ludologii 
musieli jednak poczekac na lata dziewipcdziesigte i gigantyczny razwdj 
calej branzy, by ich tezy znalazty zrozumienie w swiecie nauki. Nauka o 
grach przybrala swojg dzisiejszg form? dopiero po sukcesie PlayStation, 
peceta i Intemetu. Jako ze ilosd Graczy rosnie, a poj?cia dotyczgce gier 
coraz czpsciej trafiajg do codziennego sfownika, ludologia moze teraz 
jedynie zdobywad coraz wipkszg populamosd. Jakie sg jej glowne 
zalozenia? 



Najwazniejszg misjg ludologii jest przedstawienie swiatu, czym naprawd? 
sg gry i pokazanie. jakg rol? odgrywajg one w zyciu czfowieka. Badanie 
przeszlodci gier, ich aktualnego wptywu na kultur? oraz przyszfosci 
elektronicznej zabawy - to podstawa. Dalej - analiza gier jako nowego 
medium, ktore zmienia ksztaft szeroko rozumianej masowej rozrywki. 
Ludologia ma takze przygotowac odpowiednie narz?dzia i metody badania 
gier oraz calej branzy. Do ludologii nalezy opisanie w sposob naukowy 
gier jako integralnegoczynnika wspblczesnego: spoleczeristwa, ekonomii, 
kultury i relacji mi?dzyludzkich. Bardzo szczytne hasla. Ale naukowe 
badanie zagadnienia gier wymaga czasu. ludzi i pieni?dzy. Przejdzmy 
wl?c wreszcie do szczegbtow. 



Badacze gier tgczcie si? 

Prawle trzy lata temu w Finlandii powstala organizacja - Stowarzyszenie 
Badaczy Cyfrowych Gier (DiGRA). Grupa ta skupia si? na naukowej 
analizie, badaniu i opisywaniu wszystkich gatunkdw gierna kazdg 
mozliwq platform?. Gry konsolowe, komputerowe, gry sieciowe, 
automaty, gry na komorki czy nawet gry dost?pne przez telewizj? cyfrowg. 
Cztonkiem tego stowarzyszenia moze zostac kazdy po uiszczeniu 
"drobnej" opfaty wysokodci 40 euro (dla studentow 30). Jednak tego typu 
organizacja ma jedynie pomdc badaczom gier poprzez udost?pnianie im 
. odpowiednich materiafbw do ich pracy (ksigzki, artykuly, wyniki badari 
itd.). W rzeczywistodci jest to zlepek pracownikow naukowych z roznych 
I uczelni. bo musicie wiedzied, ze prawdziwie ciekawe rzeczy dzieja si? 
dopiero na uniwersytetach. 



Instytut Technologii w stanie Georgia oraz najbardziej znana w Stanach 
uczelnia o charakterze technicznym, czyli Instytut Technologii w stanie 
Massachusetts, gwarantujg swoim studentom licencjat oraz tytul magistra 
w zakresie mediow cyfrowych (w prog ramie studi6w znajduje si? szereg 
wykladdw z zakresu gier). Uniwersytet Stanford prowadzi od czterech lat 
wyklady z ’historii gier oraz ich tworzenia". Co wi?cej, kurator biblioteki 
uniwersyteckiej od kilku lat zbiera wszelakiego rodzaju materiafy 
dotyczgce gier, poczgwszy od magazynow i ksigzek, a na samych 
konsolach i komputerach koriczgc. Zresztg dla ludologow badanie historii 
gier grajgc na konsolach "z epoki" to podstawa. Tylko tak mozemy 
poznac prawdziwg histori? konsol, a co za tym idzie, jej wplyw na 
owczesng kultur? masowg" - mowi prof. Henry Lowood ze Stanford 
Dlatego emulacja starych konsol odpada - nie ma klimatu, wi?c nie mozna 
prowadzid prawdziwych badari (to takze wiadomosd do wszystkich, 
ktorzy mpczg emulatory - nie ma jak prawdziwa konsolal). Na 
uniwersytecie w Kopenhadze oraz na Uniwersytecie Gotlanda w Szwecji 
istnieje szansa na doktoryzacj? z socjologii, estetyki lub psychologii gier. 



Wymienione przyklady nie sg jednak odosobnione. Liczba studentdw 
ktdra w wolnym czasie gra, rodnie. wi?c rodnie tez zapotrzebowanie na 
takie studia. Wielcy wydawcy (EA, Konami, Ubisoft) regulamie organizujg 
zajpcia dla potencjalnych pracownikdw (pisalidmy juz o tym w PE), a 
roznego rodzaju szkoly multimedialne powstajg niczym grzyby po 
deszczu (pelng list? znajdziecie na stronie www.ludology.org). Za 
dziatalnobcig uniwersytetow id? kolejne sympozja i konferencje naukowe. 



W nadchodzgcym roku bpdg mialy miejsce konferencje mi?dzy 
innymi z takiej tematyki jak: "O graniu kiedys" (na temat historii 
gier), “Postpp w rozrywce komputerowej" (o nowych technologiach 
w grach), "Kobiety a gry" (tutaj nie ma co tlumaczyd:). Uczestniczyd 
w konferencji moze kazdy. 



Poj?cie ludologia pochodzi od laciriskiego slowa „ludus" - czyli zabawa, 
gra. Jednak sam termin ludologia zostat stworzony juz w 1 938 r. przez 
Johana Huizing? w ksigzce "Homo Ludens - Studium gier w kulturze". 

[ Wtedy skupiono si? jedynie na grach podworkowych (berek itd.) oraz 
planszowych. Dopiero w 1 999 r. niejaki Gonzalo Frasca przedstawil 
termin ludologia jako nauk? o grach video i grach komputerowych. szybko 
stajqc si? ojcem i guru calej szkoly ludologii. Jednak grami interesowano 
si? przeciez od samego ich powstania. 



Za spotkaniami badaczy muszg isb prace naukowe. Na stronie 
www.gamestudies.org znajdziecie kilkadziesigt roznego rodzaju 
esejow i rozprawek naukowych. Poczgwszy od analizy przemocy w 
grach, wojen konsol, przez opis wspolczesnej prasy branzowej na 
zachodzie, fenomenu e-sports, a skoriczywszy na razprawce w 
temacie Dreamcasta i jego cigglego wplywu na Graczy (hi Majk:). 
Niektore z opisywanych esejow majg naprawd? “intrygujgce" tytuly. 
Co powiecie na: "Lara Croft - feministka czy cyberialunia?", 
“Przegrywam, wi?c jestem - analiza wplywu Game Over na 
grajgcego". "Zabawa w martwego - porownanie Silent Hill i 
Planescape Torment (RPG na PC - przyp. dzujo)" oraz "Konwencje 
dialogowe w Final Fantasy VII" (!). Pomimo faktu, ze sg to ciekawe 
eseje, meliczne z podejmowanych przez nie zagadnieh sg dosyc 
infantylne, wr?cz dziwne. No wlasnie i tutaj dochodzimy do ciemnej 
strony ludologii, bo tak jak i inne dziedziny nauki, takze ona ma 
swoje bt?dy oraz drobne wypaczenia. 



GTA, Simsy i nic wi?cej 

Jak kazda szanujgca si? teoria naukowa, ludologia posiada 
swojego... przeciwnika. W tym przypadku jest to szkola narratologii 
O lie ludologia skupia si? na badaniu samej zabawy, bez analizy 
kwestii fabulamych (narracji), to narratologia bada gry poprzez 
fabul?. Ludolog Gonzaleza Frasca polemizuje: "Gry nie przyciggajg 
grajgcych ze wzgl?du na fabul?, interesuje ich inne zycie, jakie 
oferujg gry (...) Gracze chcg eksperymentowac wewngtrz 
brodowisk, kt6re normalnie sg nieosiggalne, dla przykladu: Black 
Mesa, Vice City, Yoshi's Island". A jednak wigkszobc ludologbw 
opowiada si? za pofgczeniem obu szkol! W takim razie po co 
wprowadzac chaos wbrbd wszystkich zainteresowanych? Po co 
dzielic si? na dwa srodowiska dgzgce do tego samego? To pierwszy 
grzech ludologii. 



W swoich badaniach i analizach gier ludolodzy skupiajg si? przede 
wszystkim albo na doskonale znanych tytutach, takich jak GTA lub 
Sims (ilosc prac o Simach mozna liczyc w setkach), albo na 
gierkach znajdujgcych si? jedynie w Sied. Skoncentrowanie si? na 
najbardziej znanych tytulach jest czpsciowo spowodowane ch?cig 
opisania tylko ch wytliwych pozycji (bo kto zna ICO lub Killer 7?), a 
czpsciowo samg niewiedzg ludologow (wipkszosb to niedzielni 
Gracze). Badanie gierek z Sieci natomiast powoduje niebezpieczne 
uogblnienia. No bo co na temat calej branzy gier i jego wplywu na 
czlowieka mozna powiedzieb na podstawie jakiegos kiepskiego 
klona Asteroids? Dodatkowo korzystanie z amatorskich gierek 
moze doprowadzib do sytuacji pokroju medialnej legendy z przed 
kilku lat. Otbz swego czasu brodowisko Graczy obiegla wiadomosc. 
ze na necie znajduje si? gra. w ktorej rzekomo zarzgdzamy obozem 
koncentracyjnym. Nikt nigdy tej produkcji nie znalazl, ale zla prasa 
dla naszej branzy zostala. 



Ostatni grzech to sam j?zyk i stylistyka, jakiej uzywajg ludolodzy w 
niektbrych swoich pracach. 2a cz?sto popisujg si? swojg erudycjg i 
znajomoscig literatury, historii, filozofii itd. Przez to ich prace stajg 
si? malo zrozumiale nie tylko dla przeci?tnego Kowalskiego, ale i 
dla catego srodowiska akademickiego, poniewaz czytajgc taki 
artykul trzeba si? przebic przez tony wywodbw nie zwigzanych w 
zaden sposob z tematem. Jednak nieliczne bl?dy sg wybaczalne, 
szczegolnie w swietle tego. ze ludologia nadal si? rozwija. A skoro 
przy rozwoju jestesmy, pozostala jeszcze jedna kwestia. 



POZNAtl GAME ARENA 



Ludologia a sprawa polska 

Pewnie mozna by dojsc do wniosku, ze Polska jak I 

zwykle jest w tyle. Nie do korica jest to prawdg. Badania 
nad naszym hobby sg prowadzone na rbznych 
uniwersytetach od dluzszego czasu. Katolicki 
Uniwersytet Lubelski przeprowadzit szereg badari na I 
temat wplywu gier na poziom agresji wsrod grajgcych 
(wnioski byty niestety klasyczne - granie ma rzekomo I 
zgubny wplyw na psychik?). W kwartalniku "Kultura 
populama" wydawanym przez Szkol? Wyzszg 
Psychologii Spolecznej z Warszawy regulamie 
pojawiajg si? artykuly z zakresu ludologii. Niestety 1 
tekst, ktory mialem przyjemnosb przeczytac, wpadl w 
pulapk? trzeciego grzechu ludologii. Nie nalezy 
ograniczab si? jedynie do tych dwbch uniwerkow. 
poniewaz gwarantuj? Warn, ze na kazdej wi?kszej ] 
uczelni w tym kraju b?dziecie mogli w swojej pracy I 

licencjacklej, magisterskiej czy nawet doktorskiej pisaii : 

0 grach, tak jak robig to ludolodzy. Wystarczy wybrac 

odpowiedni kierunek: soq'ologia, psychologia, 
dziennikarstwo, czy roznego rodzaju nowe kierunki - I 

nauka o mediach, nowe media, sztuki audiowizualne, 
czy nawet filmoznawstwo. Jak widzicie. tego typu 
tematyka jest bardzo modna, a ze znalezieniem zrridet I 
nie b?dzie problemow. Zadaniem kazdej placowki 
akademickiej jest badanie i opisywanie tego. co dzieje 1 
si? wokril czlowieka, a wplywu gier nikt nie moze 
bagatelizowac. Spokojnie mozecie zajgc si? tg 
problematykg na studiach, szczegolnie w Polsce, gdzie 

w zakresie ludologii jest jeszcze wiele do napisania. No i 

1 dodatkowo nie ma nic lepszego niz polgczenie 
swojego hobby z pracg. Zresztg wi?kszosc z Was 
ludologiem jest juz od dawna. 



Ludologiem kazdy moze bye 

Patrzgc na glriwne zalozenia ludologii latwo zauwazyri, 
ze w PE nieraz pojawialy si? tego typu teksty. Artykuly 
traktujgce o wplywie gier na czlowieka, o e-sports, o I 
wojnie konsol. Niektore z tych tekstow byfy nawet 
napakowane duzg iloScig "mgdrych slow" i laciny (hi 
Zax:). Co wi?cej, rubryka „Listy" zawiera Wasze 
wypowiedzi, ktbre cz?sto rowniez mozna zaliezyb do 
ludologii. Sprawa jest prosta - ludologia nie jest 
dziedzing zarezerwowang dla nielicznych, tak 
naprawd? kazdy Gracz jest ludologiem. Ostatni raz 
odwolajmy si? do Gonzaleza: "Kazdy kto sp?dzil nawet 
kilka minut zastanawiajgc si? nad grami, ma konieezng 
dla ludologa ciekawosc. Ludolog to ktos, kto chce lepiej 
zrozumieb gry. Dlatego my£l?, ze kazdy, zar6wno 
hardkorowy, jak i niedzielny Gracz sg wewngtrz 
ludologami”. Ciekawe slowa. Tylko od Was zalezy, co z j 
tym zrobicie. 



Nie wiem, czy ludologia stanie si? kiedys pelnoprawng 
naukg i zajmie stale miejsce obok innych powazanych 
kierunkriw na studiach, ale patrzgc na rozwoj 
elektronicznej zabawy istnieje takie prawdopodobieri- 
stwo. A jesli juz tak si? stanie, to biednych studentow 
czeka seria egzaminbw z historii gier i grania. 
Wyobrazcie sobie pytania pokroju - "Kto jest 
redaktorem naczelnym PSX Extreme?". Albo 
pomySIcie sobie, ze ktob si? nie przygotuje i napisze 
"Playman’’... No coz, nauka czasem potrafi bye 
przerazajgca. □ [dzujo] 



k onfereneja: " G ry ko mpu terowe: calkiem nowe medium czy zabawa w zabijanie?' 1 

z gory odrzucona. Czlonkowie komisji zwracajg 



I Zdecydowanie najjasniejszym punktem imprezy Poznari Game 
Arena byla konfereneja, ktrirej temat glosil: "Gry komputerowe: 
calkiem nowe medium czy zabawa w zabijanie?". Na spotkaniu 
pojawilo si? stosunkowo niewiele osob (ok. 40). W trakeie blisko 2- 
godzinnej dyskusji poruszono bardzo wiele istotnych kwestii - 
fragmenty bardziej istotnych postulatow postaram si? tu pokrbtce 
przedstawiri. Wsrod zaproszonych gosci pojawil si? m.in. pan 
Schneider z Niemiec, reprezentujgcy specjalng komisj? tworzgeg w 
Beriinie "czamg list?" zakazanych gier (dozwolonych od 1 8 lat). Jak 
si? okazuje. nasz zachodni sgsiad bardzo rygorystyeznie podchodzi 
do ternatu produkcji zawierajgcych nieuzasadniong przemoc. 
Komisja ta sktada si? z 1 2 osrib, ktbre wspblnie orzekajg. czy dana 
gra nadaje si? do sprzedazy dla dzieci, czy tez nie. Przede 
wszystkim w Niemczech zakazana jest krew (stgd swego czasu 
produkcje ukazujgce si? w wersji “made in Germany" zawieraly 
posok? w kolorze zielonym), nie toleruje si? rowniez tematyki 
nazizmu. Ale nie kazda gra zawierajgca przemoc moze zostab 



szczegolng uwag? na to, czy w danym tytule Gracz 
posiada altematyw? - czy poza zabiciem wroga ma 
inne wyjscie, czy jest to ostatecznosc. Obecnie lista 
liezy blisko 350 tytulbw, ostatnio dodane pozycje to 
m.in. Manhunt i Shellshock. Co powiecie na to, ze 
kazdy obywatel moze dokonac wglgdu w aktualng 
.czamg list?” na komisariacie polieji? 



Czy gry mogg mieb negatywny wplyw na czyny 
czlowieka? To jedno z kolejnych pytari, jakie pojawilo 
si? na konferencji. Robert Kowalski z gry.wp.pl 
powiedzial: "Przemoc w grach - OK, ale pami?tajmy, zc 
to przemoc wirtualna i nikt nikogo nie naklania do 
przenoszenia jej w swiat rzeczywisty. Sam osobiscie 
gram od wielu lat i, jak widab, nikogo nie zabilem na 
ulicy, nie uzywam karabinu czy pistoletu, wychowuj? 






Okiem Maniaka 



Okruchy z branzowej michy 




Mato, ze zima si? spoznita, to jeszcze pokazuje pazury - betonu chodnika przed 
moim domem nie widziatem od dobrych kilkunastu dni. Za to pi?knie na biatym tie 
odcinajq si? wszelkie niespodzianki pozostawiane przez czworonogi sqsiadow. 

Czy kto£ juz zrobil gr? o stosunkach mi?dzyludzkich "nas'aj sqsiadowi na 
wycieraczk?", czy mam jeszcze szans? na patent’ 

Wiecie kiedy nalezy odstawid gry? Gdy 
wptywajq na Wasze postrzeganie dwiata 
rzeczywistego - o co nietrudno na przyklad w 
Japonii, gdzie pewien student poktdcil si? z 
kumplem o to, ktora cz?sd RPG spod znaku 
Dragon Quest jest lepsza. Konflikt zaogniat si? poprzez 
wymian? maili do tego stopnia, az jeden zaczql grozic 
dmierciq drugiemu. Korespondencja wystarczyta 
zawiadomionej policji jako dowdd i zaslepiony fan trafil za 
kratki. Dragon Quest to jedna z najpopulamiejszych serii gier 
w Japonii - kazda edycja sprzedaje si? w ponad 3 milionach 
sztuk! Wydawca Enix (jeszcze przed polqczeniem ze 
Square) musial zmienic tradycj? wydawania nowych cz?sci 
w zwykte dni tygodnia po informacjach o licznych 
nieobecnosciach ludzi w pracy i w szkotach. Klasyczny 
przyktad obsesji, ale temat jakze mity i bliski naszym 



Znany z gorqcych plotek sieciowy magazyn The Inquirer 
dorzucil niedawno nowq cegielk? do stosu tajemnic 
okrywajqcych szczelnie nowe dziecko Microsoftu. Ich artykut 
zasugerowal teori?, ze nast?pca Xboxa nie przyniesie 
zadnych rewolucyjnych zmian w dziedzinie nodnika i Billu 
pozostanie przy poczciwym DVD. Pow6d? Ten sam co 
zawsze - utrzymanie niskich kosztow produkcji maszynek. 
Co by nie rnowid, jest w tym szczypta logiki. Po pierwsze: 
Microsoft dokfada z wfasnej kieszeni do kazdego 
sprzedanego X-a i plotka mowi, ze chce maksymalnie 
obnizyd koszty next-gena (m.in. pozbywajqc si? 
kosztownego twardego dysku na rzecz tariszych kart flash 
wysokiej pojemnosci). Po drugie: patrzqc na ok. 5-letni okres 
zycia konsoli, stosowanie tak pojemnego nodnika nie jest 
poki co konieczne. Najbardziej wypasione graficznie 
wspolczesne produkcje PC mieszczq si? na jednym dysku 
DVD, a i tak wydawane sq zazwyczaj na kilku CD: Doom 3 
zajmuje ok. 2 GB, FarCry ponad 3 GB, a rekordzistq jest 
EverQuest II wydane na 10 CD (6,5 GB, czyli wciqz mniej 
niz 2 DVD). Pozostaje tez kwestia nowych formatow: 
wspierane przez Sony Blu-Ray raczej nie otrzyma poparcia 
MS, a wybbr HD-DVD bylby opowiedzeniem si? po jednej ze 
stron w walce, ktora wciqz nie ma okredlonego faworyta. A 
wszyscy wiemy, ze Billu nie lubi przegrywac... 

Porty najlepszych tytutdw z arcade’dw na domowe konsole to 
trend panujqcy od dawna, tak samo jak pierwszertstwo 
"salonowych" premier w stosunku do wydan masowych. 
Proces odwrotny jest jednak jak najbardziej mozliwy, czego 
najdwiezszym dowodem jest zywiqca si? monetami wersja 
Need for Speed Underground podbijajqca wladnie salony 
USA. Producentem maszyny jest Global VR, a NFSU jest 
kontynuacjq ich poprzednika o nazwie Need For Speed GT. 
Bebechy stacjonamego NFSU to oczywiscie wypasiony 
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pecet z akceleracjq 3D i mozliwodciq latwego 
upgrade'u. Tworzqc kabin?, Global VR sluchato 
wskazowek bywalcow targdw samochodowych, aby 
jak najlepiej oddac realizm akcji na torze. Stqd 6- 
biegowa manualna skrzynia i Force Feedback, ze o 
kierownicy nie wspomn?. Warto tez wymienid takie 
bajery jak mozliwosc linkowania automatow po sieci 
lokalnej, dost?p do netu, wpisywanie wynikow do 
swiatowego rankingu oraz obslug? patentu Global 
VR - Players' Card, dzi?ki ktorej mozna tuningowac 
fury, brad udzial w tumiejach i odkrywad bonusy. 
Dwa podstawowe tryby gry - Circuit i Drag Racing 
zostanq wkrotce wzbogacone o kolejne oraz nowy 
styl jazdy (bardziej poslizgowy), dzi?ki upgrade'owi 
software. 

Znacie powiedzenie "sukces ma wielu ojcdw”? 
Najwyrazniej Peter Jackson, rezyser filmowej 
trylogii "Wladca Pierscieni", pogubit si? wsrdd tych 
wszystkich tatusidw, ktorzy ochoczo si?gn?li po 
lukratywne licencje, a teraz probuje to nadrobid z 
nawiqzkq. A jak nie wiadomo o co chodzi, to... 
wiadomo o co chodzi. Piotrus wytoczyf proces 
wytwdmi New Line Cinema o wi?kszy udziat w 
profitach ze sprzedanych praw do wykorzystania 
swych dzief, a wsrdd wspomnianych w pozwie 
najbardziej dochodowych 1 9-tu produkcji wymienia 
na jednym z czolowych miejsc gr? Electronic Arts. 
Szkoda, ze byto ich kilka, a w swym szale mamony 
nie sprecyzowal, o ktorq mu chodzi... 



Powrdcmy jeszcze na chwil? do nast?pcy 
zielonookiego potwora, aby pogdybad o dwdch 
glosnych ostatnio sprawach. Po pierwsze - nazwa. 
O ile do nowej Sonki przylgn?lo PlayStation 3 (a 
swojq drogq, skqd ta pewnodd?), o tyle nazw dla 
nowego sprz?tu MS przybywa z kazdym 
miesiqcem. Najswiezsze ploty mdwiq na przykfad, 

^ ■ ze mocno wqtpliwy jest "Xbox 2", albowiem cyferka 

ta moglaby sugerowad "zacofanie technologiczne” w stosunku do 
"PlayStation 3" czy "Nintendo N5". "Xenon" to juz oklepany starod, 
zast?powany przez populame ostatnio wersje w postaci “Xbox Next" (co 
wykazaly nawet odpowiednie badania wsrod konsumentow), “Xbox 360" 
(brzmi jak trik z nowej edycji SSX), a najdwiezszym pomyslem jest 
"NextBox", ktory zainspirowal nawet kogod do pracy z Photoshopem i 
stworzenia niby-oficjalnego logo zrzuconego z ekranu TV (jakodc i artyzm 
tego tworu dmierdzi fake’m na odlegfosd). Problem pozostaje otwarty, ale 
zapewne juz niedlugo - coraz wi?cej wskazuje na to, ze panowie z 
Redmond chcq wyprzedzid Sony w narodzinach next-gena i coraz trudniej 
jest im utrzymad rdzne detale w tajemnicy. I temat drugi, powracajqcy 
niczym upierdliwa mucha - bezprzewodowe kontrolery jako standard, i to 
nie tylko w X2, ale we wszystkich platformach nowej generacji. Oczywiscie 
obowiqzkowo z wibracjami, co wiqze si? z wydajnym irddtem zasilania - 
akumulatory czy koniecznodd kupowania bateryjek? Cokolwiek by to nie 
bylo, cale rozwiqzanie troch? ktoci si? z ideq ci?cia kosztdw produkcji 
maszyn, a jednoczesnie pasuje jak ulal do nowoczesnego i przysztosciowe- 
go wizerunku, jaki powinny reprezentowad - miejmy nadziej?, ze firmy 
znajdq zloty drodek. Zerkajqc na na nowe kieszonsolki, dla kompletnego 
wypasu dodalbym jeszcze bezprzewodowy dost?p do Sieci, a wowczas 
zag?szczenie fal radiowych w powietrzu wokof nas zacznie byd widoczne 
gofym okiem... 

Entertainment Software Rating Board (ESRB). czyli firma, dzi?ki ktorej 
kazda gra w USA jest sklasyfikowana dla odpowiedniej grupy wiekowej, 
wprowadzila wladnie nowq kategori?: El 0+. Wskakuje ona w przestrzen 
pomi?dzy E (Everyone) i T (Teen), czyli ma wyraznie oddzielid gry dla 
dzieci od tytutdw dla nastolatkow - dopuszcza maty stopiert komiksowej 
przemocy, srednio dosadny j?zyk i minimalnq obecnodc "wyrazistych" 
tematow (homoseksualizm Zolwi Ninja odpada). Nowq zmian? popart 
nawet senator Lieberman, znany bojownik o wolnodc i czystodd skazonych 
szatanem duszyczek Graczy. Aswojq drogq - jak oni za tym oceanem chcq 
pilnowad porzqdku, skoro ztozyli to na barki jakichd literek? Az si? prosi o 
niedomdwienia i naginanie przepisdw. Ja tarn wol? nasz system PEGI - 
cyferki mowiq same za siebie. 

Najprostszy przepis na soczystq plotk? to wlasna interpretacja czyichd 
sldw i odpowiednie naglodnienie powstalych dyrdymal6w. Tak wladnie 
zrodzilo si? info o tym, jakoby Sony planowato wrzucenie na rynek w 
niedalekiej przyszlodci nowej wersji PSP z wbudowanym dyskiem 
twardym o pojemnodci 50 GB!! Juz na pierwszy rzut ucha brzmi to 
podejrzanie, ale autor (redaktor branzowego serwisu intemetowego) 
podpieraf si? slowami pewnego analityka, ktory podobno rozpowszechnial 
takie info po konferencji Wedbush Morgan Securities. Z drugiej strony 
idealnie pasowalo to do przyszlosciowej wizji Sony o sciqganiu gier oraz 
walki o utracony rynek muzy mp3 i przenodnych playerow - PSP z 50- 
gigowym HaDekiem byfby istnym iPod-killerem! Gdy jednak dogrzebano 
si? do zrddla, marzenia o przepastnym potworze rozbily si? o jeden wyraz - 
nikt jakod nie zauwazyt, ze autor wypowiedzi uzyl slowa "gdyby“...D 
[butcher] 
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dwojk? dzieci, ktdre rdwniez grajq. I wychodz? z zatozenia, iz 
wol?, by zabijaly wirtualnych przeciwnikdw, niz miatyby wyjsd na 
zewnqtrz do realnego dwiata i robid to naprawd?". Jak si? okazuje, 
catq nagonk? wokdl gier, o tym jakie sq zle, niedobre i szerzqce 
agresj?, wytworzyfy media, w gldwnej mierze niekompetentne 
magazyny kobiece. Prasa brukowa nieraz ubarwiala nieco 
niektdre histone. Dla przykladu - w grudniu w Wielkiej Brytanii 
zadzgano nozem mlodego czlowieka w parku. Poszkodowani 
rodzice twierdzili, iz zabojca ich syna uczynil to pod wplywem gry 
Manhunt. Skqd mieli t? pewnodd? Redaktorzy dziennikow nie 
mieli zadnych wqtpliwosci i wspolnie wskazali. Inny przyklad z 
Niemiec - kolega zastrzelil swojego rdwiesnika. Sqd orzekl, iz 
bylo to spowodowane zbyt cz?stq grq w Counter Strike' a - 
chlopak ponod mial problemy z odrdznieniem rzeczywistodci od 
samej gry. Calq t? sytuacj? zdementowal pan Schneider: "To byla 
czysta manipulacja, nic z tych rzeczy nie mialo miejsca, bowiem 
ten czlowiek nie mial nawet mozliwosci, by zagrad w t? gr? (jego 
komputer nie spelnial nawet wymogdw pozwalajqcych mu jq 
uruchomid). Po dokladniejszym zbadaniu sprawy okazalo si? 
rdwniez, iz ten mtodzieniec nie byl w ogole znany jako Gracz w 



swoim drodowisku”. Przykladow podobnych sytuacji mozna znalezd 
znacznie wi?cej. Co jest przyczynq ich powstania? To media i 
dziennikarze odgrywajq gldwnq rol? w tej maskaradzie, szukajqc 
sensacji i nagladniajqc nieprawdziwe informacje, niekiedy 
samodzielnie je kreujqc. Jest to szukanie przyslowiowego kozla 
ofiarnego, ktdrym w ich opinii sq gry - niekiedy latwiej jest cod 
zrzucid wladnie na "bezmyslne" i nikomu niepotrzebne zabawki, niz 
na zle wychowanie przez rodzicdw i brak zainteresowania tym, co 
robi dziecko w wolnym czasie. 

A gdyby tak wprowadzid odpowiednik sztywnego systemu z 
Niemiec do Polski? Interesujqcq opini? ustyszelismy ponownie od 
pana Kowalskiego: "A czy w Polsce bylidmy w stanie upilnowac 
sprzedaz alkoholu nieletnim? To wszystko sprowadza si? do kwestii 
wychowawczej. Pokazalem moim dzieciom Manhunta, pograly 
chwil? i stwierdzity, ze ta gra im si? nie podoba. Dlatego uwazam, 
ze nie ma sensu wprowadzanie jakiejs cenzury, tak aby ktos inny 
decydowat za mojq cork?, w co ma grad, a w co nie". Wszystko OK, 
tylko problem w tym, ze duza cz?sd rodzicdw nie ma zielonego 
poj?cia o grach, o to w jakim stopniu sq brutalne i jakie zawierajq 



tresci. Ponadto umieszczanie na pudetkach bariery wiekowej 
jest rdwniez nieco ztudne. Gra Sims, ktdrq swego czasu na 
warsztat wziql nawet Janusz Weiss z Radia Zet, jest 
dost?pna w kazdym kraju dla osob od lat 7. Nie kazdy jest 
swiadomy, iz umozliwia ona jako "symulator zycia" 
stworzenie zwiqzku homoseksualnego. Tylko wyobrazcie 
sobie, jaki wplyw na rozwdj emocjonalny mlodego chlopca 
mogq rnied takie sceny. 

Jako podsumowanie warto przytoczyd slowa jednego z 
organizatorow, wieiiczqce calq konferencj?: "Spojrzmy na 
gry jako swego rodzaju "narz?dzie", takie samo jak chodby 
narkotyki czy alkohol. Jak wiadomo, to jak dane narz?dzie 
zostanie wykorzystane przez danego czlowieka, zalezy juz 
wytqcznie od niego i sfery jego psychiki, a nie tego, co dane 
narz?dzie sobq reprezentuje. (...) To tak jak ze skalpelem. 
ktory w r?kach lekarza potrafi uratowad zycie, z kolei w 
dloniach zwyklego czlowieka niesie za sobq smierd." □ 
[M@jk] 
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PSX NOT DEAD! 

a Bacznosd! Dzisiejszy PND ma na celu przedstawid Warn dziatania na roznych frontach konsolowych strategic 
Akcj? zaczniemy od niedocenionego Panzer General, a nast?pnie sprawdzimy. czy lepszy jest Warcraft 2 czy 
Red Alert. Dziatania zakohczymy testujgc “strategiczny" kontroler, czyli myszk?. Spocznij! Osoby choice 
wesprzec dziat proszone sg o listy na adres Hedakcji lub maile: loser@orenda.pl. □ [Loser] 



SZARA MYSZ DO SZAREJ KONSOLI CZYLI MYSZKA DO PSX/PSONE 




Mysz jest jednym z najbardziej przydatnych "dodatkdw" dla os6b gu- 
stujgcych w strategiach. Niestety, nie jest u nas populama. Troch? to 
dziwi, gdyz nawet w czasach swietnosci PSX-a myszy dobrej jakodci 
mozna byto kupid za 40-50 PLN. Obecnie "gryzonie" sg nieco trudniej 
dost?pne, lecz ich cena stata si? jeszcze bardziej atrakcyjna. Jezeli 
dobrze poszukad, to na Allegro mozna wyszperac sprz?t nawet za 20 
PLN. Jak wyglgda PSX-owa mysz? Zupetnie jak ta do komputera PC. 

Ma dwa przyciski, a w srodku kulk?, ktdrg nalezy od czasu do czasu 
przeczyscid. Poza strategiami, myszka jest pomoc- 
na m.in. w strzelaninach FPP (np. Quake 2 i 
Alien Resurrection). Z powodze- 
niem mozna tez jej uzywad w 
menu konsoli (zarowno przy 
odtwarzaniu muzyki, jak i za- 
rzgdzaniu save' ami) oraz w 
PSX Ampie. gdzie utatwta po- 
ruszanie si? miedzy utwora- 
mi. Czy warto kupowac mysz 
majgc standardowy kontro- 
ler? Bez wgtpienia! Gryzori 
znacznie zwi?ksza precyzj? 



ruchow w strategiach i strzelaninach, a takze zwi?ksza szyb- 
kodc zmiany polozenia kursora (w strategiach) lub celowni- 
ka (w strzelaninach). Kto raz sprobowal, nie b?dzie chciat 
wrocid do pada! Godne polecenla sg m.in. myszki Mad Catza 
- tanie, niezle wykonane I trwate. [Tomo] 

Dzi?ki uprzejmosci Playmana dolgczamy list? gier, ktdre 
wspolpracujg z myszkg: 

3D Lemmings, A-Train, Alien Resurrection, Allied General, 
Arcade Party Pak, Area 51 , Atari Collection 2, Bedlam, Bro- 
ken Sword: Shadow Of The Templar, Broken Sword 2: The 
Smoking Mirror, Clock Tower, C&C: Red Alert, C&C: Red 
Alert: Retaliation, Die Hard Trilogy. Die Hard Trilogy 2: Viva 
Las Vegas, Discworld, Discworld Noir, Egypte 1156, Final 
Doom, Galaxian 3, Irritating Stick, Monopoly, Myst, Panzer 
General, Player Manager 99, Project: Homed Owl, Quake 2. 
Risk, Rpg Maker, Shanghai: True Valor, Simcity 2000, Star 
Blade Alpha, Syndicate Wars, Theme Hospital, Theme Park, 
Theme Park World, Transport Tycoon, UFO: Enemy Unk- 
nown, WarCraft 2. Warhammer Shadow Of The Homed Rat, 
Warhammen Dark Omen, X-com: Terror From The Deep. 




Panzer General, Allied General 

Dwie cz?dci Panzera, kt6re zawitaty na PSX-a sg konwersjami z 
PC. Przez dlugi czas byty jednymi z bardziej cenionych i znanych 
gier na "blasze". Jednak 
konsolowa brad ewi- 
dentnie nie docenita tych 
klasykow. Panzer Gene- 
ral to turowa strategia 
osadzona w realiach II 
Wojny Swiatowej. Kie- 
rowac wojskami przyj- 
dzie nam glownie na te- 
renie Europy. Do dyspo- 
zyql oddarto bardzo duzg 
ilosc roznorodnego 
sprz?tu, i to zarowno lotnictwa, jak i czolgdw, piechoty, a nawet 
oddziatdw zaopatrzenia. Kazdg jednostk? mozna unowoczesniad 
po pomyslnie ukoriczonej kampanii oraz zwi?kszac jej stan li- 
czebny. Walki nie nalezg do schematycznych. Ich wyniki rdznig 
si? w zaleznodci od terenu na ktdrym sg rozgrywane, a nawet 
"zm?czenia" jednostki! Niewiele gier moze zaoferowac takie roz- 
wigzanie. Gr? warto przejdd co najmniej dwa razy. Raz kierujgc 
wojskami Osi, za drugim razem - walczgc jako Alianci, gdyz misje 
nie zawsze polegajg na "odwroceniu" stron. Nieraz przychodzi 
walczyd w zupetnie innym miejscu. Niestety, grafika jest bardzo 
przeci?tna, uboga i dodd schematyczna. Ale doskonale wywigzuje 
si? ze swojej roli - pozwala wczud si? w realia gry. [Loser] 

Moja ocena: ...» 7 
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Emulacja Gumiaka na Szaraku 

Spectator 0.9 beta - jedyny emu ZX Spectrum zachowujgcy przyzwoitg jakosd emulacji (praktycznie 
oryginalna pr?dkodc) oraz posiadajgcy opcj? konfiguracji klawiszy funkcyjnych za pomocg wirtualnej 
klawiatury i emulacji joya typu "Kempston" (pami?tajcie, ze komputer posiada klawierk? i bez jej 
wirtualnego odpowiednika nie bylibyscie w stanie odpalid wi?kszosci gier). Przycisk Select pozwala na 
dost?p do menu (m.in wybor gier, konfiguracja, reset). Po wy- 
swietleniu listy tytutow wybieramy ktdryd z nich i ustawiamy ste- 
rowanie na wyzej wspomnianego joya. Jedli w grze wymagane 
jest wi?cej przyciskdw, jestedmy zmuszeni ustawid przyciski 
pada (np. L i R) w wirtualnej klawiaturze. Dost?p do reszty jej 
przyciskdw podczas gry uzyskujemy za pomocg Selectu i Startu (w ten sam sposdb jg chowamy). 

Niestety, emulator nie moze zawierad wi?cej niz 20 pozycji, ktore zresztg tkwig w pliku emulatora. 

Zmiany romdw (*.sna) dokonujemy na pliku emulatora (a nie na obrazie CD!) przy pomocy SNA 
Patchera, ktory pomimo “hiszpariskiego pochodzenia" jest bardzo prosty w obstudze. 





Zdaj? sobie spraw?, ze odnalezienie opisanych powyzej gier i samego 
emulatora b?dzie ci?zkim zadaniem, dlatego zebralem wszystkie tytuty 
w calosd, umieszczajgc je na zmodyfikowanej przeze mnie (rowniez 
darmowej) sktadance w postaci gotowego do nagrania obrazu CD (*.bin 
i ‘.cue). Dodatkowo umiescitem na niej kilka scenowych programikow: 
najlepszg wersj? Import Playera 1 .4 (wi?cej w PE#77) oraz It Might Be 
NES (emu NES-a) wraz z trzema garazowyml romami (BombSwe- 
eper, Galaxy Patrol, Sokoban). 

W drugim obrazie CD jest Spectator 0.9 beta wraz z 20 niekomercyjny- 
mi romami, ktdre mozecie dowolnie podmienid na wlasne. Catodd do- 
st?pna jest na mojej stronie http://www.dreamplay.prv.pl w dziale down- 
load. W razie problemdw stuz? pomocg (mailowo). □ pavlik 

[pavlikdc@o2.pl] 



»VS!« 

■ Prosz?, prosz? - c6z za starcie! Jedna z najbar- 
dziej zwasnionych par w historii gier komputero- 
wych! Tak jak na arenie bijatyk od wiekdw trwata 
zaci?ta batalia pomi?dzy Tekkenem i Virtua Figh- 
ter, tak na plaszczyznie strategii RTS (Real Time 
Strategy - strategie czasu rzeczywistego) od zara- 
nia gatunku trwal pojedynek mi?dzy seriami War- 
craft oraz Command & Conquer. O ile jednak pierw- 
szy Command & Conquer, prawowity nast?pca 
pierwszego RTS-a (Dune 2), nie mial praktycznie 
zadnej konkurencji i wyrainie deklasowal pierw- 
szego Warcrafta, tak starcie mi?dzy sequelami 
tych gier byto naprawd? zaciekle I w sumie nie 
zostalo rozstrzygni?te, a Gracze podzielili si? na 
dwa obozy. Warcraft 2 prezentowal soczydcie ko- 
lorowg grafik?, dose sporej wielkosci jednostki, 
klimat fantasy upstrzony solidnym jajem w gad- 
kach podwladnych, natomiast C&C: Red Alert sta- 
wial na tematyk? Zimnej Wojny, wrzucal na ekran 
Stalina widoeznego we wstawkach pomi?dzy mi- 
sjami i bardziej powazny klimat. Osobidcie zali- 
czylem setki misji tak w obu zasadniezyeh tytu- 
tach, jak i wypuszczonych do nich dodatkach. ce- 
ni? wysoko obie pozycje, ale mimo wszystko skla- 
niam si? w stron? Command & Conquer - swiad- 
czy o tym chodby to, ze o ile solidnie tluktem w 
pozniejsze cz?sci tej serii, tak Warcrafta catkowi- 
cie sobie odpuscilem. Spor jednak ma tutaj cha- 
rakter dysputy o wyzszodci Swigt Wielkanocnych 
nad Bozym Narodzeniem i zalezy tylko i wylgcz- 
Po stronie C&C:RA: Loki, Hauwa,| 



Niewiele byEo RTSow konsolowych. Te najlepsze to konwersje z PC. Zobaczmy pojedynek dwoch bedesciakow... 

C&C: RED ALERT-J^ — WARCRAFT 2: THE DARK SAGA 



nie od osobistych prefereneji, bo obie gry sg 
wysmienite. Ja akurat wol? klasyczne harve- 
stery niz wycink? lasow i kopalnie zlota czy 
ropy. Bardziej mi pasuje przejrzystosd Red 
Alerta i wi?kszy zasi?g widzenia, wygodnie 
rozwigzana sprawa linkowania konsol oraz... 
brak czarow, ktdrych w Warcrafcie po prostu 
nie znosz? (w ferworze walki ci?zko pilno- 
wa 6 jeszcze tego aspektu gry). I co jak co, ale 
zdecydowanie bardziej podoba mi si? to, jak 
rozwigzano spraw? walki na ziemi, w powie- 
trzu i na/pod wodg - cieszy wyrazne zrozni- 
cowanie obu stron konfliktu. A na koniec taka 
mala, acz dla mnie istotna rzecz: w Red Alert 
sg Mammoth Tanks, na punkde ktorych mam 
po prostu stabosc:). □ [Kali] 




■ Gra-legenda, ktora swego czasu w olbrzymim stopniu 
przyezynifa si? do popularyzacji gatunku strategii czasu 
rzeczywistego. To wtasnie m.in. po premierze WarCraft 
2 na PC rozpoczgl si? niesamowity boom na tego typu 
produkcje, w efekeie czego powstalo pbiniej wiele innych 
gtosnych serii niekonieeznie utrzymanych w klimatach 
fantasy (vide omawiany obok Command & Conquer ze 
swoim specyficznym “wojskowym" charakterem). Jed- 
nak to, co szybko i tak wspaniale przyj?to si? na kompu- 
terach stacjonamych, nie zdobylo praktycznie zadnego 
uznania w przypadku rynku konsol. Powodow jest kilka. 

The Dark Saga to PSX-owy port 
zardwno oryginalnego War- 
Craft 2 z PC, jak i pozniejszego n 
oficjalnego dodatku do niego, i - 
Beyond The Dark Portal, tgcz- I 
nie mamy wi?c tutaj na jednej J 
plycie ponad 50 misji w trybie . 
dlapojedynczegoGracza. Ido- I 
chodzimy do pierwszego minu- I 
sa - tryb multiplayer, najsilniej- | 
sza strona pecetowego oiygina- 
tu, zostat w wersji konsolowej z oczywistych wzgl?d6w 
usuni?ty. Drugi minus - sterowanie. Gra na padzie w jakg- 
kolwiek strategi? RTS, powiedzmy to sobie szczerze, mija 
si? z celem, mimo iz EA (wydawca oraz developer wersji 
PSX w jednym) w miar? udanie przypisafo przyciski z 
Dual Shocka do poszczegolnych komend. Niestety jed- 
nak kontrola jednostek, zwlaszcza podczas walk, wyma- 




ga precyzji I bez myszki nie ma sensu si? m?- 
ezye. Konwersja ucierpiata rowniez grafieznie. 
Pozostal widok z g6ry, ale wszechobecna pikse- 
loza i niska rozdzielczoSd nijak si? majg do ba- 
sniowo opracowanej wersji PC, ktora nawet 
dzisiaj moze si? jeszcze podobad. Udzwi?ko- 
wienie pozostalo za to niezmienione - ogieri. 
Odglosy wydawane przez obie strony konfliktu, 
a wi?c Orki ( jli") oraz Ludzi („dobrzy"), to jaj- 
carskie mistrzostwo swiata. 

Najsilniejszg strong zabawy jest oczywiscie 
t sama rozgrywka - bgdi co bgdz 

„ to dalej genialna marka WarCraft, 

_ mimo gorszej grafiki, topomego 
sterowania czy braku trybu mul- 
ti. Misje sg powigzane wgtkiem 
fabulamym, a opracowano je nie- 
zwykie roznorodnie i pomystowo. 
Gra weigga od pierwszych mi- 
nut, uzaleznia i nie pozwala si? 
oderwac od ekranu jak mato kt6- 
ry tytul. A ze gatunek RTS-ow 
pasuje do konsol jak kwiatek do kozucha, ze gra- 
nie w strategie jest duzo wygodniejsze na PC 
(wysoka rozdzielczosd monitora, precyzyjna 
kontrola), ze nie ma sensu uszcz?dliwiad wszyst- 
kich wbrew ich woli (konwersja troch? na sit?) - 
to juz zupetnie inna bajka. □ [shiva] 
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^ W chwili, gdy czytacie te slowa jest 
w juz po europejskiej premierze DS- 
a. Nintendo dopipfo wszystko na ostatni 
guzik - w pierwszyth dnioch marca 100 
wielkich TIR-dw rozwozilo po calej Euro- 
pie ary i konsole. Do 30 tysipcy sklepow 
trafilo 650 tysipcy DSow i 2,5 miliona 
egzemplorzy gier. Nowe linie produkcyj- 
ne sq w stanie wytworzac 144 tysiqce gier dziennie, nie mo wipe obaw, ze 
zainteresowanie przerosnie mozliwosci firmy. [kilu] 

A Europeiski oddziol Nintendo zaktuolizowol list? wydawniczq na drugi 
W kwartai 2005. Znajduje sip na niej 1 0 gier dla GBA i 9 dla Dual Screena. 
Posiadacze GBA dostanq Yoshi's Universal Gravitation (platformowka wykorzy- 
stujqca wbudowany w tart czujnik wychylenia; 22 kwietnia), Mario Party Advan- 
ce (kieszonkowa wersja multiplayerowego szalenstwa; rowniez 22 kwietnia), 
Kingdom Hearts: Chain of Memories (wersjp USA recenzowalismy miesiqc temu; 
27 maja), Herbie: Fully Loaded (na podstawie disneyowskiego filmu o slynnym 
"Garbusie"), Care Bears, Koala Brothers, Star Wars: Revenge of the Sith (wszyst- 
kie ukazq sip w maju), WarioWore Twisted! (sequel przeboju sprzed kilkunastu 
miesipty wykorzystujqcy czujnik ruchu; 3 czerwco), Batman Begins i Mi ' 

). Posiadacze DS-a bpdq mogli zagrac w Yoshi Touch & Go 



® W tym miesiqcu do sklepbw w Europie trafit Nintendo DS. Czy warto go kupid? A moze 
lepiej poczekad na PSP albo zainwestowad w oba systemy? Zamiast odpowiedziec 
wprost (czego nie jestem w stanie zrobid, gdyz nie znam gustu kazdego z Was), 
przygotowatem tekst, ktory powinien pomoc Warn w podjpciu decyzji. W okresleniu 
specyfiki gier, ktore ukazywac sip bpdq na kazdq z konsol pomoc powinny Warn tez krdtkie 
zapowiedzi najciekawszych tytutdw. Co poza tym? Sony podgrzewa atmosferp przed amerykartskq 
premierq PSP (wciqz nie wiadomo, co z Europq), wydawey wzbogacajq listp advance’owych tytutow 
o kilka w wipkszosci kiepskich pozycji, a Nintendo - przynajmniej nieoficjalnie - mysli nad nowq 
konsolkq przenodnq. O tym wszystkim przeczytacie w „Kqciku..." - zdpraszam. □ [kilu] 



scar (czerwiec). Posiadacze DS-a bpdq mogli zagrac w Yoshi Toi . , 

powa platformowka; 6 maja), Need for Speed Underground 2 (27 maja), Cocoto 



o (niety 



Kart Racer (konkureneja dla Mario Kart?), Space Invaders Revolution (kwie 
cieii), Ultimate Brain Games (warcaby i inne gry planszowe), Star Wars: ~ 
ge of the Sith (maj), Madagascar, Ultimate Card games (seria karcianek; czer- 
wiec) oraz Pac-Pix (termin blizej nieokreslony). Juz na pierwszy rzut oka widac, 
ze na GBA ukazq si? gry w wipkszosci ciekawsze niz na DS-a. Czyzby Nintendo 
rzeczywiscie nie miafo nic ciekawego do zooferowania? A moze Wielkie N chce 
zachowac w rpkawie kilka asow do momentu europejskiej premiery PSP? [kilu] 



A Japonsk 
W czomD 



S-a sciqganie dem i dodatkow do gier. Jest to mozliwe dzipki 
kilkunastu punktom dostppowym zlokalizowanym w wielkich centrach handlo- 
wych na terenie Japonii. W tej chwili posiadacze Dual Screena mogq sciqgnqc 
dema dwoch gier - Chokkan Hitofude i Meteos, a takze kilka dodatkowych 
utworow do Band Brothers, ktore w przeciwieristwie do wersji dem 
zostanq zapisane w konsolce w postaci save’ow, nie zniknq wipe pi 

niu. Niewykluczone, ze w przyszlosci dzipki m 

dostppna bpdzie dla wszystkich. [kilu] 

A Nintendo zamierza wprowadzic 
W na japonski rynek DS-y w czte- 
rech nowych kolorach! 24 marco do 
sklepow trafiq wersje: czarna (Graphi- 
te Black) i biafa (Pure White), zos nie- 
spetna miesiqc pozniej, 21 kwietnia, 
niebieska (Turquoise Blue) i rozowa 
(Candy Pink). Nie wiadomo, kiedy 
kolorowe DS-y pojawiq sip w Europie. 

Od jakiegos czasu w KKW zdobyc mozna tez jeden z tysiqca niebieskich, meta- 
licznych DS ow, Konsole dostppne sq dzipki akcji promocyjnej Pepsi, w ktorej do 

a rania sq takze figurki i historyjki zwiqzane z NES-owym Super Mario Land. 
J] 




A Sony Computer Entertainment postanowifo wymieniac wadliwe PSP na 
# nowe, pozbawione usterki egzemplarze. Akcja obejmowac ma wyfqcz- 
nie konsolki z zacinojqcym sip "kwadratem'', gdyz zdaniem Sony tylko ten 
problem wynika z niedopatrzenia firmy. Konsole bpdq wymieniane zo darmo, 
SCE pokryje tez wszelkie koszta zwiqzane z ich wysyfkq. Jest tylko jeden warn- 
nek - nabywea musi mieszkac w Japonii. Usterka dotyezy wyfqcznie egzempla- 
rzy z pierwszej serii produkcyjnej, wipe jako ze konsole te dostppne byty jedy- 

m sip 
si? z 



nie przez kilka dni pi 
"kwadratem" jest w dr 
zakupem konsoli do ir 

zza oceonu bpdq taiisze i prawdopodobnie pozbowione 
robek, poza tym w zestawie znajdzie sip szmatka do c 
demo, a dla pierwszego miliona nabywcow film Spide 
placa. [kilu] 



a na PSP z 
Aimo to w 
u w USA. 



Ace Combat 
Advance 

Ace Combat jest jednq z $ 2 ®$ 

najlepszych serii Namco. 

Wersja na duze konsole tqczy 




arcade'owej strzelaniny z 
symulatorem, oferujqc pipknq 
grafikp, ciekawe misje i 
ogromnq dawk? emoeji. Z 
opisywanq grq jest nieco 
inaezej. Mala moc 
obliczeniowa GBA zmusita 
autorow do zrezygnowania z 
trojwymiaru na rzecz grafiki 
2D. Akcja przedstawiona jest z g6ry; kontrolowad mozemy jedynie kierunek lotu, 
a takze w ograniezonym zakresie jego szybkoSd i wysoko§6 (lot wolny / szybki; 
pulap wysoki / lot tuz nad ziemiq). Do naszej dyspozycji oddano kilka rbzniqcych 
sip podstawowymi parametrami samolotbw i rakiet (domySInie dostppny jest 
karabin i rakiety powietrze-powietrze, dodatkowo wybrad mozemy jednq z broni 
specjalnych). Pierwsze wrazenie jest negatywne - gra jest Slamazama, obszar 
widzenia mocno ograniezony, w dodatku przeciwnicy stosujq tanie sztuczki. ACA 
mocno przez to frustruje, szczegolnie, ze czas na wykonanie misji jest 
ograniezony. Dopiero po odkryciu lepszyeh i szybszych samolotow gra pokazuje 
pazurki, staje sip szybka 
i dynamiezna. Pod 
warunkiem, ze Graczowi 
starezy cierpliwosci... i 
nie zapomni spisac 
passwordu (ACA nie 
posiada opcij save). □ 
[kilu] 






Nintendo kocha tlipery. Mielismy juz Kirby's 
Pinball Land, kilka wersji Pokemon Pinball, 
prawdopodobnie za jakis czas dostaniemy 
Metroid Pinball DS. i do tej pory tok myslenia 
ludzi z Nintendo wydawal sip calkiem logiezny, 
bowiem w kazdej z tych gier do czynienia 
mieliSmy z... kulkq (okrqgly Kirby, Pokeball, 

Morphball...). Mario kulki nie ma (ekhm...), ale 
czy to problem? Wystarczyto dad 
mieszkancom krolestwa odpowiedniq 
maszynp, ktdra zmienia ich w kule, a nastppnie 
strzela nimi do tarezy. Zabawa byla przednia 
do czasu, gdy do akcji wtqczyl sip Bowser. Super Mario Ball (w USA Mario 
Pinball Land) sklada sip z ponad 30 niewielkich, zajmujqcych jeden ekran plansz. 
Na kazdej z nich znajdujq sip drzwi i teleporty prowadzqce do innych lokaeji, a 
takze kilku przeciwnikbw, za ktdrych pokonanie dostajemy monety (mozna je 
wymienic na upgrade'y), gwiazdki lub bonusy. Niestety, gra od poczqtku jest mato 
zabawna - plansze sq proste i mate (brakuje typowych dla fliperow elementow), 
fizyka taka sobie, w dodatku pileezka ma tendenejp do opuszczania planszy w 
najmniej odpowiednim 
momencie. Nie pomaga 
doskonatagratikaani 
mozliwodd zapisania 
stanu giy w dowolnym 



eksperyment sip Nintendo 
nie udat. □ [kilu] 
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Czytelnicy pytajq 

Oto garsc odpowiedzi na pytania, 
ktore czpsto zadajecie w listach. 

W tescie PSP wspomnialem o 
mozliwodci uzyeia karty MS Duo o 
pojemnosci rzpdu 512MB (Sandisk 
wprowadza wlasnie na rynek karty 
MS Pro Duo o pojemnosciach 1- 
2GB). Nie napisalem jednak wprost, 
ze PSP obstuguje karty Memory- 
Stick Duo w wersji Pro. Wyjasniam 
- MS Duo w standardowej wersji 
majq maksymalnq pojemnosc 
1 28MB. Karty 256MB i wipksze to 
juz "Pro", rdzniqce sip od zwyktych 
nie tylko pojemnosciq, ale i 
szybkosciq przesytania danych. Na 
rynku dostppne sq tez karty MS Pro 
Duo “Magic Gate". Jako jedyne 
pozwalajq na stuchanie muzyki w 
opracowanym przez Sony formacie 
ATRAC3, gwarantujqcym nieco 
lepszq jakosc dzwipku niz MP3 przy 
mniejszej objptosci pliku. Sq jednak 
drozsze i majq kilka ograniczeri 
zwiqzanych z kopiowaniem muzyki 
w w/w formacie, wipe moim 
zdaniem lepiej ograniezyd sip do 
"zwyklego” MP3. Do PSP nie pasujq 
za to wipksze gabarytowo karty 
MemoryStick bez oznaezenia Duo. 
Nie ma natomiast problemu z 
uzyeiem karty MS Duo w urzqdzeniu 
wspdlpracujqcym tylko ze zwyklymi, 
"duzymi" MS (np. aparatami 
(otografieznymi). Wystarczy 
wowczas odpowiednia przejsciowka, 
czpsto dodawana do kart MS Duo. 
Nalezy przy tym pamiptad, ze w 
urzqdzeniu niewspdtpracujqcym z 
kartq MS Pro nie zadziala karta MS 
Pro Duo, jedynie zwykta Duo. Uff... 
Proste, prawda? 

Czpsc z Was miata tez problemy z 
odtwarzaniem na PSP filmdw 
przetworzonych przez 3GP 
Converter. Waszym zdaniem 
konsolka ich "nie widzi”. 
Prawdopodobnie problem lezy w 
ztym nazewnictwie plikdw. Wazne, 
by film znajdowat sip w katalogu o 
nazwie 1 0OMNVOI umieszczonym 
wfolderze MP_ROOT na karcie MS. 
Nazwa pliku z filmem rowniez nie 
moze zostad zmieniona - musi 
pozostad taka, jakq nadal mu 3GP 
Converter (wazne, by przed 
konwersjq wybrana zostata opeja 
“direct, renamed"). Tak przygotowa- 
ny film powinien pojawic sip w menu 
PSP. □ [kilu] 








zaprojektowane, by 



Choc poprzednia cz?£6 przygod sympatycznego 
pieska zostata wydana w Japonii krotko po 
premierze GBA, do dzisjest jedn?z lepszych, 
ambitniejszych platformowek na t? konsol?. W jej 
przypadku na wersj? angloj?zyczn? nie musielifimy 
dtugo czekac. Nie wiedziec czemu zupetnie inaczej 
stato si? z sequelem, ktoremu opuszczenie KKW 
zaj?lo ponadtrzy 
lata. Klonoa2nie 
rozni si? zbytnio 
odpoprzednika. 
Elementem, ktbry 
wyroznia obiegry 
z szeregu innych 
platformowek jest 
mozliwosc 
chwytania 

przeciwnikow i znajduj?cych si? na planszy 
obiektbw. Mozemy je nast?pnie wykorzystac w roli 
broni lub wybid si? po nich jak z trampoliny. 
Niektorzy przeciwnicy umozliwiaj? nam 
wykonywanie bardzo wysokich skokow, inni niszcz? 
przeszkody, jeszcze inni wybuchaj? po okreslonym 
czasie. Choc mozliwoScijest sporo, poznanie ich 
wszystkich nie jest zaj?ciem trudnym ani 
czasochtonnym - kolejne plansze s? tak 





nauczyb nas zasad 
rz?dz?cych 
swiatem gry. Nieco 
wi?cej 

samozaparcia 
wymaga natomiast 
zebranie wszystkich 
kryszta!6w i medali 
- dopiero przy ich gromadzeniu widab, ile pracy wtozyb 
musieli autorzy w przygotowanie kazdej z plansz. Mimo ze 
trzy lata to w przypadku gier cata wiecznoSd, Klonoa 2 nie 
odstrasza wykonaniem. Przeciwnie - do dzis prezentuje si? 
swietnie (choc oprawa nie jest juz tak "slodka") i posiada 
przy tym wszystkie cechy dobrej platformowki. Dobrej, lecz 
nie idealnej. Najwi?ksz? wad? opisywanej gry jest niewielka 
iloSb zmian w stosunku do pierwowzoru. Jedyn? istotn? 
nowosci? s? niezbyt dopracowane, pseudotrbjwymiarowe 
plansze, cala reszta stanowi (cz?sto przesadne) rozwini?cie 
sprawdzonych rozwiqzah z 1 -ki. Gra jest przez to do$6 
schematyczna i mimo sporej ilobci zagadek z czasem 
zaczyna nuzyd. Moze wi?c Namco opoznilo amerykaiisk? 
premier? drugiej cz?Sci Klonoa po to, by fani jedynki zdqzyli 
zapomnieb, jakie rozwiqzania w niej zastosowano..? □ [kllu] 





Druga liga w segmencie handheldow? 

Chob rynek konsol przenosnych od lat zdominowany jest przez produkty Nintendo, nie znaczy to, ze firma ta nie ma 
konkurencji. W Japonii swoj? cz?sb tortu zgam?li dla siebie SNK i Bandai, producenci NeoGeo Pocket i 
Wonderswana. Spory udziat w swiatowym rynku maj? tez wytworcy roznego rodzaju prostych elektronicznych 
"gierek". Ostatnio ogromn? populamobb zdobywaj? rowniez gry na telefony komorkowe. Maj? one jednak 
zasadnicz? wad? - zarowno te najprostsze, napisane w Javie, jak i technicznie bardziej zaawansowane, 
przygotowane z mysl? o smartphone'ach, z reguly przygotowane s? przez mato znanych developerow i chob 
bywajg efektowne, zazwyczaj nie posiadaj? gl?bi i na dtuzsz? met? s? nudne i schematyczne. 

Podbic rynek planuje producent konsoli Gizmondo 
(wczebniej GameTrac), brytyjski Tiger Telemaniacs. Z 
witryny www urzqdzenia dowiadujemy si?, iz Gizmondo jest 
rewolucyjn? platform? t?cz?c? zalety telefonu kombrkowe- 
go, konsoli do gier, palmtopa i calej serii innych urz?dzen. I 
Specyfikacja gadzetu daje do myslenia: Gizmondo posiada 
procesor ARM9 taktowany zegarem 400MHz, 1 28-bitowy 
uklad graficzny nVidii (prawda, ze dumnie brzmi?), "pokazny 
ekran TFT o wysokiej rozdzielczosci" (w rzeczywistosci jest to 
niewielki ekran o rozdzialce 320x240), wbudowany telefon kombrkowy, 

aparat cyfrowy, odtwarzacz MP3 i DivX, odbiomik GPS i Bluetooth, czytnik kart 

flash i kilka innych bajerow, ktbrych nazwy wywoluj? skojarzenia z czyms ultranowocze- 
snym. I wlasnie na wywotywaniu pozytywnych skojarzen opiera si? polityka tworcow Gizmondo. Na efektownej, 
petnej flashowych wstawek stronie www (posiadacze wolnego !?cza i przegl?darki innej niz IE6.0 mog? darowac 
sobie jej ogl?danie) poza dumnymi haslami reklamowymi znajdziemy bezpobredni link do sklepu, w ktorym 
kupimy najnowsze przeboje muzyczne. Tiger Telemaniacs przygotowal zakrojon? na szerok? skal? akcj? 
promocyjn? - Gizmondo mozna zobaczyb na kazdej wi?kszej imprezie zwi?zanej z multimediami, konsola pojawia 
si? tez w teledyskach. Firmie udato si? nawet zdobyb prawa do wydania konwersji kilkunastu znanych gier - 
Conflict: Vietnam, Desert Storm 2, Richard Bums Rally, Worms, The Great Escape, Tron II. Sega Classics Pack... 
Na pokazanych na stronie screenach tytuly te wygl?daj? nie gorzej, niz ich konsolowe pierwowzory (nie ma to jak 
sprawnie przeprowadzona akcja dezinformacyjna), w produkcji jest tez kilka gier tworzonych z mysl? wyt?cznie o 
Gizmondo (m.in. Colors - multiplayerowa, terenowa gra taktyczna wykorzystuj?ca modul GPS). Konsolka kosztuje 
niespefna 330 euro i "ze wzgl?du na ogromne zainteresowanie" dost?pna jest jedynie na zamowienie. Producent 
zamierza tez sprzedawab wersj? biznesow? wyposazon? w oprogramowanie lepiej dostosowane do potrzeb 
przedsi?biorstw. Czy warto inwestowab w Gizmondo? Moim zdaniem nie. Sprz?t ten jest przereklamowany, drogi, 
oferuje mniej niz dobrej klasy palmtop, w dodatku ma niepewn? przysztosc (wi?kszobb gier nie ma ustalonej daty 
premiery). Mnogobb funkcji w tym przypadku nie jest zadn? zalet?. Ot, kolejna ciekawostka, ktbra skohczy 
podobnie, jak GamePark 32... albo N-Gage. 

Godnym uwagi systemem jest natomiast opracowany przez 
firm? Tapwave Zodiac. Jest to nic innego, jak pracuj?cy w nieco 
zmodyfikowanej wersji systemu PalmOS palmtop, zamkni?ty 
w tadnej, ergonomicznej obudowie i wyposazony w typowe dla 
konsoli przyciski (m.in. analogowy manipulator). Urz?dzenie 
posiada procesor z zegarem 200MHz i uklad graficzny ATI 
Imageon W4200, jest wi?c nieco slabsze niz Gizmondo. 

Posiada za to duzo wi?kszy, lepszy wybwietlacz dotykowy, a 
takze moduly Bluetooth i WiFi oraz slot na karty SD zgodny ze 
standardem SDIO. Chob na Zodiaca ukazalo si? kilka calkiem 
niezlych gier (Doom 2, Duke Nukem Mobile, SpyHunter, Tony 
Hawk's Pro Skater 4, Apache vs Hind...), urz?dzenie to jako konsola nie ma z konkurencj? szans. Zodiac jest za to 
doskonalym, prostym w obsludze palmtopem. Jako ze urz?dzenie korzysta z populamego systemu operacyjnego 
zgodnego z ogromn? ilobci? dost?pnego w Intemecie oprogramowania (w tym gier i emulatorow), jego mozliwosci 
s? naprawd? duze. Zodiac kosztuje niestety wi?cej niz bredniej klasy Palm - od 21 0 (32MB) do 270 (128MB) euro. 

Do niedawna najlepsz? altematyw? dla GBA byly palmtopy - poza typowymi dla tych urz?dzert zastosowaniami, 
pozwalaty one na granie, emulowanie starszych konsol, ogl?danie filmow i stuchanie muzyki. W chwili obecnej 
zamiast palmtopa wielu woli nowoczesny telefon komorkowy - mniejszy, tartszy i rbwnie uniwersalny. □ [kilu] 




PkJtA 

No poczqtku lutego w Internecie 
^ pojawila si? informacja o nowym 
znaku lowarowym, jaki zarejestrowalo w 

sr 3 -’ 




V NINTENDO 

-POCKET 

Siec szybko nroilo sit od spoMoqi no tonal lojenniaogo «- 
innego 
sciqgac 
li. W 

"Dobrze 

.. i nazwe taka nosic bedzie... DS-owa wersia 

, „ wania na licencji Palm.-, r . . 

palmtopow, wyrozniajqcycn si? niezwykle dopracowanym, prostym w obsludze 
systemem operacyjnym. Siowem - V-Pocket zmienit ma Dual Screena w elektroniczny 
organizer. Sztzegoly no temat przedsi?wzi?cia poznamy prawdopodobnie na E3. 

[kilu] 

# No konsolowym rynku pojawil si? nowy graa, 

Rising Star. Nie byioby w tym nic ciekawego, 
gdyby nie fakt, ze b?dqca wynikiem joint-venture 
' japonskim wydawcq Marvelous Interactive i 
lorem Bergsala AB firma zamierza skrocic do 
i czas oczekiwania na japoiiskie gry w Europie. 

Przedstawiciele Rising Star obiecujq, iz firma nawiqze 
bliskq wspolprac? z developeromi w celu szybkiego 
opracowania angloj?zycznych wersji wybranych 
japonskich gier na PSP, DS oraz PS2. Pierwsze tytufy, 
jakie firma wyda w Europie to przygotowywane przez 
Taito Bubble Bobble Revolution i Space Invaders 
Revolution, oba na DS. [kilu] 

a P.J. McNealy, specjalista z American Technology Research, analizujqc raporty 
W Nintendo doszedl do wniosku, iz Wielkie N zamierza w ciqgu najblizszego 
roku, bye moze jeszcze przed Gwiazdkq, wprowodzic do sprzedazy... nast?pc? GBA SP. 
Jego zdoniem przemawiajq za tym czterv czynniki. Po pierwsze, Nintendo wprowadza 
I kieszonsolk? srednio co dwa lata. Po drugie, 



mipdzv japoii 
dyslrybutoren 







no rynek 
premierq DS-a 



„ , szum zwiqzany z 
na sprzedaz gier na GBA, co znaczy, ze zainteresowanie tq 



r r flie. , 

plotformq nie sfabnie. Po trzecie, nowy, lepiej zabezpieczony Game Boy moglb] 
zmniejszyc straty zwiqzane z olbrzymiq skalq piractwo. Po czwarte, no ' 
mogfaby cz?sciowo odwrocic uwag? graezy od konkurencji (Microsoft 



B 



zapowiadanym nast?pcq Xboxa, Sony z PSP...), czego z pewnosciq nie zrobi 
przestarzafy Game Boy Advance. Poproszony o komentorz Beth Llewelyn z Nintendo 
of America stwierdzil tylko, ze w chwili obecnej nie ma oficjalnych informaeji na temat 
nast?pcv Game Boya. GBA SP wciqz doskonale si? sprzedaje (w 2004 w samym tylko 
USA nabywcow znalazlo 10 milionow konsol, w styezniu 2005 sprzedaz wzrosfa o 
9%). Podobnie jest z DS-em - do korica morco no amerykonskim rynku mo si? znalezc 
6 milionow tych konsolek. Mimo to moment wydaje si? odpowiedni, gdyz Sony jest 
zbyt moenym konkurentem, by go lekeewazye, a DS z grami przygotowywanymi w 
wi?kszosci przez first party developerow mimo niskiej ceny zainteresowac moze tylko 
specyficznq grup? odbiorcow. W tej sytuacji sfowo przedstowicieli Nintendo, ze Dual 
Screen nie jest nast?pcq Gome Boya nabrac mogq zupefnie nowego znaezenia. [kilu] 

£ Juz w kwietniu na japonskim rynku pojawiq si? pierwsze 
™ filmy na dyskach UMD wydane przez Sony. Pfylko z 
filmem kosztowac mo ok. 110-130 zl, a wipe tyle samo, co 
wydawane w Japonii krqzki DVD. W tym samym czasie pierwsze 
wydane na UMD tytufy trafiq do USA. Ich ceno, podobnie jok w 
KKW zblizona ma bye do ceny dostppnych w tej czpsci alobu 
filmow na DVD. Co z Europq - poki co nie wiadomo. [kilu] 

£ W poprzednim numerze wspominatem o 
^ specjalnym stylizowanym rysiku, ktory bpdzie 
dofqczany do DS-owego Kirby's Magical Paintbrush. 

Wyglqda na to, ze to poczqtek nowej mody - 

podobne, nowiqzujqce do gry stylusy sprzedawane b?dq takze w zestawie z Egg 
Monster Heroes (miniaturowa, rozowa dfoii) oraz przygotowywanym przez Namco 
Pac-Pix'em (estetyezny zofty "ofowek" z gfowq Pac-Mona). Ciekowe, co dofqczq do 
Castlevanii. [kilu] 

> Przystawka Play-Yan zmieniajqca GBA lub DS-a w kieszonkowy odtwarzaa 
W multimediow pozwala nie tylko no sfuchanie muzyki ay oglqdanie filmow, ale 




tez granie! Play-Yan 

w formacie .osf gier , , . 

kart? SD. Wielkie N udostppnifo juz pierwszq darmowq minigr?: Insect, 
tylulow ukazywac si? bpdzie no japonskiej witrynie Nintendo co piqtek. 
jednak idzie po mysli japoiiskiego giganto. Pierwsze egzemplarze Play ) 



, r — i — i — #<.- zapisanych 

r i aplikacji sciqgniptych z internetu i wgranych bezposrednio na 

' lejne 12 

, . e wszystko 

. , . ,-r o- n o —.. r .~ -i Play-Yan, ktore 

japonskim sklepie Nintendo, [kilu] * P Y W Y ' w/ 



£ EA Europe zaktuolizowof swoje DS-owe plany 
^ wydawnicze na najblizsze miesiqce. Dziesiqtego morca 
(dzien przed premierq DS!) ukaze si? Tiger Woods PGA Tour 
2005. Tydzieii po premierze DS (a nie, jak ogfoszono 
ostatnio, podezas jego premiery) do sklepow trofi The Urbz: 
Sims in the City. Do Europy nie trafi za to Madden 2005, 
symulator amerykanskiego futbolu. [kilu] 
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m jak Wy, ale ja mam 
m?tlik w gtowie. Do niedawna 
sytuacja byla jasna - na rynku 
konsol przenodnych llczylo si? 
tylko Nintendo. Kieszonsolki tego 
producenta byly tak charakterystyczne, 
ze z podj?ciem decyzji o ich zakupie 
nikt nie miat problemu. Tymczasem 
ostatnio sytuacja mocno si? 
skomplikowala. Nintendo wprowadzilo 
na rynek sprz?t jeszcze bardziej 
specyficzny. Do akcji wkroczyl tez 
nowy, wyznajacy zupelnie inn? polityk? 
gracz - Sony. W ktdr? z konsol lepiej 
zainwestowad? Czy w ogole warto? 

Moze lepiej poczekac, albo w ogole 
zignorowad handheldy i pozostad przy 
konsolach stacjonamych? 



Zapowiadaj?c PSP. Sony zrobito to w 
typowym dla siebie stylu. Nowa konsola 
miala dad to. czego nie jest w stanie 
zapewnic konkurencja. Haslo "walkman XXI 
wieku“ m6wi samo za siebie - PSP ma 
oferowad wszystko, na co do tej pory 
pozwalaly wyl?cznie konsole stacjoname. 
Gry nawi?zuj?ce do pierwowzoru nie tylko 
tytutem, ale rowniez wykonaniem? Prosz? 
bardzo. Filmy, populame empetrojki? 
Oczywidcie. Inn? drag? poszlo konserwa- 
tywne Nintendo. Japonczycy zatozyli, ze 
ktod. kto zdecyduje si? na zakup przenosnej 
konsolki oczekuje czegos zupelnie innego. 
niz to, co oteruje stoj?ce pod TV pudelko, 
Uznali, ze bardziej niz doskonala grafika czy 
znany tytul liczy si? prostota i grywalnodd. A 
w tym Nintendo jest najlepsze. 



or 



DS ukazal si? jako pierwszy i od pocz?tku 
wzbudzal wi?ksze zainteresowanie Graczy. 
W tym momencie w Japonii dwukrotnie 
lepiej sprzedaje si? jednak PSP. Konsole 
znikaj? z pblek jak cieple buleczki, a Sony 
nie nad?za (i jeszcze dlugo nie b?dzie 
nad?zad) z produkcj?. Wszystko wskazuje 
na to, ze podobnie b?dzie w USA, a za kilka 
miesi?cy takze w Europie. Premiera PSP na 
naszym kontynencie zostala opozniona 
wlasnie ze wzgl?du na obawy zwl?zane z 
niewielk? zdolnodci? produkcyjn? fabryk. W 
tej sytuacji niemal nic nie stoi na 
przeszkodzie, by zaimportowad konsol? z 
Ameryki (gry na PSP i DS nie maj? blokady 
regionalnej, mog? j? miec jedynie filmy - to 
b?dzie zalezecod wydawcy), szczegolnie, 
ze koszta wtym wypadku z pewnodci? nie 
b?d? duzo wi?ksze (a byd moze okaz? si? 
nizsze). Pozbawiamy si? jednak wowczas 
gwarancji, co jest istotne o tyle, ze PSP nie 
jest pozbawione niedordbek. Wiele 
egzemplarzy posiada uszkodzone piksele 
(czasem nawet kilkanadcle), mltem nie s? 
tez zacinaj?ce si? przyciski. W przypadku 
konsoli Nintendo jedynym problemem s? 
pojawiaj?ce si? sporadycznie martwe 
piksele. Firma ta dba jednak o klienta, w 
zwi?zku z czym wszystkie wadliwe 
egzemplarze s? wymieniane. Konsole Sony 
zawsze byly bardziej awaryjne niz produkty 
konkurencji, w tym wypadku moze jednak 
chodzid o cos zupelnie innego - PSP jest 
technicznie o niebo bardziej zaawansowane 
niz konkurent, a wiadomo, ze wi?ksza 
komplikacja to wi?cej okazji do wyst?pienia 



Obie konsole ukazaly si? w podobnym okresie. PSP jest drozszy, 
usprawiedliwiaj? to jednak jego mozliwosci. Skierowany jest on zreszt? 
do starszego odbiorcy (dwiadczy o tym takze design obu konsol - latwiej 
wyobrazid sobie dwudziestoparolatka z PSP niz z DS-em), ktory bez 
problemu powinien wygospodarowac nieco wi?ksz? kwot?. O ile 
mozliwodc ogl?dania filmdw to dodatek, z ktorego prawdopodobnie 
skorzysta niewielka grupa posiadaczy konsoli (filmy na UMD kosztowad 
b?d? tyle, co ich odpowiedniki na DVD. konwertowanie plikow na PC na 
dluisz? met? moze okazad si? zbyt m?cz?ce), tak odtwarzac z MP3 to 
juz istotny atut PSP. Nie zdziwilbym si?, gdyby w przyszlosci mozliwe 
stafo si? podlozenie zgromadzonej na MemorySticku muzyki czy 
wlasnych zdj?c (patrz: THPSU2 Remix) w grach, MS Duo moze tez 
zostac uzyty do dci?gania dodatkow i poprawek do gier, co zreszt? 
zapowiedzialo juz Sony, a potwierdzili developerzy (tak? mozliwosd 
b?dzie oferowad kilka tytulow startowych). Chod Nintendo rdwniez 
obiecuje, ze do gier b?d? si? ukazywac dodatki, wydawcy podchodz? do 
tej mozliwosci z dystansem. DS nie posiada pami?ci, na ktdrej moglyby 
byd one zapisywane (pami?d na save’y jest zbyt mala), a produkcja 
cartow z grami z odpowiednim chipem bylaby zbyt kosztowna. Firma 
ograniczyta si? wi?c do udost?pniania dem (poki co mozna je sci?gn?c 
dzi?ki specjalny maszynom w duzych centrach handlowych, w 
przyszlosci prawdopodobnie b?d? dost?pne rdwniez w Sieci), ktdre po 
wyl?czeniu konsolki ulegaj? skasowaniu. Wyj?tkiem jest Band Brothers, 
ktdrego japohscy posiadacze mog? juz zgrad i zapisad na carcie kilka 
nowych utwordw. 



Handheld bezkonkurencyjny pod wzgl?dem mozliwosci. 

Konsola oferuje doskonal? (teoretycznie niewiele ust?puj?c? 
PS2) grafik? wyswietlan? na wielkim, panoramicznym ekranie, 
potrafi wyswietlad zdj?cia, odtwarzac MP3 i filmy (przygotowa- 
ne na PC lub z plyty UMD). t?cze WiFi umozliwia zabaw? w 
trybie multiplayer (kazdy z Graczy musi mied wlasn? pfytk? z 
gr?) i sci?ganie dodatkow do gier. Te ostatnie to w wi?kszosci 
tytuty podobne do tego, co oferuje PS2 - w przygotowaniu s? 
kieszonkowe wersje Gran Turismo, GTA i innych znanych serii. 
Obecnie sprzedawane egzemplarze PSP posiadaj? drobne 
niedoci?gni?cia, m.in. wyst?puj?ce w przypadku cz?sci 
egzemplarzy martwe lub swiec?ce punkty na wyswietlaczu. 
Konsola jest tez nieco drozsza niz konkurent. 

Ilodd przygotowywanych gier - bardzo duza; gldwnie dobrze 
rozpoznawalne tytuly. □ 



Jest bardzo prawdopodobne, ze w przyszlodci mozliwodd DS-a zostan? 
rozszerzone. W tej chwili jedyn? “pozagrow?" funkcj? jest PictoChat, 
czyli wykorzystuj?cy rysik komunlkator. Sens korzystania z niego staje 
jednak pod znakiem zapytania, gdyz Nintendo nie pomyslalo o 
najbardziej oczywistym jego zastosowaniu - konsola mogtaby si? 
przeciez wl?czac, gdy w poblizu znalazlby si? inny jej posiadacz. Nic 
takiego si? nie dzieje (funkcji tej nie b?d? tez posiadad europejskie DS-y) 
i nie jest powiedziane. ze w przyszlosci si? to zmleni. Nintendo 
zapowiedzialo za to, ze na DS-a (poki co wyl?cznie w Japonii) pojawi 
si? tlumacz ze slownikiem. Nieoficjalnie wiadomo tez, ze firma 
nawi?zata wspdlprac? z producentem systemu PalmOS, w zwi?zku z 
czym DS moglby stac si? w przyszlosci pelnowartosciowym 
organizerem, a nawet prostym palmtopem. Tego bardziej nastawiony na 
multimedia PSP nie jest w stanie zaoferowac, chociazby ze wzgl?du na 
brak dotykowego ekranu (wyjdciem z sytuacji mogtaby byd dol?czana 
klawiatura). 



Patrz?c od strony czysto technicznej, PSP miazdzy 
konkurenta. Dzi?ki specjalizowanym ukladom PS Portable 
jest w stanie generowad grafik? o jakodci zblizonej do 
Dreamcasta, a nawet PS2. Wynalazki typu N-Gage czy 
Gizmondo PSP wyprzedza o wiele dlugosci (w zasadzie nie 
ma tu czego porownywad). mozna wi?c mdwid o zupelnie 
nowej jakodci. DS nie ma w tej kwestii wiele do powiedzenia 
- ilosc wielok?tow, jakie jest on w stanie przerzucac jest 
teoretycznie trzysta razy mniejsza (I), niz w przypadku 
konsoli Sony. Roznic? t? widad w grach - Ridge Racer, Hot 
Shots Golf czy Metal Gear Acid wygl?daj? niewiele gorzej, 
niz podobne tytuly na duzych konsolach, gry wydawane na 
DS-a wizualnie przypominaj? natomiast to. co oferowal PSX 
lub N64. Nie bez znaczenia jest tez wyswietlacz - PSP z dwa 
razy wi?kszym ekranem rowniez ma tu ogromn? przewag?. 
Oczywidcie nie mozna si? oszukiwad, wmawiaj?c sobie, ze 
konsol? t? stad na tyle, co peesdwojk?. Mowi? o tym sami 
developerzy, ktorzy juz teraz czuj? ograniczenia. Ogromnym 
atutem zardwno PSP, jak i DS-a jest za to prostota 
programowania. 



Patrz?c na populamodc GBA mozna dojdd do wniosku, ze 
grafika w przypadku handheldow nie ma najmniejszego 
znaczenia. Fakt, konsolki Nintendo nie mialy konkurencji, 



Cena: 

USB - 249.99 USD 

Europa - 200-250 Euro (orientacyjna) 
Cany gier - zbliione do ten gier no PS2 



Data pro 

Japonic - 12 grudn 
USB - 24 marca 2005 
Europa - najwczesniej koniec maja 2005 
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Obserwujgc reakcj? znajomych na PSP i DS 
zauwazytem ciekawg prawidlowosc, potwierdzajgcg 
stowa Iwaty. Efektownie blyszczgcy PSP robi wrazenie 
glownie na mlodych ludziach, ktorzy graja od niedawna, 
glownie w tytuly ”z okladek" i ktorzy nie interesowali 
si? do tej pory ani historic gier, ani tym bardzie] 
kieszonsolkami. Oferowana przez konsol? Sony grafika 
nie robi za to wi?kszego wrazenia na caikowitych 
laikach (dla nich mozliwodci graficzne PSP nie sg 
niczym niezwyktym), ani - co ciekawsze - ludziach 
doswiadczonych, grajgcych od wielu lat. Im z reguly 
podoba si? bardziej DS, oferujgcy cos juz na pierwszy 
rzut oka nietypowego. O ile w przypadku PSP 
najcz?stszym komentarzem bylo "o, jaka grata!", tak na 
widok DS-a ludzie pytali, o co chodzi w grze 
i koniecznie chcieli sprdbowac zagrad. 

A co z developerami? Do tej pory wielu z nich 
tworzylo gry na GBA, gdyz byio to zaj?cie malo 
czasochlonne i gwarantujgce szybki zarobek. 

Stalo si? to szczegolnie widoczne w ostatnich 



A- 

/\: 



Cana: 

USA - 149.99 USD 
Earopa - 149.99 Euro 
Cany gier - zblliona do can na GBA 



odwrocg si? wi?c wiemi fani, doskonale wiedzgcy, czego si? spodziewac. 

A spodzlewad mogg si? nie tylko nowatorskich gier, ale i konwersji ze 
starszych konsol. Co ciekawe, faktu tego zdajg si? nie dostrzegac wielbiciele 
Nintendo krytykujacy Sony za odtworczosd. O wyjgtkowosci DS-a swiadczyc 
mogg jednak wystawione przez Famitsu oceny dwoch tytulow wykorzystujg- 
cych niecodzienne mozliwodci tej konsoli. Pac-Pix dostai od Japoriczykdw 33/ 
40, Meteos zas az 38/40 punktdw. DS oferuje tez cos, co w przypadku PSP nie 
wchodzi w gr? - pozwala na korzystanie z cartdw z GBA, co automatycznie 
powi?ksza jego bibliotek? o wiele setek cz?sto doskonalych (i powoli 
taniejgcych) tytulow. A co z PSP? Niewykluczone, ze zapalonym programistom 
uda si? stworzyd emulator, ktdry pozwoll na gr? w starocie (nosnikiem 
informacji mogtaby byd karta MS Duo) - tak bylo przeciez nawet w przypadku 
dziadka PSX-a. 

.. 



Data pramiery: 

Japonic - 2 grudnia 2004 
USA - 21 listopada 2004 
Europe - 11 marca 200S 



Choc Nintendo podkresla, ze DS nie jest 
nast?pcg GBA (niewykluczone, ze prace 
nad nim juz trwajg), gry na niego 
przypominajg specyfikg tytuly z 
poprzedniego handhelda N. Moc DS-a 
jest niewielka (co najwyzej porownywalna 
z PSX-em/N64), gry nie oszalamiajg wi?c 
grafikg - jest ona dose prosta, lecz mimo 
to ladna. Nadrabiajg za to oryginalnoscig, 
zwykle idgcg w parze z ogromng 
grywalnoscig. DS jest tariszy, posiada 
blisko dwukrotnie lepszg niz PSP bateri?, 
mikrofon i tgcze WiFi, pozwalajgce m.in. 
na bezprzewodowe linkowanie konsol 
(w przypadku niektorych tytulow 
wystarezy tylko jeden egzemplarz gry) 
oraz korzystanie z Picto-Chata (czat 
z mozliwoscig przesylania odr?cznych 
obrazkow i notatek). Najwi?ksze atuty 
DS-a to jednak dwa wyswietlacze, 
z ktorych jeden jest dotykowy. 

Ilosd przygotowywanych gier - srednia; 
glownie gry od 1st party developerow, 
w tym samego Nintendo. □ 



jednak jesli to. co oferowal stabiutki GBA rzeczywidcie byloby tak 
kiepskie, nikt by tej konsoli nie kupowal. Tak czy inaezej mozna 
przypuszczac, ze tworcy gier oczekiwali czegos wi?cej, o czym 
swiadezg wydawane cz?sto na sil? trdjwymiarowe tytuly, nijak 
pasujgce do specyfiki konsoli Wielkiego N. 

Wlasnie... gry. Ustalilismyjuz, ze Sony pragnie, by PSP stalo si? 
przenosnym PlayStation w doslownym znaezeniu tego slowa. 
Wystarezy zresztg popatrzec na zapowiedzi - duza cz?sc gier to 
konwersje bgdz kontynuaeje znanych serii, pizygotowane tak, by 
jak najmniej rdznily si? od pierwowzoru. Firma wychodzi z 
zalozenia, ze Gracz, ktdry kiedyd zarywal nocki dla Tekkena, nie 
moze przejdc oboj?tnie obok urzgdzenia, ktdre pozwoli mu zagrac 
w popularne tytuly poza domem. Owszem, nie brakuje tez rzeezy 
oryginalnych, jednak identyeznie bylo z PlayStation. T rudno 
przewidziec, czy obrana przez firm? strategia ( w zasadzie nie 
roznigea si? niczym od dotychczasowej polityki Sony) si? 
sprawdzi. Wszak nikt nie powiedziat, ze wlasnie tego pragng 
Gracze - jedli ktos lubi grad na PS2, moze to przeciez rabid 
w domu, jedli natomiast z jakichs powoddw PS2 przestaje mu 



latach, gdy na Advance'a zacz?ly wychodzid tytuly na 
podstawie znanego filmu, gry z duzej konsoli, 
teletumieju, serialu, kreskowki. Nietrudno zgadn?c, 
jaki cel przyswiecat ich wydawcom. Z DS moze byd 
podobnie, niewykluczone jednak, ze duza cz?dd wydawcow przejdzie 
do obozu Sony. PSP jest proste w programowaniu, oferuje tez wi?ksze 
pole do popisu. Gr? z ladng grafikq tworzy si? latwiej, niz tytul 
naprawd? oryginalny i grywalny. Dobra oprawa przyciqga tez Graczy 
skuteezniej niz jakikolwiek inny czynnik (moze poza znanym tytulem). 
Moze to doprowadzid do sytuacji podobnej, jaka miala miejsce w 
drugiej polowie lat 90. - na PSX wychodzHo wowczas mnostwo gier i 
choc wiele z nich nie trzymalo poziomu, kazdy mdgl znalezd cod dla 
siebie. N64, chod bylo na uboczu, oferowalo giy specyficzne. ale tez 
cz?sto duzo lepiej dopracowane. Z DS jest tak samo - ilodd 
zapowiedzi jest mniejsza niz na PSP, jednak w wi?kszodci 
przygotowywane gry to pewniaki, nad ktorych jakodci? czuwajg Army 
blisko wspdlpracujqce z Nintendo. Od Wielkiego N na pewno nie 



Jako ze obie konsole ukazaly si? w tym samym 
czasie, mogloby si? wydawad, ze ich producenci 
b?dg zaciekle konkurowac. Nie sqdz? jednak, by 
doszlo do bezposredniej konfrontaeji. Oba 
systemy s$ tak rdzne, ze na rynku znajdzie si? 
miejsce dla kazdego z nich. Wzajemnq 
nienawisciq mog? darzyd si? jedynie 
krbtkowzroczni fani, nie widz^cy dwiata poza 
ulubiong markg. Ktdrg konsol? lepiej kupid? 
Zadajcle sobie pytanie, czego brakowatoby 
Warn, gdybydeie posiadali jedng z nich. Czy 
grajgc na DS-ie t?sknilibyscie do mainstreamo- 
wych gier i lepszej grafiki, czy chcielibydcie 
mied mozliwodd odtwarzania muzyki i filmdw? 
Czy posiadajgc PSP brakowatoby Warn 
mozliwosci grania w tytuly z GBA, dotykowego 
ekranu, lepszej baterii i oryginalnych, lecz 
infantylnych gier? □ [kilu] 



wystarczac, oferujgce to samo PSP raezej tego nie 
zmieni. 

to potwierdzad. 
zastgpid ma PS2 - 
na tej konsoli w takie gry jak GTA, Colin McRae Rally 
czy THUG to wystarczajgcy powod, by dokonad jej 
zakupu i podobieristwo do gier z duzyeh konsol nie 
b?dzie tu mialo najmniejszego znaezenia. 

W odroznieniu od handhelda Sony, DS zostal 
przygotowany z myslg o ludziach, ktdrzy do tej pory nie 
grali lub grali malo. Tytuly w rodzaju Nintendogs 
(Puppy Times), Wario Ware czy Band Brothers, z 
ktorych fani PS2, patrzgey na Game Boya krzywym 
okiem mogg si? smiad, laikowi powinny przypadd do 
gustu bardziej niz efektowny Ridge Racer. Co wi?cej, 
gry te powinny spodobad si? takze Graczom 
dodwiadezonym, dla ktdrych tytuly wydawane na 
wspolczesne konsole sg cz?sto zbyt efekeiarskie. 
Tlumaczy to Satoru Iwata, zdaniem ktdrego wielu 
dorastajgcych konsolowcdw odchodzi od grania ze 
wzgl?du na specyfik? nowych tytuldw. Sg one wtome, 
nie oferujg nic nowego i przede wszystkim bez trudu 
dajg si? zaszufladkowad. Dlatego tez DS oferowac ma 
gry jesli nie zupelnie nowe, to przynajmniej 
pozwalajgce na robienie czegod, co juz bylo, w zupelnie 
innysposob. 








METAL GEAR ACID 

i Konami ■ taktyczna 



Nowy Metal Gear w niczym nie przypomina 
poprzednich cz?6ci serii. Jest to bowiem... 
strategia turowa. Stylem gry MGA przypomina 
twory w rodzaju Shining Force lub Fire Emblem. 
Mocno upraszczajgc, gra sklada si? z serii 
podzielonych na tury misji. Podczas kazdej tury 
Gracz moze poruszad si? po podzielonej na pola 
planszy, zmieniab brort, atakowad itp. Czynnodci 
nie wykonujemy bezpodrednio - przyporzgdko- 
wane sg one konkretnym kartom, a na kazdg tur? 
przypada ich kilka. Majgce rozng wartosd karty 
odpowiadajg ruchom, przedmiotom i okreslaja 
zdolnosci Snake’a. Wazng czgscig gry jest 
skradanie - jeSli po wykonaniu tury nasz bohater 
pozostanie "na widoku", przeciwnik (moze nim 
byd drugi Gracz) z pewnodcig z tego skorzysta. 
W MGA nie mg bezposredniej akcji - wigkszodd 
czasu spgdzamy wybierajgc odpowiednie opcje, 
zas tabula jest mniej epicka i patetyczna. 



sion / Vtorfoos Visions 



■ Konami ■ FPS 

Coded Arms bgdzie pierwszym FPS-em na PSP. Gdy 
Konami po raz pierwszy zaprezentowato materialy z gry, 
mato kto wierzyt, ze konsola Sony pociggnie takg grafike. 



‘ions 

ssri— - 

T.H.U.G- z 

ARMS ■*—■'*** 



rietna, P^ na 

REMIX 






W tej chwlli nie ma juz co do tego wgtpliwodci - CA 
wyglgda i rusza si? swietnie (autorzy chwalg si? flzykg i Al 
przeciwnikdw), posiada przy tym oryginalny. cyberpunkowy. 
mroczny design. Gra jest dose wolna, co oczywidcie nie 
jest wadg. T g moze si? natomiast okazad sterowanie - PSP 
posiada tylko jeden analog, w zwigzku z czym do 
poruszania wykorzystane b?dg normalne przyeiski. 



Wersja na PSP. w 
przeciwieristwie do 
uproszczonych THUG-6w 
wydanych na GBA, b?dzie 
niemal doskonatym portem z 
"duzyeh” konsol. Niewielkiemu 

uproszczeniu uiegtagrafika, 

jednak ze wzgl?du na wielkosc 
ekranu gra wcale nie prezentuje 
si? gorzej. Co wi?cej, 

panoramiezny wyswietlacz 

^ nowe 

ssss-ssr* 

Xboxa- 6 ra P” wW &ym 



H-J 1^ ^Togicxoa 

lecMoft»use» »■ wraW" elmeoty 

olanszy oklatJamy spaM“ ,ign ^ kolortw. 



APE ESCAPE: ON THE LOOSE 

■ Sony ■ platformowka 



Remake PSX-owego Ape Escape to w zasadzie zupetnie nowa gra. Kwintesencjg zabawy w tej kolorowej platformowce jest schwytanie dwustu matpek, ktore w 
wyniku nieudanego eksperymentu uciekty z zoo. Pierwowzor z PlayStation by) pierwszg grg, ktdra wymagata Dual Shocka. Ponlewaz PSP posiada tylko jedng 
analogowg galkp, sterowanie w AE.OtL zostalo mocno uproszczone. Gra z pewnoscig straci przez to cz?sc ze swojego charakteru - przyjemnodd z uzywania 
wi?kszosci gadzetow wynikata wlasnie z koniecznosci opanowania sterowania i odpowiedniego skoordynowania ruchdw. Nowy Ape Escape posiada grafik? 
identyezng co wersje na PS2. Nowoscig sg cztery multiplayerowe mini-gry - boks, ping-pong, snowboard i wydeigi zdalnie sterowanych samochodzikow. 

W Japonii na PSP ukazata si? tez Ape Escape Academia. Gra sklada si? wylgeznie z prostych multiplayerowych mini-gier i posiada dwa tryby - Wai Wai 
wymagajgcy kilku Portable'i i tyluz kopii gry oraz Ai Ai, w ktdrym dwie osoby mogg gradjednoczesnie na jednej konsolce. □ 



Na PSP ukazg si? w najblizszym 
czasie: 

Dynasty Warriors. Twisted Metal: 
Head-On, Wipeout Pure, Pro Race 
Driver 2, FIFA, Need for Speed 
Underground: Rivals, NBA Street 
Showdown, WRC, a w przyszlodci 
takze kieszonkowa wersja GT4, 
Tenchu, The Godfather, 

Pro Evolution Soccer, Tales of 
Etemia, prequel GTA: SA, Colin 
McRae Rally 2005, Virtua Tennis. 
Bust-A-Move i wlele innych, 
dobrze rozpoznawalnych tytuldw. 










■ Nintendo / Cing Inc. ■ przygodowa 

Another Code to przygoddwka nowej generacji, korzystajgca z wi? kszosci mozliwosci oterowanych przez DS-a. Gra 
opowlada histori? trzynastoletniej Ashley, ktdrej rodzice pracowali w laboratorium tajnej organizacji rzgdowej. W wyniku 
wypadku zwigzanego z prowadzonymi przez nich pracami mama Ashley ginie, jej ojciec zas znika, wczesniej dajgc 
bohaterce wskazowk?, by udala si? na pewn? wyspg. Akcja gry przedstawiona jest w ciekawy sposob - podczas gdy jeden 
z wyswietlaczy pokazuje lokacj? z gory, z oddalenia (grafika 3D), drugi wyswietla j? w zblizeniu (prerenderowany 
obrazek), dzi?ki czemu fatwiej nam zwrdcic uwag? i 



Na konsolk? Nintendo ukaze si? tez 
w tym roku wiele innych, nie mniej 
interesujgcych pozycji. M.in. trzy 
wersje Puppy Times, Viewtiful Joe, 
Bomberman DS. Need for Speed 
Underground 2, Rayman DS, 

Metroid Prime: Hunters. Puyo Pop 
Fever, Zoo Keeper, Mr. Driller Drill 
Spirits, Harvest Moon DS, Frogger: 
Helmet Havoc, Lost in Blue, Dynasty 
Warriors, Advance Wars DS, Jam 
With The Band i sporo innych gier. □ 



. istotne elementy. Oba ekrany wySwietlaj? tez postacie, dialogi, 
zr?cznosciowe mini-gry i zagadki logiczne, z ktbrych czpsd rozwiqzujemy przy pomocy stylusa. Rysik posluzy nam tez 
do sterowania posted? i wskazywania interesujgcych nas elementow. Mocn? strong gry jest klimatyczna oprawa - 
r?cznie rysowane postacie doskonale komponuj? si? z prerenderami i trojwymiarowym otoczeniem. 



■ Nintendo 



■ mini gry 

Sena prostych mmi-gier z GBA wydaje si? bye rytu'em stworzonym dla DS-a j ^ 

Zadania, ktore w pierwowzorze sprowadzaly si? w wi?kszo$ci do wcisni?cia 

przycisku w odpowiednim momencie, dzi?ki mozliwosciom Dual Screena staj? si? nieco bardziej wyrafinowane - 
musimy teraz wskazywac, przesuwad obiekty, rysowac, mazad, wycierac, kolorowad, szeptac, kr?cic, zbierac, dmuchac 
i robic mas? innych rzeezy, jakie udato si? wymydic autorom tego niezwyklego tworu. Nowy Wario Ware zawiera blisko 
200 nawigzujgcych do 8-bitowych klasykow (ale nie tylko) mini-gier i 
posiada rdwnie prost? < 



i pierwowzdr opraw?. 
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Castlevama me rozm si? zbytn ^ Sama gra rowmez zmiemt. 
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Akcja gry 



Jeden z naloiyglnalnielszych lytutow na DS-a. Zly magik znany z roblenla ztofillwych 
natvsowane przy iego pomocy. Stworzone wten sposdb zte duchy inteMijg Ksigzan 

rysunki , co zmusza Pac-Mana do podjecia odpowledrach dzialart. Dysponujeon 

Scznym olSwkiem (gadzet ten dol,ozan, bedzie do gry lake stylus) 
stemiemy wylacznie rysikiem. Jednym peciagnifcem ry.aietny p “'? c ® 

dim n-s«7na iego drodze przeszkody, od ktbryeh be*ies^onodbia^fag~ 



■ Namco ■ "rysowonko' 





Kqcik BIJATYK 



ACHTUUUNGH! ORZEt WYLADOWAt! 

Wylgdowat i pozamiataf, niech wi$c niko- 
p go nie zdziwi fakt, ze pewnikiem w naj- 
/ blizszych wydaniach "K^cik..." bfdzie 
9 zdominowany przez pigtego Tekkena. Juz 
za miesigc postaram sif zamiescic wypo- 
wiedzi roznych znanych na scenie Graczy 
na temat tego wysmienitego mordobicia. 

Jezeli ktos chce zabrac gtos - zapraszam 
na maila, tudziez redakcyjne Forum. Wy- 
i brane wypowiedzi zostang opublikowane 
(...). Niestety, wskutek "cigd budzetowych" 
nie znalazta sig obiecana porcja stuffu 2D 
- wszystko postaram sig zamiescic za mie- 
r sigc. A do kompletu szykuje si? cata porcja najrozniejszych 
materiatow dotyczgcych wrestlingow autorstwa WeeMana - 
wszystko juz niebawem, a poki co zyczg mitej lektury. □ [kali] 

KONTAKF: kali@psxexlreme.pl ; lei. 0501 391 911; (liay z Jnpisldem K/WK BIJWI 

TYCHY „ANDROMEDA TOURNAMENTS” 




W nocy z 28 na 29 stycznia w tyskim kinie 
Andromeda odbyly si? trzy turnieje: w T4, 
TTT i SC2. Przed rozpoczgciem zawoddw 
odbyla si? projekcja ..Blade 3”. Oceng tegoz 
„arcydziela" przemilczg i przejdg od razu do 
tumieju T4, w ktorym wziglo udzial ponad 60 
os6b. Juz na poczgtkowym etapie braki 
organizatorow w wiedzy matematycznej daiy 
o sobie znac. Niestety, cwaniactwo nie idzie 
w parze z algebra i jak si? stworzy mniej 
grup z wigkszq liczbq osob, to przy systemie 
„kazdy z kazdym" nie idzie to zbyt szybko. Z 
kazdej grupy wychodzito 4 Graczy, ktorzy 
nastgpnie grali w systemie double 
elimination. Boston w swojej dywizji 
niemilosiernie tlukl przeciwnikow 
niedzwiadkiem, udowadniajqc, ze jak si? 
chce. to kazdym mozna wygrywac. W 
innych grupach przodowali m.in. Kurek, 
Gajda, Borys, Hwo, Gon, Gemi i ja. Swietny 
dziert miat Hwo i to on zapowiadat si? na 
cichego faworyta tumieju. W drugiej fazie DE 
spotkatem si? z Gajdg. Po przegranej 2:3 
spadtem do drabinki przegranych, gdzie 
przyszto mi walczyc z jakims stabszym 
oponentem. Kurek wygrat z Gonem, po czym 
na jego drodze stanqt znakomity tamtego 
dnia Hwo. Kazde starcie byto niesamowicie 
zaci?te. Hwo atakowat caty czas, ale Kurek 
w koncowce wsadzit „trzy ptaskie", 
ostatecznie pokonujqc swietnego krodnianina 
3:2 (warto podkreslib, ze Kurek kazdq walk? 
przegrywat 2:0 w rundachl). W drabince 
przegranych w kohcu trafitem na Boskona, 
ktory po przegranej z Kurkiem takze w niej 
wylqdowal. W trosce o czas przebiegu 
catych zawodow rzucilismy monetq 
(powaznie!) i dalej przeszedt Boston. 
Najbardziej efektownq walkq tumieju byla 
potyczka Hwo z Gajdq. Mistrz Boba 
przedeptal Jina Gajdy 3:0, serwujqc w 
ostatniej walce 2 perfectyl Cos pi?knego. 
Kurek czekat juz na drugiego finalist?. 
Nast?pnie Boston pokonal Gona, a w walce 
o final pozamiatal Hwo, pokazujqc mu, ze to 
on jednak jest mocniejszy dzisiejszej nocy. 
Nadszedt wielki final w standardowej, mozna 
by rzec, obsadzie. Boston musial wygrac o 
jednq walk? wi?cej zgodnie z zasadami DE. 
Nie wiem jak tego dokonal Boski, ale udalo 
mu si? wygrac 3 walki pod rzqd (gral Lee) z 
najbardziej syfiastym Jinem wszechczasow. 
Niestety, Kurek w jego stylu powrbcil i 
wygrat takze 3, koriczqc tumiej ku swojej 
chwale. Jak to sam ladnie podsumowal: „nie 
mozna mamowac siana". 

1 . Kurek (Jin) 

2. Boston (Nina, Kuma, Lee) 

3. Hwo (Hwoarang) 




Nast?pnie odbyt si? tumiej TTT. Mozna bylo 
grac parami, w pojedynk?, jak kto chcial. 




corazwyzej, a 
my wracalismy 
do domow. Mam mieszane uczucia co do tej 
imprezy, ale przynajmniej bylo bardzo 
„mlodziezowo". □ [mashter] 





Lqcznie wzi?lo udzial okolo 40 osob. Gralismy 
od razu systemem play-off, zeby bylo szybciej 
(turniej T4 skonczyl si? o 5 nad raneml), Walki 
ogolnie rzecz biorqc byty nudne. W polfinale 
nastqpil pojedynek Boskon+ja vs. Kurek+Gon. 
Jezeli uwazacie, ze ci panowie krytycznie 
ubogo grajq w T4, to lepiej, ze nie widzieliscie, 
jakg bied? poplqtanq z wioskq prezentuj? w 
TTT. Ja nie moglem uwierzyc az do naszej 
przegranej. W drugiej potfinalowej batalii 
samotny Gemi spotkal si? z par? Hwo+Miras 
(wedtug mnie najlepiej grajqcy ludzie na tym 
tumieju). Po zaci?tych starciach wygrat Gemi 
3:2, udowadniajqc wszystkich obecnym, ze nie 
zardzewial do czasbw dobrej formy w Taga. W 
finale Kurek z Gonem zeszli na samo dno 
gameplayowego bajora, demonstrujqc ludziom 
cod w rodzaju pierwszego lotu w kosmos. Ja 
osobiscie bylem oczarowany, bo nie 
wiedzialem, ze z kazdej bijatyki mozna „cod” 
takiego zrobid. Szkoda tylko, ze Gemi si? tez 
nie popisal, bo mog! to wygrac (przegral na 
..zyletce" w decydujqcej rundzie). 

1. Kurek+Gon (Jin+Baek/Devll) 

2. Gemi (Lei+King) 

3. Mashter+Boskon/Hwo+Miras 

Nadeszla godzina 8 i rozpocz?ty si? zawody 
SC2. Udzial wzi?lo tylko 20 osob - kto przy 
zdrowych zmyslach uczestniczy w tumieju, 
ktory po calej nocy grania zaczyna si? o tej 
porze?l Zawodnicy zostali rozstawieni do 
czterech 5-osobowych grup i zacz?la si? walka. 
Z kazdej dywizji wychodzity 2 osoby. Juz po 
starciu w tej fazie bylo widac. ze Aramis jest 
jednym z faworytow do wygrania zawodbw. Ja 
radzilem sobie katastrofalnie. Najpierw 
m?czarnia z tosiem, pozniej boj z jakims 
Mitsem. W pierwszej walce play-off spotkatem 
si? z Taki, Po zaci?tym boju wygralem 2:1 . 
Nast?pny w kolejce byl koles grajqcy Voldem. 
To juz byl istny koszmar. Nie ma bardziej 
nieokielznanej postaci w tej grze - kompletnie 
nie wiedzialem, co nato poradzic. Gdyby nie 
skutecznie przeprowadzone ataki, pewnie nie 
byloby mnie juz w tumieju. W tym czasie swoje 
walki wygrali Picool (z Gonem) i Aramis. 

Przed walk? z Aramisem pozamiatalem na 
szybko Picoola, po czym przystqpilismy do 
finalu. Masa bt?dow z obu stron, przekrwione 
oczy - bylo bardzo cigzko. Nie wiem jak udalo 
mi si? wygrac, bo niewiele pami?tam z tych 
pojedyntow. Po prostu ci?tem... 

1. Mashter (Mitsu, Xian) 

2. Aramis (Ivy, Xian) 

3. Picool (Cass, Night) 



Wygralem 
klawiatur? i 
mysz 

bezprzewodo- 
w?. Ludzie 
zwalali si? z 
nog, stance 



SPARRING PARTNER 



n, ze rubryka la oh 



Oto namiory na kolejne osoby, klore zglosily si? do Sparring Portnero. 

omieszkojcie wi* no poaqtko podac, jokie gry Was interesujq (newel jesli jest lo tylko jeden tytul). W rubryce ; 
swoje pozytje w nostgpujgcy sposob: zowodnity (skrdl lytulu gry) - np. Jocky, Wolf (VF4:EV0), Jin, Kazuyo (TTT), Ryu (SFill). Zgloszenio 
przysylojcie lislownie (odres redokqi z dopiskiem Kqcik Bijotyk) lub moilowo (koli@psxeztreme.pl)... SMS-y w sumie tez bonoruje, ole 
J'lko jwylqanie wtedy, jezeli wszystko jest lodnie wypi«ne... i nieskasuje si? gdzies po drodze;). Pomiptojcie, by przy podowoniu swoich 

UWAGA: niopelne metryaki nie b?dq honorowone (wyjgtek stanowi rubryka "Info")! 

K0NTAKT: 



GRY: SF III, GG XX 




Kozuya (TK4) 



tel. kom. 0 500 656 913 
INFO: szukom 
przeciwnika, ktory 
oponowol Tekkena no 5/ 
5+. Zoproszom no 
porzgdny fight! 

GRY: Tekken 4, 

Soul Calibur 2 
NICK: Rozpruwntz 
GDZIE: Warszawa, 
Rembertow 

POSTAGE: Jin, Bryon 
(TK4), wszystkie w SC2. 
KONTAKT: tel. kom. 

509 102 990 (SMS only), 
INFO: rozpruwom od 10 
do 15 (SMS) 

GRY: TK5, VF4 i EVO 
NICK: broin_deod 
GDZIE: Lidzbork W. 



POSTAGE: Shun (VF), 
Heihochi (TK) 

KONTAKT: 

tel, kom. 0503 805 403 
INFO: Uwazaj JAX ... 
niedlugo T5 no Xboxo • nie 
dom si?:). 

GRY: seria Tekken 
NICK: Wosobi_son 
GDZIE: Otwock i okolke 
Worszowy 

POSTAGE: random i 
wszystkie najslobsze 
wedtug "znawcdw" bijotyk 

KONTAKT: 

tel. kom. 0889 930 660 
INFO: zagram o kazdej 

GRY: Tekken 5 
NICK: lysy 
GDZIE: Szczecin 



POSTAGE: Steve, Xiajko, 
King 

KONTAKT: 

tel. kom. 0507 953447 
INFO: szukom dobrych 
graczy do Tekkeno 5 
(rdwniez 3 i 4) 

GRY: TK3&4,TTT, MK 
TRILOGY, MK4.DA, serio 
Street Fighter, GG XX 
NICK: Lesio 
GDZIE: Koszolin 
POSTAGE: Wszystkie 
(MK), Heihochi, Jin (TK) 

Ryu, Ken (SF) 

KONTAKT: lei. kom. 
0880 660 51 2 (Damian) 
INFO: Szukom nowych 
znajomych Graczy z 
Koszalino w wyzej 
wymienione gry i nie tylko. 




Seria VS 



■ Wydowco — Copcom 

■ Rck Produkqi od 1 996 r. 

■ Plotformo outomaty, PSX, 

Saturn, Dreamcost 

W 1 996 roku Capcom wydalo na swdj automat CPS2 bijotyk? 
pod lytufem X-Men vs. Street Fighter. W grze lej postocie z 
mordobk firmy mogfy si? zmiercyc z bohaterami 
marvelowskich komiksdw. Rzeczq, ktora charakteryzowola 
ten tytul, poza zestawieniem postaci z zupehtie roznych 
uniwersdw, bylo zoslqpienie zwyklych walk "I na 1" togiem, 
czyli wolkami dwuosobowydt zespotow, w ktorych jeden 
zawodnik wolczy, a drugi czeka no zamion? miejsc z 
portnerem lub no wykonanie specjolnego ataku zespdowego. 
X-Men vs. SF doczekala si? na CPS-ie 2 dwoch kontynuacji: 
wydonej w 1 997 roku Marvel Super Heroes vs. Streer Rghter 
oroz Marvel vs. Copcom: dash of Super Heroes z 1 998 roku. 
Wszystkie te tytuly pod wzgl?dem grafiki, muzyki i 
rozgrywki niewiele si? od siebie roznity, dlatego opisz? |e 

Grafika w kazdej z tych gier korzysta w pelni z mozliwosa 
outomotu. Podaos walki roi si? od rozWyskow i eksplozji. 
Wszystko rozgrywo si? szybko, o zarazem ptynnie (gro nie 
zwolnio bez wzgl?du no lo, co si? dzieje na ekronie - o 
dzieje si? noprowd? sporo). Postocie rnojq duzo klotek 
onimocp i wyglqdajq jak w filmie animowanym. Muzyka jest 
przyjemna i swietnie pasuje do kreskowkowego klimatu tych 
gier. Do dzwiqkow lez nie mom zodnych zastrzezeri, z 
wyjqtkiem idiotycznego wrzasku po wrzuceniu monely do 
outomotu (zwykle "p3cni?de" byloby lepszym rozwiqzoniem). 
Jesli chodzi o rozgrywk?, Capcom poszedl w kierunku 
kompletnego orcode'u, czyli prostoty i efektownosci. 

Rozbtyski i wybuchy przy co drugim dosie oroz uproszaone 
sterowonie spowodowoly, ze gry sq efektownq jotkq przyst?pnq 
dlo kozdego. Od drugiej cz?ki pojawity si? opcje zwi?kszenia 
tempo zobowy i uruchomienia oulomatycznego wykonywania 
dosow speqolnych. Od lej pory mordobiaa le stoly si? niemol 
dezorientu jqce, a kozdy mosher mogl wykonac specjalny atak 
nowalajqc w jeden przycisk. Mima to nie przekroczyly one 
granicy, zo klorq statyby si? bezmozgq mlockq. Gro si? w nie 
podobnie jak w inne bijatyki 2D Copcomu (np. seri? Street 
Rghter), roznke zos wynikojq przede wszyslkim z opisanych 



Przyszlo kole jno pore jo proc do tego dziolu - widoc, ze temot 
cieszy si? popularnosdq. W tym miesiqcu wybrolem recenzj? 
Morcino Priochino obejmujqcq calq seri? VS - versusow, jokimi 
swego czosu Copcom zootokowol rynek. Nie jest to moze bardzo 
oldschoolowe, ale sfanowi interesujqce podsumowanie tej colej 
serii gier, choc nie obejmuje wszystkich pozycji - brakuje 
nowszyeh tytulow, z Marvel VS Capcom 2 no czele, ole... to 
juz jest obecna generaeja konsol, wi?c broki wydojq si? 



A jak sprawdzil si? tog w tych grach? Swietnie. Chcqc wygrac, 
trzeba wziqc pod uwog? mozliwoki, jokie da je. Posfoc 



nieaktywno moze zregener owtx do pewnego stopnio swoje 
obrazenia. Na dole ekronu znajduje si? pasek energii 
napelnia jqcy si? podaos walki - mozna go zuzyc no super 
otok, bqdz, jesli napelni si? go podwojnie, poswi?dc na super 
atak zespdowy. W trzedej a?sd doszlo mozliwosc walki dwoch 
zowodnikow z jednej drazyny jednoaeatie, tyle ze kosztem 
Irzech poskow energii. Rownoaesnie znikajq ograniaenia na 
stosowanie super atokdw, o gro staje si? obl?dna i jeszae 
bardziej rajcujqca. 

Mimo lego, ze kolejne a?sci sq coraz bardziej urozmaicone, 
worto zogroc w kazdq z nich ze wzgl?du no roznorodnosc 
postod. We wszystkich tnech grach powtorzyli si? tylko Ryu, 
Chun Li, Zongief i Wolverine. Pozo nimi w X-Men vs. SF 
pojawilisi?: Cammy, Dhalsim, M. Bison, Charlie, Ken, 
Magneto, Juggernaut, Gambit, Storm, Cyklops, Sabretooth i 
Rogue, a bossem jest Apocalipse. W MSH vs. SF mozemy grac 
jako: M. Bison, Dhalsim, Akuma, Sakuro, Ken, Don, Spider- 
Man, Coptoin America, Cydops, Hulk, Blackheort, Shumo- 
Gorath i Omega Red, a bosowie to Apocalipse oroz Cyber 
Akuma. W MvsC dost?pni sq: Morrigan, Coptoin Comondo, 
Mego Mon, Strider Hiryu, Spider-Man, Jin, Coptoin Amedeo, 
Venom, Gambit, Hulk i Wor Machine, zos no koncu gry wolczy 
si? z dwiema formami Onslaughta. Na temat postod w tej 
ostatniej produkqi worto noptsac dwie rzeezy. Po pierwsze, Ryu 
moze tu walczyc po swojemu, jak Ken lub jok Akuma - czyli 
jest postodq „3 w 1". Po drugie, poza grywolnymi postadomi 
dost?pnych jest 20 pomocnikow. Wybiero si? losowo jednego z 
nich przed kazdq walkq i staje si? on trzedm alonkiem 
zespolu, ktorym jednak nie mozna sterowoc, ale mozno za to 
wezwoc do pomocy w wake. Osobisde woktlbym bardziej jednq 
grywolnq postal niz 20 pomocnikow, gdyz kh funkcje moglby 
pelnic nieaktywny zawodnik, tak jak w MSHvsSF. Jesli ktos 
si? marlwi o to, czy przeniesione z komiksdw postocie 
sprawdzajq si? w bijatyce, uspokajam go - Capcom dopracowafo 
kh wyglqd i skuteanosc w wake tak samo jak u swoich postad, 
czyli perfekcyjnie. Nie znalazlem w lej grze zodnych 
wi?kszych wad. Co prawda wkurza glos drqcego si? krelyna po 
wrzuceniu monely, a zadyma na ekronie moze wystraszyc 
niektorych Graczy, ale sq to detale, ktore nie mogq odebroc 
temu lytuLowi najwyzszej oceny. Ocena: 1 0/1 0 



Pila 




TEKKEN 5 - POSTACIE Z TIME RELEASE 




zostad! Widac, ze niediwiedi jest teraz duzo 
bardziej mobilny i jest postacig, ktorg bpdzie mozna 
nawet powalczyc z top tieramil Zresztg 
najwipkszym atutem tej postaci jest zaskoczenie, bo 
wigkszodd Graczy nawet nie zna ciosdw midka. 
Sgdzp, ze to przelomowy Tekken dla Kumy i w ogole 
dla zwierzgt. Zresztg czytajcie dalej. W kazdym 
razie niedzwiedi stal sip duzo grozniejszy i trzeba 
bpdzie na niego bardzo uwazac. 



Przed Wami ostatnia partia postaci - tym razem 
na blacie wszystkie charaktery z time release. 
Jako ostatni zostal odstonipty Heihachi! Tak, 
dziad jednak zyje i w T5 rowniez stanie do 
walki. Zresztg czy ktokolwiek wierzyt w jego 
smierd? Nie sgdzp. Na razie tylko trzy postacie 
S3 uwazane za low tiery: Kuma. Asuka i Anna, 
reszta to same skurczybyki! Weigz wipkszosd 
ludzi trzyma si? opinii, ze postacie S3 naprawd? 
dobrze zbalansowane. Po przeczytaniu 
ponizszego tekstu zapraszam wszystkich do 
obadania obszemej recenzji. W kortcu mozecie 
si? przekonad, czy nowy Tekken jest faktycznie 
taki dobry. Ja powiem tylko tyle, ze ten tytut nie 
zasluguje na inn3 not? niz maksymalna. 

Devil Jin tonic innegojak 
zmiksowany Jin z TTT. Gra 
PyyyjC nim weigz opiera si? na 

dashowaniu i wymianie WS+2 
lub Hellsweepa. Weigz ma 
wszechmog3cego EWGF, 
ktdry oczywidcie juggle'uje w 
kazdej sytuacji. Grawitacja 
pozwala najeszcze 

potpzniejsze juggle niz w TTT, wi?c mozesz 
sobie wyobrazid, jakie rzeczy mog3 siedzied. 
Podstawowa akcja znowu sprowadza si? do 
EWGF, b,f+2,1 ,2, d/f+4,4_1 +4+setup. 

Diabelskie wcielenie Jina nie dostalo zbyt wielu 




nowych zagrart, a wipkszodc tych swiezych na 
razie wygl3da na bezuzyteczne. Warto tylko 
wspomniec 0 b+1 , ktdre teraz mozna 
cancelowad w EWGF-a! Jednak najwi?kszym 
absurdem jest to, ze po b+1 na CH EWGF jest 
gwarantowany! Nic tylko pogratulowac 
wyobrazni panom z Namco. Dobrze, ze chociaz 
b+4 nie dobijajuz lezgcych i „dcianp” majak na 
razie przeci?tn3. Podsumowuj3C uwazam, iz 
Devil Jin z pewnodcig b?dzie jednym z „top6w". 
Dlaczego jestem tego taki pewny? Poniewaz 
zwykty Jin nie b?dzie. 

Bruce Irvin od zawsze by) 
postaci3, w przypadku ktdrej 
gra opierala si? na marszu do 
przodu i biciu. Nic si? w tej 
kwestii nie zmienilo. To weigz 
masher jakich malo - szybki, 
bez opoznien po wipkszosci 
zagran, zadaj3cy naprawd? 
przyzwoity damage. 

Wipkszosd jego ciosdw ma 
zmieniong animacj?, tak by Bruce jeszcze 
bardziej przypominat kickboxera - ja uwazam, 
ze teraz murzyn jest najgorzej animowan3 
postaci3 w T5. Po wybitce b,f+4 siedzi teraz g/ 
pN4, 1 . b,f.4,3,4, i to bardzo tatwo! Prdcz kilku 
dwietnych dolnych, w ktdre zostai wyposazony 
Irvin, zmieniono takze skutecznodd WC+1 ,2 - 
teraz jest high crushem i oba ciosy siedz3 





w kazdej sytuacji, pozwalaj3c jeszcze na 
skromng kontynuacje. „6cian?" tez ma 
facet niczego sobie. Bruce to weigz 
potpzny madafaka, jednak uwazam, iz nie 
jest az tak mocny jak w TTT. 

Wang Jinrei zawsze byl 
przyktadem typowego 
przeci?tniaka. W T5 to 
si? skohczylo, bo dziadek 
jest naprawd? szybki i 
silny. Jego caty arsenal 
ulegl modyfikacji 
animacji. Wang rusza si? 
teraz naprawd? 
imponuj3co. Jednak 
najbardziej piorunujgca jest jego siia 
ciosdw. Wipkszodd specjalnych technik 
zabiera mndstwo energii. W kortcu Jinrey 
otrzymal jakis cios na low, ktdrym mozna 
zmusid przeciwnika do schylenia si?. 
Dzi?ki nowemu uderzeniu (bardzo 
przypomina f+2 z TTT) w temacie juggle'i 
dziadyga nie wymi?ka. W polgczeniu z 
niezl3 ..dciang” stawia to Wanga poki co w 
czotdwce mid tierdw, a kto wie, jak b?dzie 
za kilka miesi?cy. W kazdym razie Jinrei 
dostal niezlego kopa i jesli masz zamiar 
grad tg postaci3 w T5, z pewnodcig tego 
nie pozalujesz. 

pv I Baek Doo San juz w 
TTT pokazat Iwi pazur 
wraz ze swoim 
najbardziej przegi?tym 
SS ze wszystkich 
postaci. Potrojny unik na 
szczpdcie zostal 
oslabiony u koreadskich 
adeptow taekwondo. Koniec z 
objezdzaniem przeciwnikow na jednej 
nodze. Na pewno Baekowi brakowalo 
fajnych, ale przede wszystkich silnych 
juggle'i. Teraz i efektownie wygl3dajg, i 
zabieraj3 przyzwoit3 ilosd energii. Mistrz 
kopdw w krtart otrzymat takze niezlego 
buta na low, ktdrym mozna skutecznie 
nadgryzac przeciwnika. Cipzko napisac 
cod wi?cej, poniewaz Doo Sanem walczy 
bardzo niewielka ilosd Graczy. Jednak z 
tego, co mogtem zaobserwowad i 
dowiedzied si?, Baek wydaje si? bye 
prawowitym mid tierem. Z pewnoscig 
b?dzie to postad dla Graczy Iubi3cych 
kombinowad, a nie opierad swoj3 gr? na 
trzech ciosach. 

Kuma-postad- 
maskotka, bo nikt chyba 
nigdy powaznie jejnie 
traktowal. Co prawda jest 
jeden koled w Anglii, ktdry 
gra niediwiadkiem, ale to 
raezej wyj3tek 
potwierdzaj3cy regul?. 
Misiek przede wszystkim dostal z 
powrotem jakikolwiek zasi?g ciosdw, bo 
w T4 nie mogl nawet skutecznie odganiad 
komarow. Otrzymal tez w kortcu jakies 
uzyteczne zagrania na low. Jeden 
naprawd? dobry lapami, a drugi raezej do 
nadgryzania za pomoeg nogi. W zamian 
zabrali jej just frame’owego unblocka - z 
brakiem tech rolla od scian bylaby to 
zabdjeza brort, wi?c to nie mialo prawa 




A y Roger Jr. - kangur walczgcy w 
f torbie matki. To mial byd zart, a 

■ jednak okazuje si?, ze wcale nin 
^ , jest. Malo tego, to jedna z 

porzgdniejszych postaci w dywizji 
i micl tier 6w, majgca asplracje nawet 

* na high tiera! Cdz to si? porobilo... Z 

tego co wiem, kangur jest znakomitg postacig. 
Szybki, silny, z dobrymi podcinkami i jak dotgd z 
morderezymi setupami! Co powiesz na to: kangur 
podcina ogonem (ktdry w dodatku ma wi?kszy 
zasi?g niz w III), robi drugi raz to samo i teraz 
przeciwnik musi zgadywad, albo zje kolejne dwie 
podciny + dobitk?, albo ztechrolluje i dostanie 
naskok butami, ktdry trafi go od boku i nie b?dzie 
mogl zablokowac wybitki + juggle'a! Ta akcja 
wyglgda nieziemsko i kroi polow? paska! Jednak to 








tylko kropla w morzu, bo Roger moze praktyeznie w 
kazdej sytuacji wypracowad akcj? za taki lub nawet 
wi?kszy damage, trzeba tylko odpowiednio 
kombinowad. To faktycznie silna i efektowna postad, 
ale zdecydowanie dla Graczy z gtowg, ktorzy 
szybko mydlg i uwielbiajg bawid si? grg, zazwyczaj 
sprowadzajgc skuteeznodd na drugi plan. Kangur 
jest po prostu swietng postacig i z pewnodcig nie 
omieszkam si? go dobrze sprawdzic. 

Jj. | am Ganryu to postad, za ktdrg nigdy nie 
przepadalem. Grubas walczgcy 
stylem sumo od zawsze kojarzyl 
mi si? z wielkim i wolnym klocem 
\ zupelnie nie nadajgcym si? do 
walki. Oczywiscie juz w TTT dalo 
? nim calkiem fajnie pograd, co 
ie zmienia jednak faktu, ze to wdz 
z w?glem, tyle ze nieco szybszy. Z przykrodcig 
musz? stwierdzid, ze w T5 Ganryu nie ulegl 
wi?kszym zmianom. Faktycznie gruby zadaje niezty 
damage, mozna nim nieile majstrowac, ale to weigz 
wyglgda w najlepszym wypadku znodnie. Nie wiem, 
dla kogo jest ta postad i szczerze mdwige nie chc? 
wiedzied. Wedlug opinii koreartskich Graczy to 
jeden z najmniej skutecznych zawodnikdw w tabelce 
mid tierdw i pewnie tak juz zostanie do samego 
kortca. 

Anna Williams - jedna z zabdjezyeh 
sidstr, ktdre biorg udzial w tumieju 
bez powodu (no bo czy nie mogg si? 
pozabijad poza zawodami?). Anna 
byla jednym z bardziej dopakowa- 
nych charakterow w T3, czego 
niektdrzy do dzisiaj nie wiedzg. W 
TTT weigz byla porzgdnym mid tierem. W T5 jej 
notowania niestety znaeznie spadty - tak jest 
przynajmniej na razie. Mizerny damage z juggle’i, 
staba .Sciana” i w ogdle slabe ciosy. Po tym, co 
widzialem do tej pory, Anka wyglgda na naprawd? 
slabg postad, ktdrg panowie z Namco potraktowali 
po macoszemu. Co prawda dostala jakid nowy 
dolny, po ktdrym pewnie b?dzie mozna obezajad 
jakies setupy, ale to wszystko zabiera stanowezo za 
malo paska energii. No cdz, zawsze jakied postacie 
sg slabsze, tym razem wypadlo najwidoczniej m.in. 



na siostr? Niny. Ale to oczywidcie gdybania 
na podstawie oglgdania czyjejs gry i czyichd 
spekulacji. Z ostateeznym werdyktem radz? 
si? wstrzymad do momentu, gdy Anna 
zostanie dokladnie przetestowana w domach. 

Mokujin, jak pewnie 
doskonale wiesz, jest 
wojownikiem z drewna 
stanowigeym kopi? 
wszystkich zawodnikdw. 
Rowniei w T5 b?dzie tego 
rodzaju postacig. 

Ostatnig postacig w time 
release jest stary, poczciwy 
Heihachi. Wiele osob 
nabrato si? na jego rzekomg 
dmierd i juz byli pogodzeni z 
tym, ze wi?cej „dziadosla- 
wa” nie zobaezg. A tu nagle 
pojawia si? ostatni 
dodatkowy fighter i ze zdziwienia szcz?ka 
opadla wszystkim do samej podlogi. Dziad 
zyje i ma si? dobrze. Na Sieci pojawily si? 
juz bardzo niepokojgce wypowiedzi, ze to 
najbardziej niesprawiedliwa postad itp. Fakt, 
po sprawdzeniu go w praniu widad, ze 
niektore rzeczy ma zbyt przesadzone. Przede 
wszystkim gwarantowane na normal hicie 
jest 2, 1 +2 i zaraz po tym przedluzone 
minimalnie p,p+2. Komplet zabiera mndstwo 
energii, a przeciez to nie jest zaden juggle, 
tylko 1 0-klatkowy cios! Panowie z Namco 
znowu nie przemydleli wszystkiego tak jak 
nalezy. Z tym, ze prdcz tego jednego 
przegi?cia nie widz? niczego wi?cej, co 
mogloby wydawad si? jakied nadzwyczajne. 
W kortcu mozna zrobid EWGF z podjazdu, co 
przektada si? na zdecydowanie lepszg 
mobilnosd staruszka. Generalnie jest to 
bardzo mocna postad majgca aspiracj? na top 
tiera, jednak jest jeszcze zbyt wczednie, by 
wydawad jakiekolwiek sgdy. 

Za jakis czas w tym miejscu znajdziecie 
poradnik, ktdry b?d? kontynuowal przez 
najblizsze kilka numerpw, wipe na pewno 
dowiecie si? wszystkiego o Waszych 
ulubionych postaciach. Tymczasem 
nabierzeie troch? dodwiadezenia. rozgrzejcie 
palce, bo bpdzie naprawd? ostro. Zapraszam 
takze wszystkich na pierwszy tumiej T5 do 
Przemydla, ktdry odbpdzie si? w pierwszej 
potowie kwietnia (szczegotowe info na forum 
PSX Extreme w kgeiku bijatyk). □ [mashter] 



TELEXTREM^J 

Oto nowe zadanie konkursowe: 

CZYM JEST TZW. FUZZY GUARD W 
VIRTUA FIGHTER I JAKIE PRZYNOSI 
EFEKTY? 

Zasady takie jak zwykle: liczq si? tylko odpowiedzi 
podawone w trakae rozmowy lelefonianej, SMS-y 
nie sq brane pod uwog?. Wygrywajq dwie pierwsze 
osoby, ktdre podadzq prawidlowq odpowiedi 
Nogrodami sq rozne upominki - Memory Cordy, koble 
RGB, breloaki itp. Odpowiedzi mozna udzielac dnia 
3.04.2005 r. pod numerem 0 501 391 91 1 - od 
godziny 21.00. TIP: czas = rowno z poaqtkiem 
serwisu informocyjnegowlV4. Waesniej lelefon 
bpdzie wylqaony albo nie bpde odbieral. Zoslanie 
rowniez wylqaony po rozwiqzaniu konkursu. 

Odpowiedz na pytanie z TE#91 : ooooooouuuuuuu... 
Pylanie okazalo si? chyba zbyt trudne - nie podia 
ani jedna dobra odpowiedzi Jak si? okazuje, lemal 
bijatyk kieszonsolkolowych zupelnie lezy, tudziez 
niewielu z Was kojarzy najstarszego Street Fightera. 

A jak brzmi prawidlowa odpowiedz? Z pierwszego 
Street Rghtera w SF Alpha 3 na GBA znalazlo si? 
siedem postaci: Adon, Balrog (Mike Bison), Birdie, 
Eagle, Gen, Ryu iSagat. 








Czesc. W biezgcym ..K^ciku...” | 
kolejna porcja czasow. Koh- 
czymy z opisami do Gran Tu- 
rismo 3, a juz niedtugo bierze- j 
my si? za te dotyczgce | 
czwartej cz?sci. Podobnie 
ma si? sprawa z czasami. 
..Prolog" zostanie zast?piony fi- 
naln? wersj?. (...) Polecam ustawie- 
nia do WRC4, ktore dostatem od goscia, ktory dosb mocno rzgdzi 
w klasyfikacji internetowej tego tytulu. Prosil jednak, bym nie po- 
dawal jego przezwiska, gdyz konkurencja nie wybaczytaby mu 
tego, ze si? tym chwali. Zach?cam takze do przestudiowania 
materiaiu o naszym tumieju FI i zach?cam do uczestnictwa w 
kolejnych GP. Konkurenci dose mocno zblizyli si? do siebie, dzi?ki 
czemu walka zapowiada si? przednio. Na koniec chciatbym po- 
dzi?kowac wszystkim, ktorzy pami?tali o moich urodzinkach i 
ztozyli mi zyezenia. Do zobaezyska za miesige. □ [gamera] 

KONTAKT: gamera@go2.pl ; tel. kom. 0603 564-172; gadu-gadu: 430614 
listy na adres: Mirosfaw Grabe ul. Paderewskiego lb/22 41-710 Ruda Slqska 10 



WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



OWyslany: 6-12. 2004 16:25 



Pytanie najcz^sciej pojawia|qce si? w lislath dotyezylo listy 
somochodow, ktore sq do wygranio w Ikenqoch w Gron Turismo 
4. Oto ono: 

Domestic B : VOLKSWAGEN Lupo 1.4 '02 
Domestic B (All Silver) : MAZDA KUSABI '03 
Domestic B (All Gold) : HONDA S500 '63 

A : PONTIAC Sunfire GXP Concept '02 
Domestic A (All Silver) : HONDA DUALNOTE '01 
A (All Gold) : 

NISSAN SKYLINE GT-R (Gran Turismo Version) '01 
NIKE One 2022 
international B (All Silver) : 

MAZDA RX-8 Concept (Type-ll) '04 
il B (All Gold) : 

JENSEN HEALEY Interceptor Mk.lll '74 
International A : NISM0 270R '94 (S14) 

International A (All Silver) : 

NISSAN GT-R Concept (TokyoShow) '01 
International A (All Gold) : DOME ZERO '78 
Super : MERCURY Cougar XR-7 '67 
Super (All Silver) : PONTIAC Solstice Coupe Concept '02 
Super (All Gold) : FORD Model T Tourer '15 

„Sfyszalem cos o unikatowych czpsciach do NFS:U2. 0 co 
chodzi?" 

Nie jestesmy juz zmuszeni do lego, aby posiadac tylko 3 
unikatowe czpsci do aula, jak to bylo w pierwszej czpsci. 



Jaguar XJ220 Road Car (SC, 

opracowal Krzysztof Kulawski z Inowrodowia 
Maszyna nie do zdarcia. Dla amalora jazdy samochod nie 
do opanowania, jednak po odpowiednim treningu da si? 
nim wygrac prawie wszystko. Uwoga na zakrgtach, bo 
moze zarzucic tak, ze ci?zko b?dzie si? zorientowoc gdzie 
przod, a gdzie tyf trnsy. Polecam moje ustawienia osobom, 



efekt b?dzie mizerny. 

Setup Item Ride Height 

Spring Rate 70 

14.5 71 

13.5 Shock Bound 




kTELEXTREME 



Need for Speed 4 - to prawidlowa I 
odpowiedz na pytanie o swiallach z 
poprzedniego ..Kqcika...''. Zwyci?zcq i 
zarazem zdobyweq nagrody zostaf Jan 
Tyro z Bialegostoku. Gratuluj?. 
Kolejne pytanie nadesfal Kordian 
Figielski: | 

Kto jest producentem, a kto polskim 
dystrybutorem gry Richard Burns 
Rally? 

Termin: do 3 kwietnia 2005 r. I 



vac bohaterow, bo 




780,000 




Shock Rebound 


Limited Slip 


Second 


Assist / 


6 


Initial Torque 


0.000 


Misc 


7 


N/A 


Third 


ASM 


Camber 


7 


0.000 


2 


2.6 


Accel 


Fourth 


TG 


1.7 


N/A 


0.000 


5 


Toe 


45 


Fifth 


VCD 


-1.0 


Decel 


0.000 


N/A 


0.0 


N/A 


Sixth 


AYC 


Stabilizer 


10 


0.000 


N/A 


3 




Final 




4 


Gearing 


0.000 




Brake Balance 


first 


Auto Set 




13 


3.900 


37 




14 








Downforce 








N/A 

N/A 







Dotqczyt: 03-03-2003 
Posty: 16 

Skgd: Ruda Glgska 



i z moszyn grajqcych i d 
lulki I - czy sq dla Gebi 



lie tej, a nie in. 



od innych (np. Noscar, WRC, FI itp)? 
izyJyby o ewentualnym zakupie 



czy sq dla Ciebie krotomi gier wyscigowych i w ktory/e tytuF/y nojbordziej lubisz grocT 
mo, a konsolo mo wedlug Gebie najlepszq biblio.ek? wyscigow^ 
•Czykierownicamowptywnaprqdkosciazdyr 
"Somochod, no jakim si? nojbordziej zawiodtes." 

‘Co byi zmienil w serii GT?" 

► 'Colin 5 versus WRC 4‘ 

"Burnout 3 versus NFS:U 2" 

‘Jok wyobrazosz sobie swojq ulubionq gr? wystigowq na konsol? przyszfej generaeji?". 

ifl P'Qt'l I|88 P- ll^z«miil||<!l WWW | 



Colin 5 versus WRC 4 



W NFS:U2 mozemy miec ich az dziewiqc, a zdob?dziemy je 
scigajqc si? z przeciwnikami napolkanymi na ulicoch (tryb 
Outrun). Ponizej spis tego, co i gdzie mozede wygrac. 
Maska - 4 wygrone no stoge 2 
Performance: 

(ECU, Turbo, Hamulce) - 9 wygranych na stage 4 
(Weight reduction, Nitro, Suspension) - 6 wygranych 
na stage 5 

(Engine, Transmission, Opony) - 3 wygrane na stage 3 

Felgi - 6 wygranych na stage 3 

Spoiler • 4 wygrane na stage 4 

Vinyl - 6 wygranych na stage 4 

Widebody Kit (poszerzenie) - II wygranych na stage 5 

„Mom 63% gry w Need for Speed: Underground 2 i nie mam 
juz nic na mapie - oni wykigow, ani tych pomaraiiczowych 
trojkqcikow. Sq tylko sklepy. Przeszedlem wszystkie wyscigi 
ukryte w garaiu i nie wiem co dalej." 

Musisz wygrac kilka wyscigow z przeciwnikami 'na miescie' 
(sq zaznaezeni pomaranczowymi strzofkomi na mapie). Pod- 
jedz do delikwenla, a gdy ten mrugnie swiatlami, potwierdz, 
ze chcesz si? scigac i gaz do dechy. 

Jak zmienic ustawienia w WRC4? Te opqe sq zoblokowane. 
Czy Irzebo cos odblokowac, by mozno je przeslawic?" 
Prawdopodobnie grosz na ustowienioch fobrycznych, na kto- 
rych, jak zauwazyles, nie mozna nic przeslawic. Powyiej 
listy wyboru na ekranie selupu mosz opeje. Wpisz tarn w 
„nowym setupie” jakqs nazw?, a b?dziesz mogl grzebac w 
oude do woli. 



OWyslany: 9-21, 2004 12:36 

E „(...)Wybieram WRC4 ze wzgl?du no pefnq 
licencj? i otoak? prawdziwych zrnagah 
rojdowych, tzn. oryginolne trosy, ktore mojq swoje 
rzeczywiste odpowiedniki (sq diuzsze i wedlug mnie 
ciekawsze wizualnie i lechnicznie), kolorystyka fur 
odpowiadojqca rzeczywistym, prawdziwi kierowey. Do gustu 
przypadf mi tez model jazdy (nie zrazam si? wyczulonq 
gofkq analogowq - uwazam, ze jest ono do przyj?dn i 
mozna bez problemu opanowac kierowonie). Moze 
aeaywiscie Irasy asfaltowe podpadajq w lekki arcade, ale 
co z lego? Colin zawiodl mnie przede wszystkim malq 
ilosdq zmian w stosunku do poprzedniej cz?sci. Jeszcze 
gdy na rynku widnialy na horyzonde WRC3 i Colin 4, bez 
wahonia wybieralem gr? Codemasfers. Teraz sytuaejo ulegfo 
diametrolnej zmianie! (...)" Diego, Bydgoszcz 

W2 .(-) Zdecydowanie wol? WRC 4. Choc obie gry 
majq dobre modele jozdy (kozda na swoj sposob, 
zalezy co kto lubi), tak WRC Irafia idealnie w moje 



^cYnH fiT 



si?, jakbym oglqdaf relocj? z kolejnej eliminocji 



os gry auj? 



wydarzen na ekranie. I o to chodzi! W CMR2K5 m 



lujqcych 



bordziej kolorowa, a przez to mniej przekonujqca, zas 
samochody przypominajq obsad? rajdu drugiej ligi... (...)* 
Lukosz Szewczyk 

E ,(...) Musz? przyznoc, ze poczqlkowo podszedfem 
nieufnie do WRC4, bo w koricu mamy Colino, 
ego kolejne odsfony zapewniojq zabaw? no 
ryzszym poziomie. Szybko jednak zmienilem zdanie, 
gdyz panowie z Sony, postarali si?, abysmy otrzymali 
prawdziwy symulator jazdy samochodem WRC. (...)' 

Bartfomiej Kasperek 

3 „(...) Pewnie wiqkszosc z Was powie, ze w Colinie 
wi?cej jest realizmu, bo kozde auto mozna 
zdrowo rozbic - poczqwszy od wylamonego lusterka, a na 
urwaniu kola koiiczqc. Wszystko si? zgadza, tyle ze Cohn 
tak naprawd? nigdy nie dal nam zasmakowoc aegos na 
wzor rzeczywistej jazdy samochodem rajdowym. W WRC 
skupiono si? nie tyle no grafice, co no wspomnianym 
reolizmie, wi?c nie uswiodczymy tutaj kwiatkow z Colina, 
gdzie najlatwiejszym sposobem na dobry wynik byla jazda 
bez uzyeia hamulca i kontrolowane odbicia od wszelkich 
przeszkod. W WRC taka brawura zostanie .nogrodzono" 
efeklownym dachowaniem i awariq jakiegos podzespofu 
uniemozliwiajqcq dolszq jazdp. („.)’ 

Mateusz Poznaiiczyk z Lubawy 



B A „(...) Gdy odpolilem WRC4, mojq uwag? 

przykula szkoia rajdowa. Pomyslafem: czemu 
nie? Na nauk? nigdy nie jest za pozno. Nauczymy si? 
hamowanio/ przyspieszania oraz roznych metod 
wchodzenia w zakr?t: dojscie na trzy czy hamowonie 
lewq nogq. Mnie najbardziej do gustu przypadto 
homowanie lewq nogq, ktore polega na gazowaniu I 
hamowaniu jednoczesnie. Kiedy przyspieszamy, masa 
pojazdu przenosi si? na tyf (zwi?kszojqc przyezepnose 
tylnych kof), a efekt odwrolny uzyskujemy hamujqc 
(wywofujqc nadsterownosc). Testem zdobytych 
umiej?lnosci jest wyscig, ale jesli jestes wyposazony 
wyfqcznie w kierownic?, nie sposdb zejsc na dobry czas. 
Polecam wi?c pada. Wygranie sezonu nawel na 
najnizszym poziomie Irudnosci wymago opanowonia 
trosy oraz optymolnego ustawienia noszej maszyny. 

(...)' Mateusz Kubica z Warszawy 

O „(...) Panowie z Sony stworzyli nojbordziej 
realistyezny model jozdy, z jakim mozemy 
miec do czynienia na domowych konsolach. I nie sq to 
czcze przechwofki! Ich model symuluje cisnienie w 
cylindroch i transfer mas. Nie wspomn? o tokich 
drobiazgach jak niezalezne dyferenejaty ay proca 
zawieszenia. Jesli masz ochot?, mozesz puscic autko na 
tras? na totalnych kapciach, co widoeznie je zmuli i 
uezyni podsterownym. Mocniejsze uderzenie w drzewo 
moze zaowocowac zapaleniem si? silnika lub 
uszkodzeniem skayni biegow, zas uderzenie samym 
kofem moze doprowodzic do skaywienia wahaaa lub 
urwanio calego kofo. Przejechonie trosy „na zywca" z 
zaj?ciem wysokiej lokaly to bajka. Lepiej przygotuj si? 
do tego ze b?dziesz miof dziewi?c minut spoznienia 
(-.)* Adam (Rajdzik) Dobrowolski 

O .(-) WRC4 to produkt przeznoczony dla 

wqskiego grono pasjonalow, ktorzy nie godzq 
si? na zadne kompromisy: realizm ponad wszystko. 
Ostrzegom: ta gra to prawdziwy symulator, w klorym nie 
odnajdq si? arcade'owcy. Zainteresowanych zoproszam 
do sklepow, jednak zanim zosiqdziecie paed ekranem, 
rodz? zaopalrzyc si? w dobrq kierownic?. (...)' 

Kacper Muszalik 

B „(...) Grafiko jest o niebo tadniejszo niz w 
Colinie 4 ay 5! ..Szkocko" seria wyglqdo przy 
WRC jak rysowana swiecowkami albo plakatowkami. 
Samochody w WRC zachowujq si? wspaniale, powtorki 
sq geniolne nie jak w Colinie, gdzie nic nie widac, bo 
tworcy wstydzq si? swojego modelu jazdy. (...)” 

Bartek Z Opola 
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Za nami juz siedem GP. Uszkodzenia samochodu, ktore 
obowi?zywaly w nizej wymienionych GP pokrzyzowaly 
niektdrym plany. Spora cz?£6 zawodnikow po prostu nie 
dojechata do mety, tym samym nie wzbogacaj^c swego konta o 
zadne punkty. Jak zauwazylem po Waszych przejazdach, 
rozsgdek i szczegdlna uwaga wzi?fy gbr? nad ryzykiem i 
brawurq w niektorych momentach. To cieszy, gdyz tak wlasnie 
post?pujg zawodowcy. 

GP Monaco: 

Jazda odbywata si? w Simulation w Race weekend. 

Team: Renault 
Kierowca: F.AIonzo 
Dificultt: Semi-Pro 
IQ: Professional 
Race distance: 50% 

Flagi: on 

Damage: on 

Failures: on 

Fuel: on 

ABS: on 

Pogoda: sunny 

Kwalifikacje: bez kwalifikacji 

Na wszystko bylo godzina i trzydzieSci minut. 

Zwycifzca GP San Marino zostal Adam Haski z czasem: 

45,21 ,359, tui za nim by) Jan Wycisk z czasem 46,00,249, a na 
trzecim miejscu podium uplasowal si? Mariusz Plawucki z 
czasem 47,09,959. 



GP Europy: 

Jazda odbywata si? w Simulation w Race weekend. 

Team: BAR 

Kierowca: T.Sato 

Dificultt: Semi-Pro 

IQ: Professional 

Race distance: 10% 

Flagi: on 



Failures: on 
Fuel: on 
ABS: on 

Pogoda: heavy rain 
Kwalifikacje: z kwalifikacjami 
Na wszystko bylo p6t godziny. 

Zwyci?zcq GP Hiszpanii zostal Adam Haski z czasem: 
8,59,259, drugi byt Krystian Frankowski z czasem 9,12,659, a 
trzeci Mariusz Plawucki z czasem 9,26,640. 
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DOWNTOWN SHORT 












Yokohono: 

SHINK0 PARK 




li.ii.it 1, M 


V.INAlAMIRAI 






Hong Kong: 

HARC0URT CHALLENGE 


1 08 667 




HERRESSEY ROAD 


109764 . 


lomek St?pn,o« z Ozockowo 



GAUU0VAI 






cuomo 2 .... 

BATTISTERO 2 

(hicogo: 

WEST ON WACKER 


... 030608 . 

_ 1 02 500 


lomek Slfoniok z Ozoikowo 
lomek S'opniok z Ozorkowo 






EAST ON WACKER 


059870 




Woihmgton D.C: 
N0RIHSI0E SHOE 
THE TOUR 

Borrelono: 

CATALAN CHAUENGE 
IASRAM31AS 


_ . 049 398 

... 1 42.350 

. 0.52 548 

041931 


lomek Slyomok z Ozorkowo 
lomek Stfpmok z Ozorkowo 

lomek Slqpiuok z Ozorkowo 


RIO SQUARE 7 


051218 . 




RED SQUARE 1 


1 59.209 .. 




Edinburgh: 

TERRACE SPRINT 






CASIEE EIGHT 


1 12 460 . 







Punktacja po pi?ciu GP wyglgda nast?puj?co: 

1) Kamil G6ra-50 punktbw 

2) Adam Haski- 48 punktbw 

3) Adam Krupa- 37 punktbw 

4) Jan Wycisk- 31 punktbw 

5) Mariusz Ptawucki- 30 punktbw 

6) Krystian Frankowski- 29 punktbw 

7) Jacek Skiba- 21 punktbw 

8) Adam Dziuba- 16 punktbw 

9) Bogdan Zuber- 10 punktbw 

10) Tomasz Pyra- 1 punkt 




firmy Greddy (nojlepsze lurbiny no swiede). Do tego a 
Nie uznaj? nolle, el z serii "Body- ay 'Unique", zbyt I 



N G 

W tym miesiqcu zwycigzcq 
zosiot Martin "Kiender" Kien- 
dro, giownie dziqki tiekowie 
rozwiqzanym napisom na sa- 
mochodzie. 0 sobie i swoim so- 
mothodzie pine noslppujqco: 
„0d lot jestem zapalonym mi- 
przy stonie pokkich drog nie mog? zoszalec przy 
. rywone niskie zderzaki, progi, gi?le olufelgi itp.). 
oddajesi? bez kompromisdw w NFS:U 2! Mojo ulubiona furo lo Acura 
logosami 

.. . . podswietlenie. 
jak dla mnie... Auto naprawdg daje 



bp. - n zalqnonym nilro whilsi. 1, rokistq 330 km/h po Jr.goih l.yvto: 



"PROLOGUE" jm 

GRANTURISM04 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 

lesson 1: 1 4578/ - _ tiAosz Wojok ze Strrelec Opolskidi 

l*®* t 0 11.467 Krzysztof Woniek z Szatdna 

3 035895 tukos? Wbirik ze Ssrzelet Opofskkh 

l 8 ®*" 9 0 20 525 — Bonosz Oowbor z Geszyno 

l* sson 5 1.01.122 — Kayuiof Woniek z Szaeano 

l e ®> n 6 2.26005 Krzysztof Woniek z Szaeono 

Lesson 7 7.49 135 . ... tukosz Wotok ze Smelec OpoWckh 

lesson 8 019I7S — Bortosz Dowbo’ z Geszyno 

lesson 9: — ___ — 0 16 083 . tukosz Wojok ze Strzeler Opolskidi 
lesson 10 _ .... 011 559 . Wltor fronkowski z Kielc 

Coffe Break I 0 23 640 Moleusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson II: 030916 Rafol Marred Storm I 

lesson 12 019458 tukosz Woiak ze Strzeler Opolskidi 

lesson 13 311,288 RofolMone<l5<orze<| 

lesson 14: . — 0 25.253 Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson 1 5: ... 0 74 081 tukosz Wo,ok ze Strzeler Opolskidi 

lesson 16 0 47.504 tukosz Wpjrik ze Strzeler Opo'sk.rl. 

(offe Break 2 — 0 49 100 tukosz Wotok ze Strzeler Opolskidi 

lesson 17 015.233 Wiktot fronkowski z Belt 

lesson 18 0.15.67? . RofolMorzerlStorzeO 

lesson 19: 1 00266 Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson 70 4 02710 Moteusz Krryzowsk ze Skoaowo 

lesson 71 044831 Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson 22 022519 Roto! Morzer(Storzet) 

lesson 23: 009200 Jotek lobo z Poznonio 

(offe 8reak3 — .. 0.55 383 RoWMoaedStorzet! 

lesson 24 015.122 Krzysztof Woniek z Szaeono 

lesson 25: 0.16330 Jotek lobo z Poznonio 

Lesson 26: — 0.16008 Wiktot Fronkowski z Kelt 

lesson 27 023006 Wiktot fronkowski z Kielc 

lesson 28 ._... 051 258 Robert Grybo z Sondomierzo 

lesson 29: 1.17 868 Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 

Coffe Brook 4 0 38 1 78 Wiktot Frankowski z (Celt 

lesson 30. — __ — 121 003 Robert Grybo z Sandomieao 

lesson 31 2 14 635 Moleusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson 32 1.17 273, Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson 33 . 1 23SI 5 Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 

lesson 34 — I 39.043 Robert Grybo z Sondoiraeno 

lesson 35: 13 04 003 Krzysztof Woniek z Szaecnc 

lesson 36 1 30009 Krzysztof Woniek z Szaecno 

Coffe Bteo* 5 0 34 539 tukosz Woiri Strzeke Ooolslie 

lesson 37 1 06 154 Wktot fronkowski z Kielr 

lesson 38 122118 Wiktot fronkowski z Belt 

lesson 39 1.29 225 . Midiot Nolewik z Jowornko 

lesson 40 2 27340 Wiktot fronkowski z Kelt 

le*son 41: 1 .34.002 Wiktot fronkowski z Ktelt 



USTAWIENI A DO WRC4 




Monte Carlo. 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 70% R 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med-Hard 



Gear Ratio- Med 
Suspension- Med-Hard 
Power Distribution- 70% R 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 



Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 60% Ri 



Front Roll Bars- Med 



Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 60% Rear 



Front Roll Bars- Med-Stiff 
Rear Roll Bars- Med-Stiff 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 55% Rear 



Szwecja 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 



Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med-Long 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Long 



Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Long 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% R 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med-Long 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 75% Rear 



Gear Ratio- Med-Long 

Suspension- Soft 

Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Long 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 



Meksyk 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 65% Rear 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% Rear 



Front Roll Bars- Med 



Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% F 



Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% R 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% R 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 



Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med-Short 
Power Distribution- 65% Ri 









(D NEWS 

SAKAGUCHI & MICROSOFT 

Stalo si?. Po 1 0 miesiqcach negocjacji ojciec serii Final Fantasy 
oraz wicedyrektor Microsoftu ds. marketingu i publikacji Peter 
Moore podpisali porozumienie, na mocy ktorego Sakagushi i jego 
Mistwalker b?dq tworzyc gry na nast?pc? Xboxa. Na razie 
dotyczy to dwoch konkretnych pozycjl - prawdopodobnie tych, o 
projektach ktbrych mistrz wspominal juz jakis czas temu. To. co 
stanie si? pozniej, zapewne zalezed b?dzie od jakosci 
wspbtpracy pomi?dzy Mistwalkerem a Microsoft Game Studios 
Japan. Z licznych udzielonych wywiadow dowiadujemy si?, ze 
Mistwalker pod przewodnictwem Sakaguchiego zajmowad si? 
b?dzie merytorycznq, czyli tq najwazniejszq strong procesu 
tworzenia oraz nadzorowac calosc prac, Microsoft zas sfinansuje owe projekty oraz 
dostarczy wykwalifikowanych programistow. To wlasnie 6w "czynnik ludzki" w glownej 
mierze zadecydowal o wyborze wlasnie Microsoftu jako partnera i wydawcy gier 
Mistwalkera, zwlaszcza ze w Microsoft Game Studios calkowicie “przypadkowo" znalazlo 
si? wielu bylych pracownikow dawnego Squaresoftu. Najwyrazniej mistrz Hironobu ma juz 
serdecznie dose konserwatywnych wydawcbw japonskich, nie wspominajqc o komercyjnym 
Square Enix. Oczywiscie istotnq rol? w wyborze odegrafy rowniez mozliwo jci sprz?towe 
nast?pcy Xboxa, ktore - jak stwierdzil HS - w koricu dadzq mu mozliwosc urzeczywistnienia 
idei. ktbre juz od dawna chciaf zrealizowab. Umowa okredla rowniez, iz Sakaguchi 
wspotpracowac b?dzie z Moorem na polu promowania przyszlego nast?pcy Xboxa na 
japortskim rynku, udzielajqc wskazowek m.in. na temat podejscia do japohskiego odbiorcy. 
aby nie powtorzyta si? sytuaeja z pierwszym X-em. 



W 



RPG EXTREME _ 

Poprzednie pytanie nie doczekoto si? zbyt wielu odpowiedzi. lie tych gier bylo, mozecie si? dowiedziec po uwaznym 

Zwyci?zcq zoslol niejaki Samos. Odpowiedz: ojeem Bosha z przejrzeniu obecnego numeru, tytulow jednok poszukac 

Breath of Fire: Dragon Quarter byl Vexation (jeden z bossow). musicie sami. Termin: 3 kwietnia. 

Czas w takim razie na nasf?pne pytanie, czy raezei zadanie, 

a mianowicie: NAGRODY 



Wymieh wszystkie role-playe Namco 
z serii "Tales". 



Nagrody w tym miesiqcu otrzymujq: 
Szymon Sobon oraz Michal Saramak 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Takq oktywnosc to ja rozumiem! Hasetek w tym miesiqcu sporo i to od roznych szperoczy, ktorych nagrodzam 

Dark Serge - 2 pkt (osiqga w sumie 7 i nagrod?, lianik zostaje wyzerowany), Arcadia - 1 pkt, 

Dawid Traczykowski - 1 pkf, Moralio - 2 pkt, Adrian Bednarek - 1 pkt. 

Przypominam, aby nie nadsylac wyjasnienia poj?c nie zwiqzanych z mitologiq lub aasami antyeznymi, chyba ze chodzi o 
jakies naprawd? sfynne imiona lub nazwy wlasne, wszak zajmujemy si? tutaj odnosnikami do mitdw i legend, terminow ze 
starozytnoki lub sredniowiecza, posrednio zas do znanych nazw literackich, a nie pifkarzy, gestapowcow, czy jakkhs 
mozecie opracowywac kolejne trzy lilery: I, J, K. 
a najczgsdej te, ktore zadafy smierc wielu wrogow. 
[Adrian Bednarek] 

- Cain (bohoter FFIV) - imi? to pochodzi od biblijnego 
Kaina, ktory zabil swego brata Abla, przez co zostaf 
skazany na wygnanie. Inna sprawa, ze "tain" to po 
hebrajsku "wlocznia". [Moralio] 

- Corcunopia (medykoment z FFVII) - po lacinie 
oznaeza to “rog obfitosci", czyli artefakt z mitow 
greckich. Rog ten byl wypelniony wspaniatymi 
potrowami, ktore nigdy si? nie wyczerpywaly. [Moralio] 

- Cornelia (postac z FFIX) - w czasie gry dwukrotnie 
jestesmy swiatkami przedstawienia, w ktorym wyst?pujq 
Leo i Cornelia. Te imiona to przeksztolcone: krol Lear i 
ksi?zniczko Cordelia z "Krol Lear" 1 



- Asgard (jeden z frontow wolki w Valkyrie Profile) - w 
mitologii nordyckiej bylo to siedziba Azow, pozniej zas 
rowniez Wanow (po zowarciu pokoju mi?dzy tymi 
nocjomi). Znajdujq si? tarn trzy palace Odyno (Walhallo, 
Wolosk jolf oraz Gladsheim). Do Asgardu mozno dotrzec 
jedynie przechodzqc przez T?czowy Most (Bifrost). 

[Dork Serge] 



[J 

- Atma Jukta (boss z FFVI) - w mitologii indyjskiej 
posiadojqcy dusz? oraz intelekt, ozywiony organizm. 
[Adrian Bednarek] 

- Aeris (bohaterka z FF VII) - imi? to pochodzi 



Areny w FFX) - jest to okrutr 



wi?cej, Eris miolo brota Aresa, boga wojny, przez co Aeris 
wydoje si? bye polqczeniem tych dwoch imion. Zouwozcie 
tokze, ze po ongielsku owo bogini jest opisywano jako: 
'Iris, the goddes of strife", a jak dobrze wiadomo, Cloud 
mial na nazwisko wlasnie Strife. Cowi?cej • hebrajskie 



oyl legendarny 



Gnrtanheidi. Jego 



Sigurd, ktory 



Heh. Cos ml si? wydaje, ze po premierze next- 
genowych konsol powoli (a moze nawet i 
szybko) zaeznie topnied dominaeja platform 
Sony pod wzgl?dem ilosci i popularnosci 
wydawanych na nie erpegow, a to ze wzgl?du 
na pewnego pana, o ktorym mozecie poczytac 
niniejszym "Kgciku...". Do tego jednak weigz 
jeszcze daleka droga, zwlaszcza ze ostatnio 
PlayStation 2 nie moze narzekac na ilosc 
wydawanych i zapowiadanych role-playow, 
o czym pozostale platformy mogq tylko 
pomarzye. A tak a propos wydawania - lada dzien Europa 
powita w koheu kilka wydanych juz wczesniej w USA gier, 
dlatego Wy powitad mozecie porej? ciekawostek na temat 
jednej z nich. W nast?pnym miesiqcu nastqpi w kortcu 
rozwiqzanie konkursu "Wladcy Pierscieni", wi?c osobom, 
ktore jeszcze nie podeslaly prac, radz? si? pospieszyd, bo 
b?d? mial r?ce peine "groboty" i mog? nie nadqzyd z 
czytaniem na ostatniq chwil?. □ [Star] 

KONTAKT: star@psxextreme.pl ; (listy z dopiskiem "KACIK RPG"). 



Co prawda nie sq znane ani tytuty, ani daty wydania, ani nawet 
jakiekolwiek intormaeje na temat sposobu rozgrywki w tych dwoch 
role-playach, wiadomo jednak. jakie sq ich ogolne zatozenia. 
Pierwszy z nich ma oferowab lekkq i przyjemnq opowiesc w stylu 
kolorowej bajki w japortskim klimacie z "super-deformed" 
chlopkami i optymistyeznym bohaterem prqcym jak przecinak, 
drugi zas calkowicie odmienny klimat i wykonanie, z pseudo- 
realistycznq grafikq, szczegotowo opracowanymi bohaterami i 
bardzo realistyeznym swiatem gry, w ktbrym chodzic b?dzie nie 
tyle o quest czy przygod?. ile o "emocjonalnq interakcj?" z 
bohaterem oraz fizyeznq z jego otoczeniem, jakkolwiek ma to 
przebiegad. Hironobu Sakaguchi entuzjastycznie oznajmit, ze w obu tych erpegach Gracze 
doSwiadczq wielu niespotykanych wrazert (zwlaszcza w tym drugim), a bohaterowie i 
wydarzenia na dlugo pozostanq w ich pami?ci. Jak na gry z przysztej platformy Microsoftu 
przystalo. obie b?dq wspotpracowaly z serwisem Xbox Live (czy tez jego nast?pcq), nie 
b?dzie tu jednak chodzki o rozgrywk? multiplayer, tylko inne. nieujawnione jeszcze 
rozwiqzania. Wi?cej informaeji na temat gier Mistwalkera pojawi si? prawdopodobnie w 
trakeie majowych targow E3. 

NAMCO X CAPCOM W AKCJI 

Miesiqc temu w Ohayo Nippon Loki wspominal o tej produkcji spod strzechy Monolith Soft - 
taktyeznym RPG gromadzqcym na polu walki i fabuty postacie z gier obu firm wymienionych 
w jego roboczym tytule. Pomijajqc wyraznie widoezny chwyt marketingowy, wzorowany 
zresztq na Kingdom Hearts od Square Enix, ciekawie zapowiada si? system, jaki otrzymamy, 
jesli tylko gra wyjdzie poza Japoni? (premiers w KKW juz pod koniec maja). Poruszanie si? i 
wykonywanie akcji wiqzad si? b?dzie ze zuzywaniem punktow akcji, co przypomina 
rozwiqzanie zastosowane chobby w pecetowym Falloucie, zab w zaleznosci od pozycji na 
polu walki (zarowno sojusznikbw, jak i wrogow) postacie b?dq mogty wykonywad unikalne 
techniki, cz?sto w postaci atakow tqczonych (tzw. Multiple Assaults). 



DATY PREMIER 

EUROPA 

(PS2)Shadow Hearts: Covenant pierwsza polowa marca 

(PS7)Chompions: Return to Arms — — polowa marco 

(PS2. XboxlThe Bord's Tale — drugopolowo moral 

(Xbox)Jade Empire — drugo potowo kwietmo 

(GOBaten Kaitos — porzqiek kwietnio 





- Baku ( NPC z FFIX) - Jopoiiczyty wierzq, ze koszmary 

nocne sq wywolywane przez zle duchy. Gdy ktos jest 
dr?czony koszmorami, wzywa no pomoc Baku, Pozeracza 
Snow, ktory zabiera zle sny i przynosi szcz?scie. To jedna 
wersja na pochodzenie tego imienia, bardziej wiarygodna 
jest opeja, ze Baku to przeksztolcone slowo Bachus 
pochodzqce z opisywanego juz Bacchus Wine. [Moralio] 
C 

- Cerber, Kerberos (np. boss Cerberus z Kingdom 
Hearts) (uzupetnienie) - w mitologii greckiej pies o 
trzech glowach, ktory na grzbiecie mial glowy w?zy i 
rowniez w?za zomiost ogona. Byl on jednym z trzech 
potworowstrzegqcych Hodesu, krolestwa zmorlych, 
broniqcych wst?pu zywym. Uchodzi za syna Echidne i 
Tyfona, jego rodzenstwem sq potwory. Ortros, hydro 
lernejska i lew nemejski. Cerber uwiqzany byl u wrot 
Hodesu; dusze tarn wchodzqce drzoly no jego widok, zywi 
zas, ktorzy chcieli wejsc do Podziemia, byli 
rozszarpywani. Zdarzylo si? jednok i tak, ze zywi 
dostawali si? do Hodesu: Psyche zdotala uspic czujnosc 
Cerbera, Orfeusz go obloskawil, a Herakles na rozkaz 
Eurysteuszo ujarzmil go bez pomocy broni, gotymi 
r?kami. [Dark Serge] 

- Chimera (np, stwor Chimera z FFVII) - w mitologii 
greckiej ziejqcy ogniem potwor, dziecko Tyfona i 
Echidny. Opisy w rozny sposob przedslawia jq tego potwora: 
jeden z tying cz?sciq ciala smoka lub w?za, lulowiem 
kozy oraz glowq Iwa, inny zas mowi o dwoch glowach 
kozy i Iwa oraz o ogonie w?za. Chimera zostala pokonano 
przez Bellerofonla, z pomocq jego Pegaza, a na rozkaz 
Jobatesa, krola Licji. [Dark Serge] 

- Caladborg (ostateezna broii Tidusa FFX) - w mitologii 
celtyckiej miea, ktorym wg legendy przeci?to pagorek 
na pol. Jego imieniem nozywano rozne ostrza, 



- Gaja (np. Gaia Gear z FFIX) - z greckiego Ziemia, 
Matka Rodzicielka, matka i zona Uranosa (Nieba), wraz 
z ktorym wylonila si? z Chaosu. Z Uranosem urodzila 
tytanow, cyklopow, hekatonchejrow oraz syna Kronosa, 
ktor emu kazala wykastrowac ojeo, z Tartarem zas 
zrodzila Echidne i Tyfona. Identyfikowana z rzymskq 
Terrq, Mater lub Tellur. [Dawid Traczykowski] 

- Gungnir (wlocznia Kimahriego z FFX) - w mitologii 
skondynawskiej wlocznia Odyna, ktora nigdy nie 
chybiala. [Dawid Traczykowski] 

- Garland (boss z FFI) - nazwo ta oznaeza wieniec z 
kwiatow zokiadany na glow?, w jaki to sposob 
honorowano bohoterow wojennych w starozytnej Greql. 
Tokie wiehce skladano rowniez no nagrobki. [Moralio] 

- Gorky (boss z FFVII) - Gorky jest bossem, z ktorym 
walczy Yuffiew pagodzie w Wutai. Slynny rosyjski 
pisorz nazywal si? Maxim Gorky. W tej samej Pagodzie 
mozna znalezc Shakespeare'a, czyli bossa Shake'a i 
kolejnego pisarzo, Antona P. Chekova, czyli bossa 
Chekov. [Moralio] 

H ■ 

- Hades (summon z FFVII, boss z FFIX) - z greckiego 
Aides, Aidoneus lub Niewidzialny. Syn Kronosa i Rei, 
brot Zeusa, Posejdona, Hery, Demeter i Hestii, bog 
mrocznego swiata podziemi, mqz Persefony (Prozerpiny) 
utozsamiany z Plulonem. Rowniez swiat zmarlych, 
pieklo poprzecinane trzema rzekami: Kokytos, Lete i 
Flegeton (Styks). [Dawid Traczykowski] 

- Heimdall (mech z Xenogears) - wedlug mitologii 
skondynawskiej straznik Asgardu, siedziby bogow. 
[Dawid Traczykowski] 

- Hamelin (broii Eiko z FFIX) - nazwa ta pochodzi z 
niemieckiej bajki o szczurolapie, ktory poprzez gr? na 
swoim flecie uwolnil miosto Hamelin od plagi szczurow. 
[Moralio] 









Byd moze najwi?ksza sifa tego RPG 
tkwi w jego przesmiewczym podejdciu do 
fabufy oraz masowej wyzynce 
przeciwnik6w, jak zresztq na hack&slash 
przystalo, posiada on jednak pewien stopien 
skomplikowania oraz szereg elementow 
i ciekawostek, ktdre nalezy szerzej 
omdwid. 



BONUSOWE LOKACJE 

B? Dost?p do nich odblokowujemy 
I poprzez zakupienie odpowiedniej 
I mapy (kazda kosztuje 4000): 

S’ 1. Ruins of Dun Alfiene - map? mozemy 

■ zakupic od kowala w Houton, zas sama 
I lokacja lezy na pdlnocny-wschod od 

Kirkwall. 

K y 2. Cairn of Ardagh - map? (Ratty Old Map) 

■ zakupujemyodw?drownegotrowa(na 
B mapie swiata), lokacja zas znajduje si? na 

polnoc od Neversdale. 

■ 3. Cairn of Carrowmore - map? (Ancient 

■ Parchment) posiada wspomniany wczesniej 
f trow, lokacja zas lezy pomi?dzy Mountain 
■. ToweraDounby. 

ft 4. Ruins of Emain Macha - to rdwniez 

■ mapa (Weather Stained Map) od 

B-i wspomnianego trowa, trafimy tarn zad w 
ft polnocno-zachodniej cz?sci Greenlands. 
f 5. Ruins of Tara - kolejna mapa (Blood 

Stained Map) od trowa, lokacja zad lezy 
K w potudniowej cz?sci Greenlands. 

CIEKAWOSTKI ZE SWIATA 

I 1 . Karczmy - raczenie si? rdznorakimi 
r. drinkami serwowanymi w tawemach 
I poszczegdlnych miast zwi?ksza, chod 

I czasami tez zmniejsza odpowiednie 

I parametry Barda. Czas dzialania napitkow to 

■ mniej wi?cej lOminut. 

e 2. Kaptani - oprocz regeneracji zdrowia, 

I datki dla kaptanow umozliwiajq rdwniez 

■ odblokowywanie rdznorakich bonusdw w 

f menu, w stylu artdw, piosenek czy animacji. 

I lm wyzsze dotacje, tym wczesniej mozna je 
I zdobyc. 

3. Summony w konwersacji - czasami 
| zdarza si?, ze przywotane postacie 

| (rozumne) biorq udziai w niektorych 

I konwersacjach lub komentujq niektore 
I zdarzenia. 

4. Max level - maksymalny poziom 

ft doswiadczenia Barda wynosi 21 , to samo 
I odnosi si? do wysokosci parametrow, 

I tqcznie z bonusami z tokendw. 

SUMMONY 

I Kazda z piesni przywotujqcych stwory 
( wyst?puje w dwoch wersjach, podstawowej i 
[ zaawansowanej, ktdre aktywujq si? po 



THE BARD’S TALE 



znalezieniu lub otrzymaniu odpowiedniego 
zwoju. Przyzywa 6 mozna nast?pujqce 
stwory (wediug kolejnodci zdobywania): 

- Rat - podstawowy summon, z ktorym 
zaczyna Bard, ulepszonq wersj? mozemy 
znal et6 w pniaku przy drodze z barierami w 
Highland Park (rozdzial IV). Stuzy gtownie 
do straszenia karczmarek, ulepszona wersja 
(Vorpal Rat) uzywa silnego ataku typu 
kamikaze. 

- Thunder Spider - dostajemy na samym 
poczatku od starucha w piwnicy gospody, 
ulepszona wersja w skrzyni na pierwszym 



poziomie Forest Tower (rozdziat V). 
Poraza wrogdw elektrycznosciq 
powodujqc Stun, ulepszony razi 
,wielu naraz. 

Heroine - dostajemy od Trowa 
Fairyhaunt Woods (Houton, 
rozdzial I) po wykonaniu misji w 
wi?zieniu, zas ulepszonq wersj? w 
skrzyni za ukrytymi drzwiami 
(konieczny ulepszony Trap Finder) 
w Chicken Portal w MacRath 
Dungeon (rozdziat X). Heroina po 
prostu strzela ze swojej kuszy, na tyle 
jednak efektywnie, ze doslownie stopuje 
pojedynczych rywali. 

- Crone - w skrzyni w kryjdwce Ketilla w 
Neversdale (rozdzial II), ulepszonq wersj? w 
skrzyni w bonusowej lokacji Old City lezqcej 
pod Dounby (od rozdzialu VIII). Wiedzma 
okresowo leczy cz?sd HP Barda i 
przyzwanych stwordw, ulepszona wersja 
potrafi powodowac strach u przeciwnikdw. 



- Light Fairy - dostajemy od czwartego z 
Bodbdw w Kirkwall (rozdzial III), zas 
ulepszonq wersj? przy trupie na pierwszym 
poziomie Mountain Tower, po walkach 
(rozdzial VII). Oswietla ciemne pomieszcze- 
nia, potrafi tez oslepiac wrogow. 

- Bodyguard - znajduje si? w skrzyni w 
ciemnym magazynie na wzgdrku w Kirkwall 
(rozdzial III), ulepszonego dostajemy od 
Olava w Finfolk Caverns (rozdziat XII). 
Prowokuje lucznikdw do atakowania go, 
strzaty zad blokuje swojq tarczq, ulepszony 
potrafi rdwniez absorbowad ataki magiczne. 

- Mercenary - dostajemy od Mella po 
pokonaniu Fnarfa w Highland Park (rozdzial 
IV), ulepszong wersj? w skrzyni (z putapkq) 
na Mountain Pass (rozdzial VI). 

Klasyczny wojownik, ktory dodatkowo 
potrafi powalad przeciwnikdw. 

- T rap Finder - w pniaku na 
pierwszym poziomie Forest Tower 
(rozdzial V), ulepszona wersja po 
pokonaniu Lugha w Mountain 
Tower (rozdzial VII). Odkrywa i 
rozbraja putapki, zbiera 
przedmioty, ulepszona wersja 
znajduje ukryte drzwi. 

- Elemental - dostajemy po 
quescie z wikingiem w Burial 
Chambers (rozdzial VI), 
ulepszonego od trowa w 
dokach Stromness (rozdzial 
XI), jedli b?dziemy dla niego 
mili. Rzuca kulami ognia 
podpalajqc przeciwnikdw. 

- Knight - dostajemy po pokonaniu 
Lugha w Mountain Tower (rozdzial 
VII), ulepszonego w skrzyni za 
sekretnymi drzwiami w Chicken 
Portal w MacRath Dungeon 
(rozdzial X). Mocny wojownik, 
potrafi ogfuszac przeciwnikdw 
uderzeniami tarczy. 

- Knocker - dostajemy od braci 
w Chateau D'Renard w Dounby 
(rozdzial VIII), ulepszona wersja 
lezy w skrzyni przy wejdciu do 
Obligatory Lava Level w Finfolk 
Caverns (rozdzial XII). Atakuje 
lightningiem cale grupy 
wrogow. 



- Brute - do znalezienia w skrzyni w 
tunelach Old City pod Dounby (od rozdzialu 
VIII), ulepszong wersj? dostajemy po 
kupieniu Ancient Flute od Crazy Thorvalda w 
Stromness (rozdzial XI). Potrafi rzucac 
gtazami w przeciwnikow. 

- Health Stealer - w skrzyni w Silkbeard 
Headquarters w Finstown (rozdziat IX), 
ulepszonq wersj? dostaniemy od trowa przy 
kosciele w Stromness (rozdzial XI), jesli 
b?dziemy dla niego niemili. Kradnie zycie 
wrogow i leczy sprzymierzericow. 

- Rogue - w skrzyni w Silkbeard 
Headquarters w Finstown (rozdziat IX), 
ulepszony w skrzyni na drugim poziomie 
Island Tower (rozdzial XIII). Prowokuje 
przeciwnikdw atakujqcych wr?cz, po czym 
unika atakdw i kontruje sztyletami (zatrutymi 
w ulepszonej wersjl). 

- Behemoth - w skrzyni w srodkowej cz?sci 
poziomu Sun Portal w MacRath Dungeon 
(rozdzial X), ulepszony od Chosen One na 
Obligatory Lava Level w Finfolk Caverns 
(rozdzial XII). Szarzuje na wrogdw, a z bliska 
pali ich ognistym oddechem. 

- Enchantress - otrzymujemy po zapaleniu 
pochodni na poziomie Moon Portal w 
MacRath Dungeon, ulepszonq zad ze skrzyni 
na pierwszym poziomie Island Tower 
(rozdzial XIII). Potrafi wskrzeszad, ulepszona 
rdwniez spowalnia wrogdw. 

ARTEFAKTY I ADDERSTONES 

Summony wdrod summonow - za pomocq 
artefaktdw oraz paliwa do nich, czyli 
Adderstone, mozna wzywac pot?zne sify 
wspomagajqce Barda na polu bitwy. Moc 
danego efektu zalezy od liczby uzytych 
kamieni (od 1 do 3), ktdre znajdujemy lub 
otrzymujemy w okreslonych momentach gry: 

1 . Caleigh - dostajemy na wst?pie, po 
wyjdciu z gospody po zalatwleniu szczura 
Adderstone xl - leczy HP Barda i 
przyzwanych istot 
Adderstone x2 - jw., dodatkowo 
zapewnia Bardowi czasowq 50% 
redukcj? obrazen 
Adderstone x3 - oprdcz leczenia, 
czyni Barda niepodatnym na ataki 
przez pewien okres czasu 

2. Herne • otrzymujemy po 
pokonaniu Heme'a w Forest 
Tower 

Adderstone xl - oplqtuje 
pobliskich wrogdw 
Adderstone x2 - oplqtuje 
wrogdw na wi?kszym 
terenie, dodatkowo 
zatruwa pobliskich 
Adderstone x3- 
oplqtuje i zatruwa 
wi?kszo£c, 
pobliskich jestw 
stanie zabid na 
miejscu 
3. Lugh - po 
pokonaniu Lugha 
/ Mountain Tower 
Adderstone xl - powoluje do 
zycia wirujqce ostrza wokot 
Barda 

Adderstone x2 - jw., dodatkowo 
przyzywa deszcz strzal 
Adderstone x3 - ostrza, strzaty 
i male bombardowanko 
4. Mannanan - po pokonaniu 
Mannanan w Island Tower 
Adderstone xl - przywoluje silne 
tornado 

Adderstone x2 - tomadu 
towarzyszq blyskawice 
Adderstone x3 - efekty wzbogacone 
zostajq przez ogniste kule 



TALENTY 

Podstawowe ich wersje pozwalajq Bardowi 
na efektywne poslugiwanie si? danym typem 
or?za, zaawansowane umozliwiajq mu 
korzystanie ze specjalnych technik ataku lub 
obrony. 

1 . Two Handed Weapons - pozwala na 
uzywanie broni dwur?cznych oraz 
odblokowuje kolejne dwa, zwiazane z nig 
Talenty: 

- Heavy Parry - umozliwia wyprowadzenie 
kontry po sparowaniu ciosu. 

- Spinning Smash - specjalny cios 



uzyskiwany poprzez dluzsze wcisni?cie 
klawisza ataku 

2. Dual Wield - umozliwia walk? dwoma 
bronmi - mieczem i sztyletem w drugiej r?ce 
oraz odblokowuje: 

- Riposte - kontra po sparowaniu ataku 

- Blade Bash - specjalny atak po dtuzszym 
przytrzymaniu klawisza 

3. Flail - umozliwia uzywanie korbacza, 
ktorego ataki sq nieblokowalne (cho6 
powolne) oraz odblokowuje: 

- Whirlwind - specjalny wirujqcy atak 
(powala przeciwnikdw) po dtuzszym 
przytrzymaniu klawisza ataku 

4. Shield Charge - specjalna szarza z 
wykorzystaniem tarczy I miecza (rdwniez 
oglusza rywala) po dluzszym przytrzymaniu 
klawisza ataku 

5. Shield Bash - umozliwia ogluszanie 
przeciwnika ciosem tarcza po zablokowaniu 
jego ataku 

6. Power Shot - nieblokowalny i ogluszajqcy 
strzal z luku po Tadowaniu", umozliwia 
rdwniez: 

- Arrow Storm - jw., tylko ze w kilku wrogdw 

7. Critical Strike - zwi?ksza szanse Barda na 
zadanie krytycznych obrazen oraz 
odblokowuje: 



- Improved Critical Strike - ulepszona wersja 
powyzszego 

8. Treasure Hunter - zwi?ksza o20% ilosc 
otrzymywanego srebra 

9. Dog Trainer - jedli Bard przygarngt psa na 
poczqtku gry, moze go posylad do atakowania 
wrogdw. Plesek jest praktycznie 
niezniszczalny, gdyz nawet jesli padnie w 
boju, po jakimd czasie wstaje i walczy dalej. 



95 




Kacih SPORTOWY 




Bom dias. Ciekawa informacja pojawila si? pod koniec stycznia na 
internetowych stronach Konami. Oto japortska firma zamieScita 
f oficjalne sprostowanie i jednoczeSnie przeprosiny za przedsta- 
wienie w Pro Evolution Soccer 4 pitkarza nazwiskiem Yves 
Makabu-Ma-Kalambay (to mtodziutki, urodzony w styczniu 1986 
roku rezerwowy bramkarz Chelsea Londyn; wczesniej gral w PSV 
Eindhoven) jako przedstawiciela rasy bialej, podczas gdy w 
. rzeczywistosci zawodnik ten jest czarnoskory. Autorzy gry 
Lzapewnili, ze w kolejnych edycjach serii blgd zostanie usuni?ty 
n (a dlaczego nie bylo odpowiedniej poprawki w oficjalnym patchu 
do wersji na Xboxa, mozna by zapytac). (...) Michalczewski 
przegrat, Malysz dalej najlepszy, ale juz tylko, niestety, wsrod 
reprezentantow kraju, a to i tak nie zawsze, tymczasem Dudkowi prasa 
angielska zaleca przeprowadzk? do cyrku. Oby pitkarze nie nawalili i w 
najblizszych dwoch meczach eliminacji do MS 2006 zainkasowali komplet 
punktow. (...) NBA Street V3 niestety nie jest tak dobra, przynajmniej w moim 
przekonaniu, jak ubiegloroczna cz?s6 druga (za malo zmian), ale co autorom 
musz? przyznac, to ze udal im si? nowy tryb Dunk Contest. Mozna odwalad 
takie kosmosy, jakich dotgd w serii nie bylo - cos niesamowitego. Przygotowa- 
lem list? zagrah, a takze wyodr?bnitem grup? najlepszych koszykarzy pod 
kgtem wspotczynnika Dunk, czyli tych, ktorymi najlepiej jest wykonywac w 
tym trybie triki. Ponadto relacje z tumiejow w Warszawie oraz Poznaniu, 
wst?p do debaty nad graniem w trybie multi i kilka innych drobiazgow - 
zapraszam. □ [shiverman] 

KONTAKT: shiva@psxexlreme.pl; tel. 0660 472 224; (listy z dopiskiem "KACIK SPORTOWY") 




Ponizej, na dobry poczqtek, lista najlepszych 
zawodnikdw do wykonywania trikow w trybie Dunk 
Contest, czyli takich, ktorzy majq odpowiednio 
wysoki (80 tub wi?cej) wspolczynnik Dunk. 
Koszykarzy podzielitem przypisujqc ich do druzyn, 
w jakich graja, ponadto osobno postacie "z metka" 
Legend. 

Boston Celtics: Ricky Davis (81 ) 

Charlotte Bobcats: Emeka Okafor (85), 

Gerald Wallace (90) 
Cleveland Cavaliers: LeBron James (99), 

Drew Gooden (90) 

Dallas Mavericks: Jerry Stackhouse (85), 

Michael Finley (80) 

Denver Nuggets: Anthony Carmelo (80). 

Marcus Camby (80), Kenyon Martin (80) 
Detroit Pistons: Ben Wallace (81), 

Tayshaun Prince (80), Rasheed Wallace (75) 
Golden State Warriors: Jason Richardson (90) 

Houston Rockets: Tracy McGrady (90) 
Indiana Pacers: Jermaine O'Neal (90) 

Los Angeles Clippers: Corey Magette (85), 

Chris Wilcox (90) 

Los Angeles Lakers: Kobe Bryant (90), 

Caron Butler (90) 

Miami Heat: Shaq O'Neal (81 ) 

Milwaukee Bucks: Desmond Mason (90) 
Minnesota Timberwolves: Latrell Spreewell (90), 
Kevin Garnett (90) 

New Jersey Nets: Vince Carter (90), 

Richard Jefferson (90) 

New York Knicks: Tim Thomas (90) 

Orlando Magic: Dwight Howard (80), 

Steve Francis (90) 

Phoenix Suns: Amare Stoudemire (85) 

Portland Trail Blazers: Derek Anderson (80), 

Shareef Abdur-Rahim (80), Darius Miles (90) 
San Antonio Spurs: Tim Duncan (80) 

Seattle Sonics: Rashard Lewis (80) 

Washington Wizards: Kwame Brown (80). 

Antawn Jamison (90), Larry Hughes (85) 
NBA Legends: Julius Erving (99), 

Connie Hawkins (85), Elgin Baylor (81 ), 
Bill Walton (80), David Thompson (90), 
David Thompson (90), Clyde Drexler (85), 
Dominique Wilkins (99), Wilt Chamberlain (80), 
Bill Russell (80), Darryl Dawkins (99) 

Samo wykonywanie wsadbw w NBA Street V3 w 
trybie Dunk Contest przypomina bardzo zabaw? z 
Gamebreakerem. Liczy si? przede wszystkim 
odpowiedni timing i umiej?tne poslugiwanie prawq 
gatkq analoga. Kiedy zawodnik jest juz w powietrzu, 
mamy mozliwosc wykonywania trikow z uzyciem 
iz do czterech przyciskbw turbo (omawiam wersj? 
na PS2), co daje solidnq liczb? roznych kombinacji. 
Teraz tak: kiedy w ogole nie uzyjesz zadnego 
przycisku turbo, kotko, w ktorym pokazuje si? 
strzatka kierunkowa, ma obramowanie koloru 
bialego. Kiedy wcisniesz jedno turbo i kierunek - 
niebieskiego, dwa razy turbo - zielonego, trzy razy - 
zdltego i cztery razy - czerwonego. Dla latwiejszego 
zobrazowania kierunkow wykonywanych prawq 
galkq analoga, przyjmijmy nast?pujqcy schemat: 
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1 - Left Hand Mailman 

2 - Double Pump-Chest High 

3 - Right Hand Mailman 

4 - Statue of Liberty Left 

5 - Statue of Liberty Right 

6 - Tap Outside Of Left Foot 

7 - Double Pump-Waist High 

8 - Tap Outside Of Right Foot 
Przy uzyciu jednego 
przycisku turbo plus kierunek 
na prawej gatce analoga: 

1 - Cover Your Eyes Lett 

2 - Windmill 

3 - Cover Your Eyes Right 

4 - Liberty Spin Left 

5 - Liberty Spin Right 
6 -Tap Left Knee 

7 - Hold With Knee 
8 -Tap Right Knee 
Przy uzyciu dwbch 
przyciskow turbo plus 
kierunek na prawej galce 
analoga: 

1 - Tap Right Knee Left Knee 

2 - Toss Behind Back Right 

3 - Tap Left Knee Right Knee 



y 



Ponizej przedstawiam list? trikbw, w postaci pelnych nazw, 
jakie mozna wykonad stosujqc poszczegolne kombinacje z 
uzyciem przyciskbw turbo oraz poszczegolnych kierunkow 



Bez uzycia przycisku turbo, 4 . Through Left Leg 

tylko kierunek na prawej 5 . Through Right Leg 

6 - Toss Linder Left Arm 

7 - Toss Behind Back Left 

8 - Toss Under Right Arm 
Przy uzyciu trzech 
przyciskow turbo plus 
kierunek na prawej galce 
analoga: 

1 - Around Head Left 

2 - Behind the Back Left 

3 - Around Head Right 

4 - Shoulder Roll Left 

5 - Shoulder Roll Right 

6 - Tap Inside Foot Left 

7 - Behind the Back Right 

8 - Tap Inside Foot Right 
Przy uzyciu czterech 
przyciskow turbo plus 
kierunek na prawej gatce 
analoga: 

1 - Bounce Off Lett Knee 

2 - Toss Behind Back Left 

3 - Bounce Off Right Knee 

4 - Bounce Off Left Foot 

5 - Bounce Off Right Foot 

6 - Through Both Legs Left 

7 - Under Both Legs 

8 - Through Both Legs Right 
Oczywiscie im lepsza kombinacja (np. wi?cej wcisni?tych 
jednoczesnie turbo), tym lepiej punktowany b?dzie caty dunk. 
Wskaznik ..Creativity" zapelnia si? do korica tylko wtedy, gdy 
nie powtorzymy podczas wsadu zadnego triku dwa razy. 
zwi?kszajqc tym samym nasz dorobek punktowy. Za miesiqc, 
jesli b?dzie zainteresowanie (czekam na listy!), przyjrzymy si? 
trybowi Street Challenge. PS. Przed wykonaniem dunka 
wciSnij kombinacj? przyciskdw LI +L2+R1 +X (wazne, aby 
zawodnik byl przed liniq rzutow za 3 punkty), nast?pnie 
pobiegnij do przodu i w odpowiednim momencie - kwestia 
wyczucia, tuz przed tablicq - wcisnij na padzie kolko. Dobry 
sposob na jeszcze wi?kszq liczb? punktbw. 



MULTIPLAYER W GRACH SPORTOWYCH 



Przyglqdojqt si? coroz bardziej rozbudowanej scenie PES-a w naszym kraju, 
a do lego szarpiqc systemolycznie w czwortq czpsc pilki Konomi przez Internet 
(Xbox), przyszlo chwilo zaslanawienia, co lok neprawd? jest/bpdzie lepsze: 

np. rzucic padem;), czy moze rozgrywka vio kabel sieciowy 1 kirns odlegtym 
nowel 0 kilko fysi?cy kilometrow. Tym somym chciolbym zachpcic leroz 
wlosnie Gebie, Czylelniku, do wyrazenia na ten lemol wlasnej opinii: jak 
zoopalrujesz sip no kwesli? mulliplayera w groch sportowych? Najciekowsze 
glosy w dyskusji nogrodz? i opublikuj? w przyszlym wydoniu „Kqdka.~". 

PS. Nie sprowadzajeie wszyslkiego tylko do serii PES, chciolbym bowiem 



ito J T..J Witom. Czy sq organizowane w Polsce turnieje w Pro Evolution Soccer 4 no 
Xboxa? Jestem w tp pilkp, tok mi sip wydoje, colkiem niezty, ole wqtpip, bym teroz 
w— 3 no Ouol Shocku 2 groJ lok dobrze, jak na podzie od X-o. Ponodlo jak wyglqdo sprawo 
takich turniejow no swiecie, czy scena PES-o w roznych innych krajoch jest tok rozbudowano 
jak noszo w Polsce? (...r wip3out, e-moil 

Odpowiem moze najpierw na drugq kwestip, bo temol jest zaiste ciekawy. Oczywiscie, 
ze w takich poristwach jak np. Francja ay Wielka Brytania istnieje mocno 
rozbudowano sceno PES-o. Regularnie rozgrywone sq tom m.in. ligi (polecom odres 
internelowy http://www.pesleogue.co.uk/pes), na klore przyjezdzajq ludzie z colego kroju, sq 
lez mniej lub bardziej oficjalne turnieje, czpsto wspolorgonizowane oroz sponsorowone paez 
Konomi. No lorgach GSL/EGN we wrzesniu ubieglego roku w Londynie reklamowolo sip jedna z 
Firm przeprowadzajqcych lego typu imprezy. Kilkodziesiqt wysokiej klosy telewizorow (wszystkie 
takie same modele, 32 cole), obszerny lokal, ochrono ltd. Zdorzajq sip nagrody worte po kilka 
lysipey lunlow, co w przeliczeniu na zlolowki daje minimum kilkanoscie do kilkudziesipciu 
lysipey zlolych. To jest kompletnie inny sw'iat - ze sponsorami, profesjonolnq obslugq. U nos w 
kroju sceno rozwinplo sip nie ze wzglpdow marketingowych (promoejo marki za kasp Konomi), 
ale przede wszystkim dzipki fantostyanym ludziom, ktorzy sami podjpli sip przeprowodzac 
rozmoile turnieje. Fokt, ze wszystko to dla Groaa z Niemiec, Froncji czy Anglii moze wyglqdac 
amotorsko (no kazdym slonowisku inny TV, niewiele w ich przekonaniu worte nogrody), ale no 
pewno naszym rodzimym imprezom nie brakuje najwazniejszego - duszy. Przeposc nos dzieli, jesli 
chodzi 0 nagrody. Dla przyklodu, w Paryzu 18 aerwea odbpdq si? zowody 0 nazwie Electronic 
Sports World Cup 2005 z pulq nagrod dla samego PES4... 40 tys. S (ponod 120 tys. polskich 
zlotych). By sip do nidi dosloc, nolezy najpierw wziqc udziol w eliminocjoch rozgrywonych w 
kilkudziesipciu krajoch Europy, w tym podobno rowniez w Polsce (moj). Jok tylko dowiem sip 
czegos wipcej, zomieszczp stosowne info w „Kaciku...". A odpowiodojqc no pierwsze pytanie - nie, 
jeszae nie bylo w Polsce zadnego turnieju w PES4, na ktorym grono by na wersjach xboxowych. 
I nie zopowiodo sip no razie, by cokolwiek sip w tej materii ruszylo (zbyt mola bozo 
uzytkownikow konsoli Microsoftu). 



T...] Hej. Piszp, by przedslawic par? "watkow" zwiqzonych z PES4. Osob'isde gram w 
tp apsC juz prowie pdf roku i trochp tego wylopolem. Ol, chocby majqc pilkp no 
srodku boiska, z powodzeniem mozna probowoc slaeloc, poniewaz toki np. Roberto 



ti 



Corlos lub Gaude Makelele dojq 80% prowdopodobieristwa, ze po ich strzale pilka znojdzie sip > 
siotce - bramkarz nie zdqzy si? cofnqc. Inna syluaeja: gdy golkiper przeciwnika wybijo "piqlkp", 
wystarezy stanqc tak, by zaslonic obroricp, ktory jest wysunipty po to, by dostac pilkp, bo w lokiej 
sytuacji glupi bramkarz sterowany przez konsolp podaje futbolowkp, a ty jq przejmujesz i slrzelasz 
bramkp. Wipcej nie napiszp, poniewaz mam wielki szacunek do tej gry i nie chcp jej 
przedstawiof w zlym swielle. [...]" Bartek, e-mail 

J W ostatnim aasie listow punktujqcych rozmaite blpdy oraz niedociqgnipcio dostajp 
dziesiqtki, zastanawiajqc sip, czy aby czasem trochp nie przesadzocie. Gdyby 
faktyeznie tokie blpdy mialy miejsce i wchodzilo 80% strzalow, to no furniejach w 
PES4 obserwowalibysmy kilkodziesiqt strzalow ze srodka boiska na mecz, a wyniki 
przypominalyby le z hokeja. Podobnie ma sip kwestia lobow - ile to juz razy siyszatem, ze 
wchodzi ogromna wipkszosc takich uderzen, a pozniej laki deiikwent jedzie na turniej i w ani 
jednym meau nie udaje mu sip strzelic w ten sposob bramki, 

1~] Wos 



wynik 2:1 Japonia 



-Kqciku sportowym" zobaczylem cos, co mnie zaintrygowalo, 

comego btpdu znajdujqcego sip w PES4. Chodzi 0 ten 
( ^ ^ Q razowanego^zdjpciem. Kiedys tezeos pwlobnego 

pokazujq... samobojezyeh goli. Mozliwe oczywifcie, ze faktyeznie ten bfqd tom wyslppuje, ale 
jesli tomlen koles gra na oryginalnej kopii, to mogl to bye kit. [...]" Tomek, e-mail 

S Fakt, z tym ze info 0 takim blpdzie przyszlo z kilku niezaleznych od siebie zrodel, 
wipe prawdopodobieristwo, iz aasem taki dziwny zgrzyt ma w PES4 miejsce jest dosyc 
duze. Czasem drobne przeklamanio pojawiajq si? w trybie Master League, mnie 
osobiSa'e zdarzylo sip raz w trzecim sezonie, iz po wygranym meczu konsola nie dopisala za 
zwycipslwo ani jednego punktu (wersjo na PS2). Trochp drobnych WpdiSw czwarta czpsc serii ma, 
tego nie ma co ukrywac, przy czym trudno je uznac zo przeszkadzojqce w czymkolwiek, skoro 
pojawiajq sip wyjqtkowo rzadko lub w ogole. 



FORMAZAWODNIKOW W PES 



□□□□□□ 



Bardzo ciekawe zestawienie 
otrzymatem od jednego z 
naszyeh Czytelnikdw, Jakuba 
Nowaka. Zostato ono 
poSwi?cone formie pilkarzy w 
trzeciej odstonie PES, ale 
pasuje tez w duzej mierze do 
"czworki", bo Konami niewiele 
w tej materii zmienito. Dzi?ki 
niemu w prosty sposob mozna 
zauwazyb, ile punktow w 
poszczegolnych statystykach 
pitkarza ubywa bqdz 
przybywa, w zaleznosci od 
jegoaktualnej, przedmeczowej 
formy. Przyktadowo, jesli 
zawodnik X ma przy nazwisku 
strzatk? czerwong (do g6ry), wowczas do jego posiadanych umiej?tnosci 
ofensywnych (statystyka "Offence") konsola dodaje 12 kolejnych oczek. Jesli m 
najgorszq form? (strzalka w dot) - statystyka ta spada o 16 punktow itd. 













TURNIEJ WARSAW 0-R CUP 



TURNIEJ KR4G CUP V W POZNANIU 



1 2 lutego odbyt si? pierwszy tumiej PES-aw Warszawie o nazwie 
Warsaw O-R Cup. Zawody rozgrywano w Domu Kultury 
Rakowiec na ul. Wislickiej 8. Zmagania zgromadzily okolo 170-ciu 
zqdnych bramek zawodnikow. Organizatorzy przygotowali az 1 8 
stanowisk, za co nalezq im si? duze slowa uznania. Gracze zoslali 
rozlosowani do 1 8-stu grup po 8 i 1 0 druzyn w kazdej. Poziom byl 
wysoki, a wyniki zaskakujqce. Juz na samym poczqtku rundy 
pucharowej dwie niespodzianki - odpadli Arek Loda (2. miejsce w 
rankingu), ktory przegrat po dogrywce 3:4 z malo znanym 
Nieswieciem, a takze zwyci?zca tumieju z Gliwic Fijalkowski, 
ulegajqc Bobanowi az 0:5! W 1 /1 6 dobrze grajqcy do tej pory ARO 
musial ustqpic Krolewskiemu, ktory wygral 4:0. W tej rundzie pad! 
najwyzszy wynik tumieju: Robo - Biaty 7:0! W potfinale spotkali si? 
Arboos i dobrze grajqcy tego dnia Tomo. Po zaci?tym boju gorq jest 
jednak lider rankingu, ktory wygrywa 2:1 . W drugim potfinale 
Margiel wygrat z Pelcu 2:1 . W meczu o 3. miejsce Pelcu pokonat 
Tomo 3:2. Final byl jednostronnym widowiskiem, w ktorym Arboos 
pokazal przeciwnikowi, ze nie przez przypadek okupuje 1 . miejsce 
w rankingu. Wygral 3-0, a Margiel musial si? zadowolib 2. 
miejscem. 

Pierwsza czworka: 

1 . Arboos (Wlochy) 

2. Margiel (Hiszpania) 

3. Pelcu 

4. Tomo 

Do zobaczenia na nast?pnym tumieju! PS. Podzi?kowania dla 
Arboosa, ARO i mojego ojca za pomoc w organizacji. [SADO] 



Konkurs 

na najlepszy stroj 

Przypominam, ze przed miesiqcem pad) pomysl (by Hauwa), by 
wprowadzib na lamy „Kqcika..." nowy, comiesi?czny konkurs na 
najlepiej zaprojektowany stroj, logo klubowe oraz flag? w Pro 
Evolution Socer 4. Konkurs obejmuje tylko i wytqcznie polskie 
druzyny klubowe. Swoje propozycje nadsytajcie prosz? na 
kasetach VHS lub na kartach pami?ci (oczywiscie do zwrotu) na 
adres Redakcji z dopiskiem "Kqcik sportowy - konkurs na 
najlepszy stroj'. Jesli do czasu zamkni?cia nast?pnego numeru PE 
nie przyjdzie nic ciekawego, konkurs uwazam za niebyly:). 
Nagrody - niespodzianki do wzi?cia. 




Ostatnie rekordy oglqdalnosci polskiego serialu z literkq "M" w tytule pokazujq, iz Polacy gustujq we wszelkiego rodzaju "tasiemcach" 
ciqgnqcych si? w nieskoriczonosc niczym wloski makaron. Jak si? okazuje, nie inaczej jest w przypadku tumiejbw konsolowych. 

Krgg Cup, ktory 5 marca odbyl si? juz po raz piqty, zgromadzil rekordowq dla siebie, bo liczqcq az 1 1 9 osbb rzesz? Graczy. O ile 
telewizj? oglqda si? dla przyjemnobci, o tyle na tumieju zawsze sq jakies nagrody. Oprocz standardowych medali i pucharu dzi?ki 
uprzejmosci firmy CD Projekt do zgami?cia byly dema PES4 oraz koszulki. Nie obylo si? takze bez symbolicznych kopert, 
wypelnionych po brzegi naszq walutq, dodatkowo upominkami nagrodzono calq pierwsza szesnastk? zawodow. 

Aby uniknqd sytuacji z majqcego niedawno miejsce tumieju na Slqsku, przygotowana zostala odpowiednia liczba (az 12) stanowisk. 

T radycyjnie juz Graczy rozdzielono - uprzednio przeprowadziwszy losowanie - do dziesi?cioosobowych grup. z ktorych wychodzilo 
dosyd sporo, bo az pi?ciu Graczy (plus cztery najlepsze szoste miejsca). Pierwsza faza rozgrywek trwata okolo 6 godzin i pozwolila 
wylonid czotowych 64 zawodnikdw piatej odsfony tumieju, zorganizowanego ponownie w poznanskim domu kultury Krag. W 
mi?dzyczasie odbyl si? swego rodzaju quiz, w ktdrym pi?ciu ochotnikdw odpowiadalo na pytania zwiazane z seriq Konami. Najlepszy 
z nich (Snake) otrzymal koszulk?. Generalnie panowal klimat typowo sielankowy - duzo smiechu, rozmow i ogdlnie “jest fajnie' - 
zupelnie jak na serialowej wsi. 



| Jak wyglqdaja finaty kazdy wie - na scianie wisi uzupelniane na biezqco drzewko, muzyk? 

| zagluszaja krzyki Graczy, a "panienek" w powietrzu "wisi” wi?cej niz w Amsterdamie. 
Generalnie nerwdwka niczym podczas operacji w Lednej Gorze. Z ta rbznicq, iz tarn zawsze 
kobczy si? szcz?sliwym wybudzeniem pacjenta, a u nas emocjonujacym finalem. Tym razem 
do ostatecznej potyczki dotarli Snake (przedstawiciel miejscowych Graczy) z Edkiem. 
Spotkanie to bylo inne niz wszystkie - rozpocz?te hymnem Ligi Mistrzdw i zakoriczone stynnym 
"We Are The Champions'. Tym razem Queen zagral dla Edka (zwyci?zyt 4:3 po emocjonuja- 
cym spotkaniu), ktdry zgamql wyzej wymienione nagrody. Trzecie miejsce przypadto 
Szostakowi, zas tuz za podium znalazl si? b?dqcy na wojskowej przepustce Arek Loda. Calq 
iz kolejny mozna jak najbardziej zaliczyd do udanych. Kolejny odcinek juz wkrdtce na Waszych ekranach. 

[Michal "micgal" Kwiatek; opracowal Shiva] 




OGt-OSZENIA 

V 30 kwietnia odb?dzie si? tumiej PES4 na PS2 o nazwie "Szynka Cup". Rywalizacja odb?dzie si? w chorzowskim pubie "Sayonara". 
Pub ten znajduje si? 300 metrow od stacji kolejowej Chorzdw Batory. Zapisy pod nr tel. 0602 450 217 lub na forum PSX Extreme w 
Kqciku WE/PES. Wpisowe wynosi 10 PLN. Osoby, ktore przywiozq TV lub konsol? sa zwolnione z wpisowego. Zaczynamy o 
godzinie 1 1 . Hose miejscograniczona do 120, gramy tylko pahstwami. 

• Olimpijczyk Cup IV - wazne info: 

"A, - w klubach nie b?dzie zadnych transferdw 

- gdy ktos z zapisanych zrezygnuje z przyjazdu, prosz? o poinformowanie mnie o tym - nie blokujcie miejsca innym. 

- wszyscy spbznialscy proszeni sq o powiadomienie SMS-em o swym "podlizgu". Czekamy na was do 1 2:00. 

- na SMS-y nie odpowiadam, 505 31 8 335. 

- ludzie, ktorzy przywozq sprz?t, proszeni sq o przybycie na godz. 9:30. 

jl Zapraszamy na trzeciq edycj? B3 Cup 3 w Gliwicach na ul. Gdmych Waldw 30 do klubu b3 (Be Free). Tym razem gwarantuj? 
TC, zakonezenie zawodow przed godz. 24. Gramy klubami i reprezentaejami. Zaczynamy o 1 0.00 (wczesniej wst?pu nie ma). Im wi?cej 
ludzi zglosi si? ze sprz?tem, tym sprawniej przebiegnie tumiej. Mozna rbwniez sktadac zamowienia na film DVD z poprzedniej 
edycji podczas zapisow pod numerem: 695749299. Wi?cej info rbwniez na forum PSX Extreme. Wpisowe wynosi 1 0 zt. (ARO) 



SCENA PES 



PROFILE CZOtOUJVCH GRyiCZV 



Guten Tag. Rany, co to si? porobHo - co 2 tygodnie jakid turniej, a ilosd uezestnikow na kazdym z nich cz?sto przekraeza 1 50 osbb. Tak trzymab! Za nami pierwsze zawody w Warszawie. Wszystko 
byloby super gdyby nie fakt, ze jakieb bezmozgie sofiksy ukradty 2 konsole (oby warn wacki zwi?dty). Na koniec pozdrowienia dla wszystkich osob tworzqcych Scene - spotvkamv sie 26 marca na 
tumieju w Olimpijczyku. □ [GOPAj ’ 



Ei'lLMM! 




3-4-3 C full atak, gram skrzydlami od zawsze. 
Raczej nie centruj? - lubi? wchodzib do 
bramki i dlugo mieszac przed i w polu kamym. 
zanim znajd? odpowiedniq pozyej?. Kocham 
loby i wszelkie techniczne sztuczki. Lubi? 
wykonywab jakieb nieprzewidywalne ruchy 
typu strzaly z polowy boiska i za punkt honoru 
uwazam opanowanie w wysokim stopniu 
statych fragmentow gry (gole z wolnych, 
bezposrednio z rogow itp,). 



Nasza Scena si? rozwija w zastraszajqcym 
tempie. Gdy zaczynalem si? w niej udzielad, 
dzialalo w niej kilka osbb i odbywal si? jeden 
tumiej na par? miesi?cy. Zrobilibmy jednak 
krok milowy w dobrym kierunku. Turniejow 
jest pelno, a jezdzqcych na nie ludzi coraz 
wi?cej. 



Staram si? jak najszybciej narzucid 
swoj styl gry, ktbry opiera si? na 
pressingu. Lubi? bye stronq 
dominujqcq na boisku, ale jezeli jest 



>ES4 - ktbra cz?bd jest Wygrywa.. .WE7: International - poprawiona 

wersja PES3, bardzo niedoceniana z tego 
wzgl?du, ze malo osbb w niq gralo. Swietny 
przywilej korzydei i atuty PES 3 czyniq z niej 
mojq ulubionq pileczk?. PES 4 to porazka - 
jeden wielki random peten bugbw, schematow 
oraz tamch zagrart, gra dla mas nie majqca nic 
wspolnego z prawdziwq pilkq. 



szybko kontratakowac. Takie 
prowadzenie giy bylo batdzo 
skuteezne w PES3, a w PES4... ech, 
kazdy wie, jaka ta gra jest. Ustawienie 
zespotu: 4-4-2. 



Liczba turniejow. jak kazdy juz 
zapewne zauwazyt, caly czas rosnie. 
Polska Scena PES-a prze do przodu, 
jednak brakuje jej motoru 
nap?dowego. jakim sq niewqtpliwie 
sponsorzy. Wszystkie tumieje, na 
ktorych bylem, dostarezyly mi 
niezapomnianych chwil i zycz? sobie i 
innym maniakom PES-a, aby nasza 
Scena roslaw sit?. 



Zmodyfikowany "diament", zwany przez mnie 'diamentem z udupem' - 
jeden defensywny pomocnik jest ustawiony tuz za pierwszym napastni- 
kiem (przewaznie Vieri). Wszyscy pomocnicy cofni?ci o 5. a defensywny 
pomocnik zostaje przesuni?ty na srodek i cofni?ty o 2. Obrona zostaje bez 
zmian. Jesli chodzi o strzalki defensywne, to wszyscy z wyjqtkiem srod- 
kowego ofensywnego pomocnika i pierwszego napastnika majq je na 
maxa. OM ma bredniq, a napastnik minlmalnq. Strzalki podczas ataku 
OM i najbardziej wysuni?ty napastnik (Cassano) majq do przodu. Drugi 
napastnik ma do przodu. ale tez zarazem ma si? cofac. Boczni pomocnicy 
majq do przodu z wykorzystaniem skrzydel. Moja druzyna w optymal- 
nym skladzle: Buffon - Zambrotta, Nesta, Cannavaro, Ferrari - Gatusso 
- Del Piero, Totti, Mauro - Vieri — Cassano. 



Powstanie Sceny jest bardzo dobre, bo "w grupie sila". Wielka szkoda, 
ze kilka osbb wykruszylo si? z powodu PES4. Co do tumiejbw, to jest 
coraz lepiej, pozostaje tylko zalowad, ze tak malo jest sponsorowa- 
nych. Najlepsze do tej pory zawody to klimatyezny i kultowy w 
pewnych kr?gach "Olimpijczyk", a drugi to Mistrzostwa Polski w 
Poznaniu (hardkorjakich malo - pzdr4 KZP). 



To najtrudniejsze pytanie. Nie sposbb udzielid odpowledzi ze 
wskazaniem na jednq ze stron, bo gry bardzo si? od siebie rozniq. 






0 Za oknem straszny zi£ 

przynajmniej w chwili, gdy 
wklepuj? te stowa. Walka z 
listami zakortczona, wybita 
godzina trzecia nad ranem, zapas 
kawy skoriczyt si? ok. potnocy, wi?c 
lez? i kwicz?. A wtasciwie nie lez?, o 
czym zreszt? marz? w obecnej 
sytuacji, lecz zgarbiony niczym sierp 
sl?cz? nad klawiaturg. Co niektorzy 
mawiajq, ze “im to dobrze!". Jasne... 

Za 3 godziny musz? wstac do roboty, 
a jak z niej wroc?, wyrqbany jak 
b?ben Rolling Stonesdw po 
koncercie, zabior? si? za 
testowanie Enthusia. Testowanie 
rzeczonej, jak s?dz?, zajmie mi 5 
godzin, wi?c ok. potnocy wyztopi? 
kolejn? kaw? i wpot zywy 
przystqpi? do zmudnego procesu 
wklepywania tekstu... B?d?c “na 
wykortczeniu", nie kontaktujqc, 
pewnikiem b?d? sl?czat nad 
klawiatur? do godz. 4.00, po czym 
padn? na pysk i wstan? do roboty, 
co by snub si? po korytarzu 
biurowca jak ten "przyjacielski" 
Casper, strasz?c zainteresowanych 
przypadkiem. Przyjd? z pracy i... 
kto wie, co wymysli zawczasu 
Sciera... Byd moze trafi si? na 
ostatni? chwil? jakis beta test "na 
szybko”. Sielankaaa... (...) 

Poniewaz w poprzedniej odstonie 
dziatu "LISTY" nieco mnie wci?to, 
postanowilem wykorzystac swoje 
walory fizyczne i pozamiatatem 
Myszaqa (Sciera dalej si? panoszy). 
(...) Zapraszam do lektury listow 
traktujqcych nieprzerwanie od lat o 
tym samym, tyle ze ubranych w inne 
stowa. N-joy! (...) d(-_-)b Zegna si? 
HIV-gastronom, majqcy wszystko 
tarn, gdzie zaczyna si? ogon;). 
Kontakt: listy@psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258. a takze listy na 
adres Redakcji (z dopiskiem: 

“LISTY"). 

W tym miesiqcu nagrod? otrzymuje: 

Piotr "Beck" Radtka z Warszawy 

Moran "AVErsiv" Kaluszyiiski z Radzyna Podlaskiego 




DEBIL MIESIACA 



KSM "[...] Mam do was jeszcze jedno 
[ngnl ostatnie pytanie. Kto decyduje o listach 
ktdre zostanq opublikowane? Sciera? 
Jesli tak to teraz si? pytam: Dlaczego w #91 
numerze nie byto debila miesigca? Nie chce nic 
mdwic ale jedn? z zalet "Kgcika z listami" jest 
wtabnie ta rubryka! Wi?kszosb ludzi lubi si? 
posmiac z ludzkiej gtupoty (ale bez przesady). 
Pozdro 4 Redaction! [...]“ Pseudokibic_1 3 

Mdwisz-masz! Hehehe. 



DYLEMAT K0LEKCJ0NERA 



^ "[...] Jestem kolekcjonerem starych 

i'TP'-" konsol i gier (oryginalnych 

* oczywiscie). W zwiqzku z tym mam 
dylemat - czy tandetne "kasetki" z grami na 
Pegasusa zaliczajg si? do oryginaldw? Pewnie 
nie, jebli wezmiemy pod uwag? fakt, i 
to podroba NES-a. Ale z drugiej strony na tych 
zafajdanych "kasetkach" moznaznalezc 
oryginalne gry oryginalnych firm, chodby 
Codemasters czy Ocean [S: i o czym to 
Swiadczy?]. Moze rozwiktasz mdj problem... 
Czy w ogole firma produkujqca Pegasusy 
wykupita licencj? od Ninny, czy to byta 
samowolka? I kto produkowat te "kasetki"? 
Sqdzqc po finezyjnych okladkach, pewnie jakieb 
firmy z Azji... 

S:Jako 
kolekcjoner 
sprzptu powiem 
Ci.zewswojej 
kolekcjinle 



gryz'Vegaza", 
poniewaz zardwno konsola, jak i gry to dzieto 
piratdw (o He wiem. produkowano je w Chinach). 
Wiem, ze sumienie Cip gryzie, bo masz juz kilka 
zolciutkich cartow i zal Ci je wyrzucic. Musisz 
zdecydowad: albo wypijesz jednego glpbszego i 
zmieniszprdg tolerancji zostawiajpc te kilka gier 
(ale od teraz jui wszystko full oryglnal), albo 
wrzucisz je do kosza i bpdziesz mial spokojne 
sumienie. ale tet mniej tytuldw wkolekcji. 
Wybieraj. 

Intryguje mnie jeszcze sprawa sprz?tu (konsol, 
komputerow itd.), ktdre zostajg wycofane z 
seryjnej produkcji. Co si? pdzniej z nimi dzieje? 
Zapewne sklepy zwracaj? je producentom, a jesli 
tak, to oni gdzieb je musz? magazynowad. 
Dlaczego nie wypuszcz? ich jeszcze raz w 
atrakcyjnej cenie np. dla nas - kolekcjonerdw. lie 
my bydmy dali za taki retro-nowy sprz?t z pelng 
dokumentacj?, kartonami itd. I [...]" MIH, e-mail 

S: Akcje, o ktdrych piszesz, zdarzajpsip. Bardzo 
rzadko. alejednak. Np. Sega wypu&ciia przed 
kilkoma laty za legatee w magazynach i nigdy 
nie wypuszczone Neptuny (Genesis+32X). 
Czytales zapewne w ostatnim numerze („Od 
Gracza..."), co sip stalo z milionami cartow gry 
pt. ET. Czp&6 sprzptu wraca. a zdecydowana 
wipkszosc jest sprzeda wana po nizszej cenie 
albo wysylana do krajdw takich jak Polska, gdzie 
upychanesp w promocjach jako "nowosc". Nie 
wiem czy zdajesz sobie sprawp z faktu, ze 
magazynowanie sporo kosztuje, a przeciez 
magazynowanie wcelach ‘retro ' trwaloby jakies 
20-30 lat. Zresztp ostatnimi czasy nie styszalem 
oprzypadku, abyjakas firma zostala na lodzie z 
jakps wipkszp iloscip niesprzedanych konsol. 
Doszlo na wet do sytuacji, ze oficjalnie sprzedaje 
sip konsole regenerowane (PS2), a to juz jest 






PRYWATA 

Seigta, ??? - jo pholcm o tym pioblemie to noimniej 10 razy, wtyt 

nio zowiotoi mi giloryl 

Anilo, lomyil • mi no pomyilj! 

Sehoq, ??? - nie poltolty nie nodoje tip, nie widiiotem... NIE! 

Silek, ??? - focel mo lefa no kotku, to (okl, jednok wysloitzy mo 
sliotiC okuloiy i Had glowe;). 

loiuow) Tckken 5 rulez! To fokt... ole nie pezesadzal 



KOSZTY WYPRAWY 



a "[...] lie tak srednio kosztuje wyjazd na 
targi w Europie, np. na ECTS lub 
Games Convention?" [...]“ ???, SMS 

HIV: Rejestracja. transport (a na miejscu metro 
lub taxi), kawalekpryczy, na ktdrej mozna 
kimnqd, cos nazpb, wypad na miasto. . . 



;...] To mdj pierwszy list do 
njapj jakiejkolwiek gazety, ale tez wczesniej 
ie mialem problemow... Tak w ogole to 
pozdro dla calej ekipy. Robicie wspanial? robot?, 
w dodatku wykonujecie j? z pasj?. Kiedys byt 
Top Secret, SS, Gambler i Swiat Gier 
Komputerowych, ale teraz zostaliscie juz tylko 
Wy. Bardzo mi si? podoba HP. Rezygnujecie 
troch? z prywatnosci. ale dzi?ki temu jestescie 
nam blizsi. Tylko si? pdiniej nie dziweie, 
dlaczego na Extreme Party jezdzi tyle ludzi. To 
jest wtasnie fajne. 

S: A ponod nikogo nie obchodzi. co robip 
redaktorzywniedzielnepopoludnia... TakmowH 
pewien zacny czlek, ale w tym przypadku raeji 
e mial. 

Na poczgtku mojej znajomosci z PE bytem do 
Was nastawiony troch? negatywnie. Kupilem 
wtedy numerz recenzj? Crasha 3 napisan? przez 
HIVa i nie zrozumiatem jej zbyt dobrze:). Ale 
pismo kupowatem dalej, bo robilidcie (I robicie 
nadal) najlepsze opisy, a z gier wyciagacie 
najdrobniejsze szczegdly. A Star jest w tym chyba 
najlepszy. 

S: "Pan Tabelka" 
napewnosip 
ucieszy. Co do 
opisdw. zapewi 
zauwazyles naszg 
nowp strategip - 
1-2 krdtkie opisy 
wPE, resztaco 
jaki&czas 
zebranawformie 
Poradnika 
Extreme. Juz za 
kilka dni pojawi 
sip siddmy numer 
tego wydawnictwa. W chwili gdyczytacie te 
slowa. my pracujemy nad nim wpocieczota. 
Okladka jest wersjp roboczp i czy ostateeznie 
taka zostanie? - mozecie jeszcze zadecydowac. 
Od tamtej pory min?to wiele lat i sporo si? 
zmienito. Dawniej siedziatem caty czas przed TV, 
a kontakty z ludzmi utrzymywalem tylko w 
szkole. Potrafifem cale wakaeje sp?dzid w swojej 
pustelni. Teraz pracuj? zagranic? i gdy 
przyjezdzam do kraju, ci?zko mi wygospodaro- 
wad czas na spotkanie si? ze znajomymi, a co 
dopiero na gry. Ale na szcz?dcie czas na pasj? 
zawsze si? znajdzie. Paradoksalnie, kiedy mam 
fundusze, zeby kupowac gry, ksi^zki i filmy, 
brakuje mi czasu, zeby to wszystko ogamgd. 
Chyba dopiero po dmierci, w zaswiatach, b?d? 
miaf czas, zeby we wszystko zagrad. [...]" 

Malpa, e-mail 

6: Coraz czpsciej piszecie do nas o tym, ze juz 
i made czasu albo chpci na granie. Znam ten 
problem (poniekpd z autopsji) i z przykroscip 
muszp Warn powiedziec, ze to efekt starzenia sip 
(swojp drogp, czyzbyimy mieli az tak wielu 
starszyeh Czytelnikow?). Inna sprawa, ze Polska 
to chory kraj i wielu z nas w pogoni za 
pieniqzkami nie ma czasu na przyjemnoSci, 
szczegolnie te bardziej "czynne", wymagajpee 
zaangazowania wipkszej ilosci narzpddw niz 
tylko wzrok. Wiem, ze niekiedy lepiej wlpczyd 
jakis film ipoiozyi sip na kanapie z browarem. 
Jednak raz na jakii czas polecam Warn tak 
zorganizowad sobie dzieh, by starezylo czasu i sil 
na takie "filmy interaktywne" jak MGS3czy 
GTA.SA. Oplaca sip. Byd moze kiedys bpdziemy 
opowiadad o tym dzieciom: "Wiesz, Tytus, kiedys 
byla taka gra o komandosie noszpcym pseudonim 
Snake. Sterowalo sip padem, a grafika to byla 
okropnie paskudna. . . ". 



JUZ NIE JESTEM GRACZEM! 



a ’[...] Witaml Zaczn? od tego, ze wtym 
roku skoricz? 20 lat, PSX-a nabylem 
okoto 8 lat temu, wi?c jest juz stary i 
wystuzony, ale dziafa i ma si? dobrze. Nie 
owijajgc w bawefn? przechodz? do sedna mego 
wywodu. Pami?tam, jak ok. 6 lat wstecz trafila w 
me fapska wymarzona gra (nie podam tytulu. gdyz 
nie ma to znaezenia). tezka si? w oku kr?ci, kiedy 
przypomn? sobie, jakie towarzyszylo temu 
podniecenie i euforia. (...) Pdzniej gra ta, jak i 
wi?kszodd innych super-tytulow, wymkn?ta mi si? 
z rqk i poszfa w sin? dal. Konsola rdwniez poszfa 
w odstawk? - zacz?la si? nauka (school suxx). 
Kilka miesi?cy temu, z powodu nadmiaru czasu w 
wakaeje, odkurzytem mojego kochanego 
Szaraczka i zdobylem “wymarzon? gr?“. Z 
wrazenia nie mogtem usiedzied na miejscu, a 
przeciez nie mam hemoroiddw. Pobieglem co sil 
w nogach do konsolki, przy okazji wywijajgc 
potrdjnego Ritbergera z podwdjnym Salhoffem na 
progu pokoju. Umiescilem gr? w nap?dzie, 
zlapalem za pada i juz bylem w niebie. Hurra!!! 
Musialem sprawdzid wszystkie opeje i tryby 
rozgrywki, hehe. Bawifem si? wysmienicie... cale 
30 minut!!! Co?! Niemozliwe. Zebym tak szybko 
si? znudzil? W tym momencie szara 

















LIST MIESIACA 



Listy - skrzvnka 



MAM KOTA 



Witam! Na wst?pie mojego listu *[...] 
Spokojne mate miasteczko o swojsko 
brzmi?cej nazwie Warszawa. Do kiosku 
podszedt typ odziany w ciemny ptaszcz z 
wysokim kotnierzem. Czekat az koto miejsca 
jego przeznaczenia zrobi si? pusto - nie chciat 
zadnych dwiadkow. Bat si?, ze ktod moze go 
Sledzid. O tym, co chciat zrobid nie m6gt si? 
nikt dowiedzied. To bytaby hariba dla niego, jak i 
dlajego rodziny. Przeciez miat juz 23 lata. 
Upewniajgc si?, ze nikt nie patrzy, si?gn?l do 
prawej kieszeni. Za utamek sekundy miat 
nast?pid ten moment. Szybkim i zdecydowa- 
nym ruchem sterroryzowat star? kioskark? 
kwot? 7.99 zt, szepcz?c tylko dwa stowa: PSX 
Extreme. Przerazona kobieta nie wykrztusita z 
siebie ani stowa. Szybko zastosowala si? do 
polecenia i po sekundzie typ oddalat si? 
pewnym krokiem przez ciemny park do swojej 
meliny. Pod plaszczem trzymat to, na co czekat 
caly miesiqc. By) wygtodniaty jak narkoman po 
miesi?cu bez dzialki. Ciekawodd i ch?d 
zaspokojenia swoich potrzeb byla tak silna, ze 
o maty wtos nie zrobit lego w drodze do jego 
zacisznego k?ta. A jak mnie ktod zobaczy? - 
pomydlat i cofn?t r?k? z powrotem do kieszeni. 
Wiedziat, ze jeszcze tylko kilka chwil dzieli go 
od tego, co kochal najbardziej na swiecie. 



H: lie on ma tat? Siedemdziesigt? Przekaz 
mu, aby nie wstydzit si g swojego hobby, bo 
to kapusciarslwol On powinien czuc sig 
dumny z tego, ie nie jest jednym z tych 
cwokow. co to osiggajgc 21 lat wdziewajg 
garnltur i udajg powaznych ludzi I 
oglgdajgc najnowsze filmy wkinie my sig, ze 
sg Bog wie kirn. 



Pomieszczenie, w ktdrym rezydowat bylo 
przytulnym poddaszem, w sumie to tazienk? na 
poddaszu. Uff, wreszcie - pomydlat i otworzyt 
gazet?. Po sekundzie ztodd szarpn?ta nim po 
raz pierwszy. Dwie okladki do wyboru, a on 
trafit na t? "gorsz?". Szit, w d*** jeza! Ale o 



wymlanle lub kupnie 
drugiego egzemplarza . 
nie byto mowy, nie 
wytrzymatbytego 
psychicznego 
napi?cia dwa razy w miesi?cu. Zreszt? przy zakupie 
drugiego egzemplarza mdgtby trafid po raz kolejny t? 
sam? okladk?, a nie mdgt sobie pozwolid na 
wydziwianie przed kioskiem. Zbyt wielkie ryzyko. 
Poza tym, samo wypowiedzenie tych dwdch stdw 
wymagato od niego niesamowitego przygotowania 
psychicznego, ktdre rozpoczynat tydziert przed 
wyznaczonym terminem. Dobra, jakod to b?dzie - 
pomydlat i przewrdcit stron?. Teraz chce w kortcu 
dopasd to, co sp?dzalo mu sen z powiek od 
miesi?ca, a moze nawet jeszcze dtuzej, kiedy to 
okazato si?, ze mate z6ttki wykupity wszystkie PSP i 
nie ma na czym zrobid testu do jego ukochanej 
gazety. Zatrzymat si? na sekund? na recenzji RE4, 
ale postanowil, ze jeszcze tu wroci. Kiedy 
przewracajqc kartka po kartce zblizat si? do kortca 
dziatu Hardkor, naszla go straszna mydl: Moze 
trafifem na jakld lipny egzemplarz? Zara z po tym 
pomydlat o oktadce i ztodd w nim wezbrata taka, ze 
koty siedz?ce pod drzwiami, czekaj?c na dost?p do 
kuwety, ustyszaty po raz kolejny: Szit, w "*? jezal 
Bez “lepszej" oktadki i bez kilku stron?! - krzykn?t. 
Ale nagle jego twarz rozpromieniala jak twarz 
dziecka, ktdremu ktod spetnia marzenie. Kto wrzuca 
taki test na koniec?! Czytal doktadnie i powoli 
chtongc kazde stowo jak srajtadma wod?. Podziwial 
kunszt, jakim wykazat si? niejaki KILu. I nagle ztodd 
nim zawtadn?ta. Skoriczyto si?... Tylko 5 stron!?!? 

Co oni sobie mydl?, dlaczego tak mato?! Min?to kilka 
chwil i kilka znanych juz nam madafaka... LISTY. 

Tak, to jest to, czego mi potrzeba. Uspokoj? si? 
troch? - pomydlat i przerzucit kilka stron. O tak, to 
jest to, poprzedni numer juz go troch? przygotowat na 
BRAK “debila miesi?ca". Nie zeby liczyl na ten 
"zaszczytny" tytul, ale fajnie byto si? podmiad z 
niektdrych bzdur. Pocieszyt si? kilkoma 
“Rodzynami" i rozpocz?! kolejn? sesj? listdw. 
Przeczytat list sama_83 i skoczyt na rdwne nogi. 

Co? Byta ocena w playtedcie MGS3? Musz? to 



zobaczydl Juz miat otworzyd drzwi do lazienki, 
ale przypomniat sobie, ze koty musz? do 
kuwety. Dobra, schowam gazet? i pozwol? im 
si? zatatwid, a ja w tym czasie skocz? po 
ostatni numer. Koty b?d? zaj?te, wi?c nie 
zauwaz?, gdzie chowam moje skarby. Gdy tapat 
za klamk? naszla go jeszcze jedna mysl. Dwa 
koty to dwa g***\ Nie wytrzymam tu potem... 
Przypomniato mu si?, ze koty boj? si? halasu, 
wi?c przystawil suszark? do drzwi i wl?czyl j? 
na full. Efekt byl taki, jakiego si? spodziewat - 
koty siedziaty pod kanap? w salonie. Szybko 
skoczyt do “skarbca" i po chwili byt juz z 
powrotem w lazience. Szybko odszukat opis 
MGS-a i faktycznie - s? oceny! Jak mdgt tego 
nie zauwazyd!?! Wkurzyt si?, bo wiedziat, co 
znajdzie w marcu w listach. Pewnie jakis 
cfaniak napisze: Hahaha, zatoz? si?, ze 
wszyscy, ktdrzy nie znalezli oceny, pobiegli jej 
szukad po lidcie Sama. Madafaka szit, znowu 
si? b?d? z niego dmiali. Ale nie, nikt o tym nie 
wie, wi?c jego wpadka pozostanie w tajemnicy. 
Fajnie, zg(Red.)y mogtyby takie cod rabid 
cz?sciej i niekoniecznie z ocenami, ale tez z 
innymi szczegotami! Oczami wyobrazni 
widziat, jak koty staj? na gtowie, zeby tylko 
dostad si? do kuwety, ale postanowit jeszcze 
tylko przeczytad Hyde Park i zwolnid tazienk?. 
Wrocit kilkadziesi?t stron i zacz?t lektur?. Po 
kilku chwilach byto juz po wszystkim. Mimo iz 
przeczytat caly dziat, czut jakid niedosyt. 

Czegod mu brakowato. Nagle koty ustyszaty 
znajomy tekst: Madafaka szit, w du” jeza! 

Tylko tym razem bardziej przerazaj?cy niz 
kiedykolwiek. Zorientowat si?, czego mu 
brakowato. Jego idol i ukochany redaktor HIV 
nie napisat do HP. {H: htehtel) Tego bylo juz za 
wiele. Nie wytrzymal i z ptaczem wybiegt z 
lazienki. Padt na kanap? i zawyl jeszcze 
gtodniej... [„J* 

Piotr “Beck' Radtka z Warszawy 



Drugi temat - mam problem z nagraniem 
swojej gry (np. pigknego morderstwa w San 
Andreas ) na kasetg VHS. Jak to zrobid? 
Muszg przeigczad na pitocie TV/AV, co 
uniemozliwia nagranie. 

S: Wystarczy podlgczyb konsolg przez 
zwykiy chinch lub euro (scart) do 
magnetowidu zamiast do telewizora, z kolei z 
jakiegos wyjdcia w magnetowidzie nalezy 
wyprowadzid sygnal do TV (oczywidcie 
kolejnym kabelkiem). Tymsposobemna TV 
bgdziesz mied obraz z konsoli (jesli tylko 
wlgczysz 
magnetowid), 




chwili go 
nagrad. Mozna V, 
tezprdbowad 
inaczej, 
mianowide 
wyprowadzic sygnal z telewizora do 
magnetowidu. Problem tkwi w koniecznodci 
zakupu lub zrobienia odpowiedniego kabelka 
(ktdry zamiast wprowadzad. wyprowadzalby 
sygnal). Swego czasu nawet taki tuman jak ja 
wykonal na podstawie schematow gniazda 
odpowiedni “stuff". Niezbgdnesg: lutownica, 
cyna i schemat euro. 



Trzeci temat: Prenumerata. Naprawd? 
profesjonalna. Uwazam, ze kazdy powinien 
kupid sobie “Extremaln? Prenumerat?" PE. 
Taniej, szybciej, prosto do domu i jeszcze 
brelok oraz przypinka (catkiem fajne 
zreszt?). Ostatnio wykupitem j? sobie na 
kolejny rok. [...]" 



HIV: Wypada zakohczyd tym pesymistycz- 
nym akcentem, co tei czynig. Nagroda jut 
do Ciebie sunle. [S: llilzus] 



rzeczywistodd pizgn?ta we mnie jak gram z 
jasnego nieba. JA JUZ NIE JESTEM GRACZEMI 
Nie potrafi? si? juz cieszyd grami tak jak kiedys. 
Moim hobby stato si? buszowanie po Necie i ciggty 
upgrade oprogramowania. Zmienitem si? tak 
bardzo, ze juz sam si? nie poznaj?. (...) Przejdzmy 
czym pr?dzej do moratu tej historyjki (o ile takowy 
jest w ogdle). Kieruj? t? przypowiedd do 
wszystkich Graczy, zardwno starszych, bo 
zapewne niejednego z Was to dotkn?to, jak i 
mtodszych. Wykorzystujcie maksymalnie swdj 
czas na granie i zabaw?, bo kiedyd ta sielanka 
przeminie. W kortcu zamienisz si? w starego 
mitodnika disco polo oraz kanapek z majonezem i 
b?dziesz plakal wspominaj?c me stowa. Osobidcie 
ciesz? si? z tego, co przezytem przy tym 
wspanialym wynalazku i niczego nie zatuj?. 
Odchodz? jako niepokonany:). Na szcz?dcie s? na 
swiecie “ludzie", ktdrych ta historyjka nie dotyczy, 
przynajmniej na razie. Wezmy na przyktad takich 
zg(Red.)6w jak Wy:). Stare dziady z zonami i 
dziedmi. kup? problemdw itd., a jednak nadal 
robicie to, co kochacie i potraficie najlepiej - 
GRACIE! Za co chwala i czedd Warn i Waszym 
rodzicom, ze Was na dwiat wydali:). Howgh! [...]“ 
Rodney, Myszkdw 



.] Nigdy w zyciu nie mydlatem o tym, ze cala 
frajda z grania moze tak z dnia na dziert po prostu 
umkn?d, przepadd, zwyczajnie wyparowad. Mam 
od jakiegod czasu wstr?t do gier, bez wyj?tku. Gry, 
ktdre niegdyd uwazatem za cuda, dzid wydaj? mi 
si? nudnawe, ptytkie i bez sensu. Mam nadzieje, ze 
to tylko chwilowy uraz, jakad infekcja mozgu, ktdra 
po pewnym czasie sama ustgpi. Moze moje 
wymagania w stosunku do gier nieco wzrosly? A 
raczej wladnie o to chodzi... Dzid oczekuje z 
niecierpliwodci? GTA: San Andreas, co widocznie 
dobrze wrdzy - dwiadczy to o tym, ze jest jeszcze 
we mnie odrobin? Gracza, ktdry jak male dziecko 
oczekuje na now? zabawk?, ktdra go pochtonie, 
rozbawi i rozwinie wyobrazni?. No, a jak na razie 
to klapa. Czekad musz? i b?d?, bo jestem 



uzytkownikiem PC (premiera przewidziana jest na 
czerwiec). Czasu duzo. Wi?c co rabid? No i chyba 
znalaztem zaj?cie... Postanowitem poczytad 
ksi?zk?, co okazato si? ciekawym doznaniem, chod 
nie tak ciekawym jak granie. Mydlatem o zakupie 
Czamuli, ale jakos mi to szybko z glowy wyleciato. 
Mimo to pisze do Was, bo moim skromnym 
zdaniem jestedcie jedynym czasopismem, ktdre 
chod troch? zna si? na grach. [...]■ PC marian 



HIV: Ja tego kompletnie nie czajg, serio! Jestem 
Graczem. Dobrze. Skupig sig jednak na innym 
hobby, aby zachowac resztki obiektywnodci. 
Fortuna wylosowaia wgdkarstwo. Wcielam sig w 
wgdkarza, ktdry wstaje z wyra w niedzielg o godz. 
4.00 isunie na rowerze do lasu, aby dotrzednad 
akwen wodny. Jedli zaktadam, ze to kocham -jakos 
nie moze do mnie dojdc, te nagle rzucam wgdkg, 
rybom pokazujg “taka', po czym odwracam sig na 
pigcie ipedaiujg na chatg. Cdz to za hobby, jedli po 
kilku latach ulatnia sig niczym smrodek z gaci? 
Mozna wigcmdwico fascynacji pordwnywalnej do 
milosnego zauroczenia (tzw. szybki stub, szybki 
dzieciak i szybki rozwdd), a nie "fanostwie ". Ba. 
zaryzykujg stwierdzenie, ze wgdkarz z 20-letnim 
stazemjest w stanie opudcid Hub jedynej cdrki, 
jedli ryba akurat bierze, htehtel Owszem, z biegiem 
lat hobby powszednieje, jednak calkowite olanie 
tematu nie miedci mi sig w lepetynie. Jak zapewne 
zauwazyli co niektdrzy, ostatnimi czasy malo 
udzielam sig na lamach PE. co jednak nie znaczy, 
ze olalem granie. Mogg nie mied tak duzo czasu na 
pisanie i "zycie dwiatem gier wideo", ale granie nie 
wymaga ode mnie zadnego wysHku. Swojg drogq 
bardzo skutecznym drodkiem na odzyskanie 
dawnej sprawnosci jest DOBPY oldschool - proste 
gry bez zbgdnych fajerwerkow, w ktdrych od razu 
widad sam miodek. Jesli po partyjce w Tetris 
Attack, SP Fighter 2 Turbo, Galaga, Tempest czy 
Boulder Dash powiesz sobie przed lustrem: “Nie 
wci?gn?to mnie", to znaczy. ze to juz koniec. 



Z ROZNYCH BECZEK 



“[...] Dlugo zbieratem si? do napisania 
tego maila, ale (jak widad) w kortcu si? 
zdecydowatem... Napisz? o wszystkim, 
co mi na duszy lezy, wi?c przygotuj si? na dtuzsz? 
lektur?. Pierwszy temat - kupno GTA: San Andreas. 
Udato mi si? nabyd ten tytul dopiero po 2 
tygodniach od premiery! Dlaczego? Powody s? 
dwa. Po pierwsze, nie chciatem zabulid za gr? 259 
zt, a po drugie- jej zdobycie nawet za t? cen? nie 
byto tatwe. Kolega kupit „pirata", oczywidcie gr? 
miat zaraz po premierze... Co cztowiek ma z tego, 
ze nie kupuje piratdw? Poza poczuciem uczciwodci 
- nic. Niestety, taka jest prawda. Chyba ze policzyd 
ksi?zeczk?, mapk? i hologram... Twierdz?, ze 
Cenega data data z cen? i dostarczeniem gry do 
sklepdw. Ja kupitem San Andreas za 210 zt, wi?c 
zaoszcz?dzilem 49 zt. Chciatbym, zeby GTA 
wyda(wa)!o EA - wtedy gra bytaby duzo taiisza, 
bardziej dost?pna, a moze nawet zlokalizowana. 

Co na ten temat s?dzisz? 

6: Prawdp jest, ze ceny niektdrych nowych gier s? 
po prostu chore. Ale chwala Ci za to, ze pomimo 
obsuwu polskiego wydawcy zdobyies oryginal, 
chodby nawet kupionygdziednaaukcji. Pewnie 
jeszcze bardziej wdzigczni s? wydawca i 
developer, ktdry dzigki temu postara sig spetnic 
Twoje oczekiwania w swoich nastgpnych 
produktach. Tak sig to krgci. Co by bylo, gdyby EA 
wydalo GTA:SA? Pewnikiem gra lezalabyna 
pdlkach w cenie ponizej 200 zll tow dniu premiery. 
Podejrzewam jednak, ze klimaty panujqce wGTA 



“ugrzecznione " - a tego akurat nie chcemy, 
prawda ?(...) Miejmy nadziejg, ze z biegiem czasu 
zachodni wydawcy bgdg bardziej doceniad nasz 
rynek, a nasi dystrybutorzy podejdq do spraw 
konsol bardziej send (jak EA). Cenega w tym 
miesigcu stracHa jednego ze swoich asow - 
wydawcg Ubisoftu zostal CD Projekt. 



S: Prenumerata to rzeczywiscie dobra 
sprawa. Sam jg posiadam (tyle ze "po 
znajomosci" i za darmo, hehe). Wiem, ze to ■ 

dziwne, ale w dniach, w ktdrych nowy PE 
Igduje w kioskach, zazwyczaj mam ‘urtop 
regeneracyjny", wigc nie muszg jeidzid 40 \ 

km do Redakcji po magazyn - dostajg go : 
wladnie z prenumeraty, na dzieh albo dwa • 

przed tym, gdy ukaze sig w kioskach. Jest • 

tylko pewien maty zgrzyt z listonoszem, ktdry 
do niedawna za kazdym razem prdbowal mi '■ 
wepchnqb poskladany (!) numer do malutkiej : 
skrzynki, ktdra wisi na drzwiach (pogigta • 

okladka - nie ma nic gorszego). Musialem ; 
chlopa poinstruowad. ze niekoniecznie musi I 

gotamwciskad.bozadnejnagrodyzatonie \ 
dostanie. Od teraz kiadzie go na wycieraczce. : 
(...) Powiem Warn w sekrecie, ie nasza • 
"extremalna “oferta sig wkrdtce rozszerzy. . . ; 



.] Witam Szanown? Redakcj?. 
Hyj Jest to mdj drugi list do Waszej 
KSfl gazety, no i pewnie ostatni. Czemu 
ostatni, o tym pdiniej. Do napisania tych kilku 
stdw do Was sktonity mnie wrazenia i 
odczucia, jakich doznaj? czytaj?c dziat “Listy’ 
w PE. B?d?c cztonkiem rdznych for 
intemetowych, dosyd doktadnie czytaj?c 
Wasz? gazet?, dochodz? do wniosku, ze 
nasza mfodziez w dzisiejszych czasach jest 
nienormalna. Nie to, zebym sam byt stary i 
normalny, ba, dopiero 22 wiosenki mi w tym 
roku stukn?, ale chodzi mi gtdwnie o ludzi 
pisz?cych listy po to, by tylko trafid do 
'rodzindw', pisz?cych swe listy, w ktdrych 
zawieraj? przestanie, jaka to Wasza gazeta 
jest wspaniala, a te o PC fatalne, w ogdle jakie ■ 
towszystkocozwi?zanezPCjestdobanl, : 

jak to koledzy ze szkoly im ublizaj?, dmiej? ■ 
si? z nich, gdyz ci koledzy s? pececiarzami i : 
e uznaj? konsol itd. Nie wiem, moze ja zyj? i 
jakims wyimaginowanym swiecie, ale mnie ■ 
wiydu nigdy cod takiego nie spotkato; : 

konsol? mam od niedawna. Ale moi znajomi, ■ 
u ktdrych cz?sto pogrywalem na Szaraku, tez : 
nigdy nie spotkali si? z jak?s nietolerancj?. : 

Smiem wi?c twierdzid, ze Wasza gazeta, tak ■ 
samo jak duza liczba forow intemetowych dla : 
pokolenia obecnych licealistdw, gimnazjali- ■ 







Listy - skrzynka 




; stow czy uczniow jeszcze nizszych szkot, to 
: szczyt marzeh. I gdy tylko pojawig si? na tamach 
; “rodzyn" lub w dziale "Listy", to sikaja ze 
; szcz?dcia przez miesiac. W latach gdy ja 
: chodziiem do szkoty podstawowej, byia taka 

■ gazeta muzyczna jak "Bravo" (nie wiem, czy dalej 
: istnieje) (H: nadal istnieje, ogtupiajpc kolejne 

• pokolenia dzieci } i w niej byt dzial “Napisz do 
; Kasi", gdzie mtodzi ludzie pisali o swych 

■ problemach zwiqzanych ze zmazami nocnymi, 

■ przedwczesnym wytryskiem czy mocnym 

: krwawieniem w czasie menstruacji. Moze teraz 
| juz nikt nie kupuje „Bravo", a mlodsze pokolenie 
; stara si? zmienid swe problemy, zeby tylko 
: znalezd si? w gazecie i ogtosid dwiatu: JESTEM 
: StAWNY! 



• H: Ze slawy wyzyd sip nie da, ale satyslakcjp sip 
; ma, jak najbardziej. Pamiptaj, ze wszystkie 
publikacje na nosniku papierowym sp 
■ archiwizowane w postaci "zywej" i elektronicznej, 

: lak aby sluzyly kolejnym pokoleniom. Mnie to 
cholemie krpci - ze za kilka tysipcy lal ktos 
I przeczyta te slowa (ew. bpdzie mial taka 
: sposobnodd). o ile ludzkosc nie wybije sip w pieri. 

| (...) A dalszp czpdd Twojego lislu sobie 
; podanjjemy bo dotyczy ona PC, a umdwiUdmy sip 
‘ ze Scierp, ze ten temat zamykamy (na razie). 

| Zazdrodcicie czegos pecetowi? To go sobie 
: kupcie. Nie zazdrodcicie - zostawcie go w 
- spokoju. A niech sobie inni grajp na PC, jak chop i 
: lubip. 



KUJAWSKI RULES! 



"[...] W dwi?ta przytrafila mi si? pewna 
n| historia zwiqzana z Czarnulkg. Gralem 
wBumouta3(mamtylkooryginaty),a 
tu nagle z bebechow zacz?lo dochodzic 
..trtrttrttrtrtr”. Mydl?: “ku”*, cos si? zjebalo". 
Rozkr?cam konsole i smaruj? laser denaturatem. 
Po chwili wkurzylem si?, wziqtem od mamy „Olej 
kujawski" i nasmarowalem nim prowadnic?, ktora 
do tej pory dziala bez zarzutu. Moja PS2 ma juz 3 
lata i pochodzi pewnie nast?pne trzy. Pami?taj 
wi?c - zawsze miej pod r?kg „Olej kujawski"! 
Oczywidcie niech nikt nie prdbuje, bo moze si? 
cod popsud, ale u mnie pomoglo. [...]" 

Oskar, e-mail 



j S: Ja tez kiedys nasmarowalem wiatraczek 

• olejem spozywczym (z braku innego) I juz wiem, 
dlaczego sip go nie stosuje do tych celdw. Po 

■ pewnym czasie wiatraczek stanpl zupelnie, bo olej 
: zjelczal (z ptynnego zrobil sip lepki i gpsty). Mam 
’ nadziejp. ze nie pisaled o prowadnicy do soczewki 
; tasera, ale o prowadnicy do tacki - mimo 
: wszystko radzp Ci tp prowadnicp wyczyscid i 

• posmarowad wazelinp technicznp albo 

; specjalnym olejem do maszyn (np. do szycia). 



GADU-GADU 



•JLj HIV: Rzadko kiedy wdajp sip w 

rozmowp zCzytelnikami.ktdrzyna 
r T k "dzieii dobry" przez komunikator 
wyskakujg do mnie z haslem: “czesc I masz kody 
do Gran Tourismo 3 ?podaj ustawienia do 
eskudo!". Niekiedy jednak zdarza sip, zepainp od 
niechcenia jakpsglupotp ipcham rozmowp w 
kierunku "donikpd". Wiem, tochamstwo - 
opublikowac prywatnp rozmowp zziomkiem, ale 
nie moglem sip powstrzymad. 



Czytelnik: 

aha jeszcze chcialbym wiedziec jaki jest T5 w 
twojej opinii oczywiscie na jaka ocene zasluguje? 



zobaczysz w PE... ale nie przekroczy 8. dobry, ale 

trochp zje’“y. igrafika -padaka 

Czytelnik: 

wiesz co mi sie od zawsze nie podoba? Ubogo 
fizyka-raczej to niemozliwe zeby kogos poslac do 
goiy na dobra 5 metrow. A co do grafy to na 
automatach podobno spisuje sie niezle.. a kto pisal 
recenzje i jakiej wersji? 



japanese, Stari Loki. Kali jest chory, a Starkocha 
bijatyki, z kolei Loki zna j. japonski, wipe mu 
pomaga 
Czytelnik: 

a wiesz o tym ze Sciera odchdzi od PE? 



no cod Ty?l oj, zaraz go spytam. . 

Czytelnik: 

maszdowod 

»6ciera (25-02-2005 21 :47) 
ja juz ni epracuje w PE 
Sciera (25-02-200521:47) 

Odchodze« 

Czytelnik: 

mozesz go sie spytac... Niech sprawdzi w 
archiwum. ok ja ide, dzieki za rozmowe, czesc 



GTA: SA FAQ 



„Witam. Czy wiesz, jak uzyskad dost?p 
do smiglowca (Apache) wgrze GTA: 



San Andreas? Przeszedlem ja catq, 
na lotnisku na pustyni ciagle go nie ma. Czy trzeba 
wykonac jakies dodatkowe zadanie lub cos w tym 
stylu, by go dostad?" [Jacek Ostrowski, E-mail] 



Majk: Sp dwa sposoby na zdobyde tego bojowego 
smiglowca (wgrze to cacko nosinazwp Hunter). 
Pierwszyznich polega na wykrpceniu malego 
“walka". Po tym jak odblokujesz uliezne wyscigi 



takowych na lotnisku w Las Venturas. Wet udzial 
w wyscigu "Heli Hell", ale zamiast lecied wedtug 
wyznaczonychpunktdwkontrolnych. wrodz 




powrotem na lotnisko w Las Venturas. Gdy 
dotrzeszna miejsce, opusdHuntera izaezekaj 
kilkanascie sekund na dyskwalifikacjp. Gdy czas 
minie, zadanie zostanie przerwane, jednak Apache 
pozostanie na swoim miejscu! Ponadto ow 
smiglowiec pojawi sip samoezynnie na Twoim 
lotnisku w Verdant Meadows, gdy wszystkie misje 
na licencjp pilota zaliezysz na "zloto 



.Co to za samolot Maverick i gdzie mog? go 
znalezd?" [Jan Pospiszyl, E-mail] 




Maverick to 
nie samolot, a 
zwykly 
helikopter 
transportowy 
(moze 
przewozid 
dwieosoby). 

Znajdziesz go pozostawionego na Ipdowiskach w 
Downtown (San Fierro) lub Bayside Marina. 
Oczywiscie mozna tez (podobnie jak w przypadku 
Huntera) "wykrasc" go z misji, kierujpesip 
wytyeznymi zawartymi w poprzednim liscie, z 
tym, ze nalezy wybrac altematywny wyscig. 
kryjpey sip pod nazwp “Chopper Check Point". 



WR0G PUBLICZNY 



"[...] Gdy mialem tylko PS2,kazdego 
El xboxowca uwazatem za wroga numer 
■■■ jeden. Przeglqdajac PE liezytem na to, 
ze zadna gra na X-a nie dostanie oceny powyzej 8 
(wiem, jestem wredny). Przy recenzjach Ninja 
Gaiden lub Halo wkurzatem si?, ze takie hity nie 
wyszly na PS2. W tamtych czasach dzielilem 
konsole na dwa fronty - Japonia (PS2 i GC) oraz 
USA (Xbox). Zawsze statem po stronie Japonii 
(od czasdw PSX-a). Jednak od chwili, gdy zepsula 
si? moja Czamulka, stopniowo przechodzilem na 
drugi front. W kortcu dojrzalem do zakupu Xboxa. 
Stanie si? to juz za miesige albo dwa. Od teraz nie 
ma juz dla mnie tematu wojny pomi?dzy 
konsolami. Ciesz? si? z kazdej wysokiej oceny w 
PE, niezaleznie od tego, czyjesttoTekken, Zelda 
czy Halo. [...]" Adam, Tatort 



S: Niektorzy powinni sip czegos nauezyd m 
Twoich blpdach. A znam takich wielu. 



SLABSZY W LICZBACH 



"[...] Jak to jest, ze teoretyeznie slabsze 
konsole mogg wygenerowac 



przepi?kna grafik? w niektdrych grach, 
a ich pecetowe odpowiedniki (nie mowi? o 
konwersjach, tylko o podobnych grafieznie 
projektach) pochtaniajg tyle pami?ci, tyle mocy i 
RAMu pecetdw, ze nawet te mocne maszyny nie 
wystarezaja? To pytanie trapi mnie jako 
niegdysiejszego posiadaeza PSX i DC, a obecnie 
wlasciciela PC o mocy przewyzszajacej X-a 
Powiedz mi, gdzie ida te wszystkie RAMy i 
gigaHZ, ze gry na PC nie maja tego "czegod", co 
tytuly na konsole? [...]" Wieku, e-mail 



Sciera: Nie ma sensu porownywad platform na 
podstawie Hczb. przynajmniej nie na podstawie 
czpstotliwosci procesordw. Totak.jakbysna 
podstawie ilodd koni mechanicznych okredlal 
przyspieszenie auta. Konsola to zamknipta. stafa 
architektura. ndtomiast pecety z jednej strony 
zyskujp na swojej otwartej architekturze, z drugiej 
jednak wiele traep. Ogromna ilodd klonow (czyli 
brak standardu) utmdnia “kodowanie". Gra pisana 
dla PC musi byd zoptymalizowana dla wielu 
roznych ustawieri, podezas gdy konsola ma takowe 
jedno, wipe developer moze bardzo precyzyjnie 
wszystko zoptymalizowad. Tojestpowod, dla 
ktorego teoretyeznie slabsze konsole cipgnp gry z 
silniejszego PC. Ten ma jednp przewagp nad 
konsolami - sporp iloddpamipci RAM i duzo 
wipksze rozdzielczosci ekranowe w standardzie. 

To przeklada sip na wyglpd gier. ilosd detali i 
rozdzielczodc tekstur. Ratunku dla konsol upatruje 
sip w HDTV, tylko kogo dzid na taki telewizor stad? 



G01YCH KLAT! 



H "[...] Czedd wszystkim Graczom i 

Redakcji! M6j protest dotyczy facetdw i 
kobiet w grach, a wtasciwie ich ubioru. 
Wezmy na przyklad Prince of Persia: Warrior 
Within. Shadee prawie rozebrana, Kaileena 
(Imperatoika) rdwniez. A Ksiaz?? Taki 
przystojniak, a ubrany tak, ze nawet kawalka 
najmniejszego mi?dnia nie widad (no dobra, lekko 
przesadzam). W poprzedniej cz?sd, PoP:SoT, 
przynajmniej bluzk? gdzied po drodze zgubil. Innym 
przykladem jest Hwoarang (Tekken). Czemu jego 
ubidr nie mdglby si? ograniczad do samych spodni, 
jak to jest u Biyana Fury lub Kazui? Za to Christie 
Monteiro jest oczywidcie ubrana dosd skapo [6: 
gdybys widziala, co si? dzieje w T5...]. Jaki z tego 
moral? Teraz gry sa tworzone tylko i wylaeznie na 
potrzeby facetdw. Czy sa jakies tytuty, w kt6rych 
rdwniez dziewezyna b?dzie mogla zobaezyd to i 
owo u jaki egos wirtualnego przystojniaka? 
Pozdrawiam wszystkich facetdw zachwycajacych 
si? laseczkami z gier komputerowych! [...]" 

Dominika, e-mail 



= Ankieta na forum 



Nintendo Dual Screen vs. 
PlayStation Portable, czyli 
pojedynek dwoch gigantow i 
zarazem najbardziej oczekiwanych 
handheldow 2005 roku! 



PlayStation jest bardziej na czasie niz ten 
maszynki Nintendo i nie musz? si? wstydzid 
pokazac z tym wynalazkiem w towarzystwie. I 
wreszeie po trzecie - nie kr?ci mnie dotykowy 
ekran w DS (od czego sa palmtopy?). (...)" 

Ceglash, Warszawa 



mozliwosci "szaro-strefowe". Multimedialny 
kombajn w kieszeni? Jak najbardziej, a do tego 
jeszcze czasem b?dzie mozna pograd;). Jedyny 
minus: przesadzili z wielkoscig tego cacka, ale i 
tak design jest cool-top-trendy. (...)" 

Dragu, Gryfdw 



opinie uzytkownikow. Czekam do wakaeji, by 
ostateeznie zadecydowad, a wtedy... b?d? 
najszcz?dliwszym Graczem na ziemi. (...)’ 

Tori, Gbcentrum 



Przed miesiacem na naszym intemetowym 
Forum (www.forum.psxextreme.pl) zapytalem 
naszyeh Czytelnikdw, ktora z przenosnych 
konsolek planuja nabyc i dlaczego. Ilosd glosdw 
oddanych w ankiecie mdwi sama za siebie - 
tylko 20% ankietowanych wybralo handheld 
Nintendo, a az 80% zaglosowalo na PSP. 
Sentyment? Tez. Oto wybrane opinie. □ [sojer] 



.(...) Wybralbym PSP, poniewaz ufam Sony. 
Ten handheld b?dzie posiadal znaeznie lepszg 
bibliotek? gier niz DS Nintendo, a poza tym 
PSP ma w sobie power! Z czyms takim w 
kieszeni samoistnie podnosi si? morale 
nosiclela, a DS wyglada jak stare ruskie gierki 
na bazarze;). (...)” Piechol_Jr, tubowo 



„(,..)Zadnej nie kupi?. Nie dlatego, ze mdj portfel 
cierpi na permanentng anoreksj?. Pierwszy 
domniemany gigant od Nintendo b?dzie nas nadal 
karmid, tak jak jego poprzednicy, .Mario- 
klonami” i innymi pierdolkowatymi grami 
przeznaczonymi dla japoriskich nastolatkdw 
weigz tkwigcych w fazie puszka okruszka. 
Natomiast kieszonsolka PSP, ktdragabarytami 
bardziej przypomina odchudzong staejonamg 
PS2, tak samo jak konkurent z Nintendo b?dzie 
raezyl Graczy tym. co juz widzielidmy na 
poczciwg .dwdjeczk?". Sorry, ale nie dam si? 
"wydymad" ani jednemu ani drugiemu. (...)" 

Zawodowy malkontent z planety Melmak 



„(...) Jestem za NDS. Ceni? sobie swieze 
pomysly i genialnodd w prostocie, a takie jest 
wlasnie Nintendo. Zawsze podchodz? z duzym 
zainteresowaniem do czegos nowego, tak 
wiadnie byfo z moim pierwszym RPG czy 
pierwszym platformerem - a co dopiero nieznany 
i zupelnie nowatorski sprz?t. (...)” 

Radzio, Gdartsk 



„(...) Dla siebie wybralem NDS. Dlaczego? Bo 
chc? zagrad w cos innego, ciekawszego .Mam 
dose wtomych gier robionych na "jedno kopyto", 
ktore sg coraz mniej miodne. Odpowiada mi 
klimat Nintendo i ich sztandarowe postacie. Nie 
zapominajmy tez, ze DS jest znaeznie tartsze od 
PSP. (...)’ NCdelgnis, Czeladz 



.(...) PSP i tylko PSP. Dlaczego? Po pierwsze 
dlatego, ze firmie Sony ufam jak zadnej innej. 
Po drugie, ogdlny design przenosnego 



„(,..) Nie jestem wielkim zwolennikiem 
handhelddw, dlatego z dwojga zlego bardziej 
podchodzi mi PSP. Sprz?t jest o wiele 
mocniejszy od zabaweezki Nintendo. 
Przypuszczam, ze juz niedlugo rozwina si? jego 



_(...) Na razie stawiam znak zapytania w temacie 
obu sprz?tdw. PSP jest rewelacyjny - ma 
odtwarzacz mp3, mozna na nim ogladad filmy, a 
oprawa wizualna gier doprowadza do szybszego 
bicia serca. DS jednak zostal „pozlocony” 
dodatkowymi. innowacyjnymi smaezkami, jak 
np. ekran dotykowy. Nie stad mnie jednak na to, 
by jednoznaeznie dokonad werdyktu, a pdzniej 
zalowad. Spozytkuj? czas oczekiwan na 
obserwacj? pozycji sprz?tow i gier na nie 
przeznaczonych. Wazne dla mnie b?dq rdwniez 



.(...) Porownywad te dwie konsolki to jak 
porownywad rodzinnego, fajnego, ale w sumie 
zwyczajnego Forda Focusa do superszybkiego, 
wariackiego, przepi?knego i wyzwalajacego 
emocje Astona Martina DB9. Nie wiem na co 
liezy Nintendo, ale ich DualScreen jest przy PSP 
tak ubogi. ze a i zal patrzed. Wybior? PSP - nie 
dodd, ze jest pot?zniejszy, to gry na niego b?da 
czyms wi?cej, niz szturchaniem stylusem pieska 
po tylku. (...)" Greg, Katowice 



Kopcrty nodesfali: Adrian Bednorek, Again Sobaok, Artur Michalak, Diana Kuayiiska, lukasz Augustyniok, Mocicj Wolny, Midial Janik, Midial Jarrqb, Monika Korlowsko, Przemek Fomal 
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Kac po "Wypiciu za... 

czyli echa felietonu "Wypiimy 
za bl?dy" z PE#91 



Dawno nie bylo takiego odzewu z Waszej strony 
na zamieszczony w PE artykul. Tekst byl 
kontrowersyjny, wipe Czytelnicy zareagowali... 
rbznie. No i jak to zwykle bywa, kazdy ma troche 
racji, a RosTo... nie uwierzycie, ale miat jej 
catkiem sporo (pomimo ze rzeczywiScie mingl 
si? z prawdg piszgc o 1 0OGHz procesorze Cell). 
Tak, te wszystkie zarzuty majg swoje podstawy. 
Wystarczy przeczytad kilka bardziej 
undergroundowych wywiadow z developerami, 
ktdrzy najchptniej zrezygnowaliby z 
supportowania Sony, wyrazajgc si? dobitnie na 
temat utomnosci konstrukcji PS2. No, ale 
zobaczmy, co Wy mieliscie do powiedzenia, a 
mieliScie sporo... 



"Po przeczytaniu tekstu z PE#91 pt. "Wypijmy za 
bledy" smark przecigl mi wargp. Smiad mi sip 
chcialo z autora, bo niebanalny z niego czlek. 
Takich pierdol nie styszy si? codziennie. Nie 
przeczp, ze bye moze ma on raejp w kwestii 
specyfikacji czy tez tych nieszczpsnych tekstur 
w GT3, ale nikogo nie interesuje, ze tekstury do 
tej scigalki sg pisane osobno dla tras w nocy i w 
dzien. Mam to w du’pie (za przeproszeniem). 

Dla mnie liezy sip to, ze dostajp w lapska grp, 
ktdra rzuca mng o scianp i targa po dywanie na 
wszystkie strony. Co mnie obchodzi, ze PS2 ma 
mato pamipci I ze technologia uzywana przez 
Sony jest ich wtasng, a nie kupiong od innych. 

Dla mnie liezy sip to, ze mogp zagrad w MGS3, 
GTA:SA, GT4, Tekken 5 itd. (...) Co do technologii 
powielanych przez Sony, to moze nawet lepiej, ze 
chlopaki chcg pchac ten swiat do przodu, a nie 
uzywac podzespolowjuz istniejgcych na rynku, 
tyle ze lekko zmodyfikowanych." Bartek, e-mail 



"Chciatbym powiedzied, ze jest to jeden z 
najlepszych artykulow, ktdre zostaty 
opublikowane w PSX Extreme. Naturalnie w 
pelni zgadzam sip z autorem i popieram jego 
tezy. Nalezg mu sip brawa za to, ze napisal 
prawdp. Bo niby kazdy o tym wiedzial, ale nikt 
nigdy nie ujgl tego tak dobitnie. Wielkie dzipki, 
RosTo. Zeby nie bylo niedomdwien - posiadam 
PS2 oraz Xboxa i nie mam klapek na oczach." 

Gzehu from The City of Lost Dres 



■Juz wiele razy chcialem do Was napisad, ale 
dopiero felieton RosTo w ostatnim PE tak mnie 
wkurzyl, ze sip przelamalem i napisalem ten list. 
Nie wiem, skgd wziplidcie tego kolesia, ale 
owszem, naiezy wypic za blpdy, ale jego blpdy, 
ktore popelnit w tym artykule! (...) Sony jako 



pierwsza firma dostrzegla mozliwosci i 
przyszlodd grafiki 3D i uznala jg za podstawp 
nowej konsoli. Jak na tamte czasy mozliwosci 
PSX-a byly doprawdy imponujace - mialem 
wtedy PC i moglem tylko pomarzyd o takiej 
grafice i plynnosci. Uklady voodoo firmy 3DFx, o 
ktorej RosTo wspomina, byly w tamtych czasach 
czymS z calkiem innej potki. Pamiptam artykul o 
grafice 3D w Gamblerze, gdzie pisano o 
ukladach voodoo jako "dajgcych najlepsze efekty, 
ale na dzien dzisiejszy calkiem niedostppnych do 
uzytku powszechnego z powodu kosztow". Jako 
populamy akcelerator voodoo zaczplo 
. funkejonowad dlugo po premierze PSX-a. Nie 
wiem tez, co strasznego jest w nazwie 
"Computer Entertainment System" - ktod z 
marketingu wymyslil taki "podtytul" i tyle, czy 
nazwa NES byla mgdrzejsza? (...) Samodzielne 
opracowanie sprzptowe konsoli nie bylo moze 
najlepszym posunipciem, ale skoro poprzednio 
im sip udalo, to pewien optymizm w tej kwestii 
byl moim zdaniem czyms naturalnym. Inne 
"mgdrze” zrobione konsole, jak DC albo N64, nie 
odniosly w kortcu sukcesu, wipe trudno, aby to na 
nich wzorowalo sip Sony. RAMu w PS2 jest za 
malo i nie ma o czym gadac, ale nazywanie 
grafiki z GT3 "dciemg" jest naprawdp niezlym 
przegipciem. Po pierwsze, odbicia i cienie to nie 
cala grafika, po drugie, skoro wyglgdajg dobrze i 
pozwalajg na szybkg i ptynng grp, to nie widzp w 
tym “oszustwie" nic zlego - liezy sip efekt 
kortcowy. Po trzecie, takie efekty odbic w 
kaluzach to nie kaszka z mleczkiem, czego 
dowodem jest fakt, ze w zadnej innej grze ich nie 
ma (nawet na "wspanialym" Xboxie). Kiedy Sony 
wymydlala PS2, o Pixel Shaderach slyszalo 
pewnie kilka os6b na swiecie - naiezy pamiptad, 
ze na karty grafiezne zawsze oferujg wszystkie 
nowosci nawet sprzed 2 miesipey, tymezasem 
konsola musi byd gotowa jeszcze na dlugo przed 
premierg, aby programisci mieii czas na 
zrobienie lauch titles. Kompletng kompromitaejg, 
szczegdlnie w dwietle ostatniej oficjalnej 
prezentaeji The Cell, sg bzdury o kilku 
procesorach taktowanych po 1 00 GHz! Skgd on 
wzigl te informaeje? Nie widzp tez sensu 
wieszania psdw na firmie Rambus - zawsze bylg 
droga, ale oferowala najlepsze jak na dane czasy 
pamipci. Po prostu pojakimd czasie konkureneja 
wymydlala cos podobnego, ale tanszego, jednak 
w czasach PS2 nie bylo bajeeznie tanich DDR- 
ow. Poza tym The Cell jest opracowywany wraz 
z IBM-em, firmg majgcg dodwiadezenie w 
produkcji procesordw, a uklad grafiezny bpdzie 
od Nvidii. Nie wiem wipe, czemu RosTo tak 
biadoli, skoro w tym temacie mozna powiedzied 
nawet, ze Sony go .postuchato" i postgpito tak, 
jak on uwaza! Zarzuty co do tego, ze 256 MB 



RAMu to za malo, mogg byd sluszne, chod wcale 
nie ma pewnosci, bo w zwigzku z ograniezong 
rozdzielczoscig ekranu telewizora wipcej moze 
nie byd potrzebne (ale 51 2 pozwoliloby spad nam 
spokojnie). Z drugiej strony, zobaezeie co Xbox 
wycigga z “npdznych" 64 MB RAMu! Calkowicie 
chybione wydaje sip tez sugerowanie, ze dzipki 
wspanialej pomocy MS koszty i czas produkcji 
gier sip zmniejszg! Przeciez to niemozliwe, aby 
nowe, wipksze, bardziej szczegdlowe levele. 
pojazdy, trasy i postaci robllo sip szybeiej i taniej! 
Cala branza mowi o tym, ze jest coraz drozejl To 
tyle, mam nadziejp, ze ten list zostanie 
wydrukowany i nie zostanp debilem miesigea." 

PePe, Bielsko-Biala 



jakgkolwiek konsolg (matura). (...) Na koniec ; 
pytam Was, Czytelnikow: czym Warn 
zaimponowalo Sony?" Pawel W„ Chrzandw ■ 



“Postanowilem do Was napisad po przeczytaniu 
artykulu napisanego przez RosTo. Tekst byl 
zaj‘""ty i bardzo mi sip spodobal. Wreszcie ktos 
napisal prawdp o firmie Sony, ktdra tylko mydli 
nam oezy. To, co oni wyprawiajg na rynku z 
konsolg, jest nie do pomyslenia. Gdy 
przeczytalem o tym, co mogloby byd w PS2, to 
az mialem ochotp roztrzaskad swojg konsolp o 
glebp (PS2). A tak mamy wadliwy laser, slabiutki 
procek, malo pamipci (komorki majg wipcej:). 
Pomydled sobie, ze w XXI wieku mam placid tyle 
kasy za taki shit! Za takie pienigdze oczekiwal- 
bym od PS2 czegos o wiele mocniejszego. Po 
prostu czujp sip oszukany. Teraz zalujp zakupu i 
bez zastanowienia zamienitbym PS2 na Xboxa, 
gdybym znalazl kupca na swojg konsolp. (...) Nie 
chcp zniechpcad ludzi do kupna PS2 lub w 
przyszlosci PS3, ale otworzeie oezy, zdejmijcie z 
nich klapki, bo to Wy placicie za konsole, wipe 
niech wydana kasa nie idzie w bloto." Adi, Torun 



"Autor prezentuje poglgdy naiwnego kretyna, 
nowiejusza w branzy hardware - to nie przystoi 
ani w dziale hardcore, ani w samym PE. Szczyl 
[S: RosTo, odmtodniales;] bluzga na konsolp, 
przy ktorej sppdzilidmy najlepsze godziny grania. ■ 
Jakby tego bylo malo. nazywa PSX-a 
przestarzalym, cytujp: "archaicznym" juz w 
trakeie premiery. A ze bylo odwrotnie, to 
wszyscy wiemy (Ty. ja i reszta Z(Red.)dw [§: : 

polowicznie masz racjpj). Opinia gloszona przez ■ 
tego typa jest szkodliwa dla mlodszych Graczy, : 
ktdrzy traktujg PE jak wyrocznip. Przez jego • 

poglqdy mogg oni patrzec na PSX-a jako tandetng : 
zabawkp, a na firm? Sony jak na najwipksze j 

"zlo" w branzy. Taki obraz jest oczywiscie ; 

falszywy i tego tlumaczyc ani nie muszp. W : 
artykule tym autor manipuluje (nieudolnie) : 

faktami (specyfikacja PS3 wyssana z palca), co : 
nie przystoi w tak rzetelnym magazynie jak PE. ; 
W zwigzku z tym dla wspdlnego dobra: Waszego : 
jako redaktorow i mojego jako stalego 
Czytelnika, proszp o niepublikowanie kolejnych : 
tekstdw tego pana." Marcin B„ Gdynia ; 



"(...) Nie mam PS2, ale to co robi niby wielkie 
Sony, jest jak dla mnie po prostu dmieszne! Zeby 
w pelni cieszyd sip z mozliwodci PS2. trzeba 
dokupid jakied "zlodziejki" do paddw do gry na 4 
osoby, memorkp (ktdra zresztg jest droga i ma 
malg pojemnodd), karty sieciowe itd. Wybaczcie 
mi, ale na samg mydl o tych wszystkich 
wykorzystanych posiadaczach PS2 glupiejp. Na 
dodatek HD Loader nie ma tak szerokiego 
zastosowania jak w Xboxie. O mozliwodciach 
grania online nawet nie wspominam. Zeby do 
kortca zmieszad z blotem PS2, przypomnp, ze 
jest prawdopodobiehstwo, iz konsolp 
wypuszczono na rynek z celowo opracowang 
wadg lasera. W takim przypadku tylko czekad, 
az PS2 Warn padnie i nie wstanie. A wtedy 
dumny, pelen euforii, pojdziesz nabyd PS3... I tak 
w kotko, bo to sip Sony cholemie optaca! 
Osobiscie nie mam konsoli. Pocilem sip dwa lata 
zbierajgc kasp na PS2, a po roku odkladania 
zdecydowalem sip na Xboxa. W tym roku 
szkolnym dalem sobie jednak spokdj z 



Sciera: Nie bgdg tu nic prostowad, nikogo 
pouczac, ajedynie wyratg krdciutko MOJfi, 
opinip w kilku zagadnieniach. 

1 . Sony niepotrzebnie, przynajmniej w przypadku ; 
PS2, siliio sip o tak skomplikowang w 
developingu platformg (ograniczenia 
pamigeiowe, "niestandardowe" uklady itd.), jakby [ 
nie zwaiajgc na ostrg krytykp Jaguara, Satuma, \ 
N64 czy w koheu samego PSX-a. 

2. To, czym zaimponowalo nam Sony, to gry. ■ 

Konsola daje sobie radg z takimi potworami jak • 
GT4, DMC, Tekken 5. co jest jednak najwipkszg '■ 
zastugg samych deveioperdw - tych \ 

bezposrednio w Sony tez - wszak to oni przez - 

kilka iatprdbujg zawsze zrobid coi z niczego, ; 

• czyli usprawnic biblioteki i pomdc zewnptrznym 

■ studiom developerskim. " 

• 3. Czytniki w PS2 sg kiepskie. Zbyt kiepskie. : 

Jestem bardzo ciekaw. He procent uzytkownikdw - 
wymienilo swojg konsoip/czytnik z rodziny ; 

PlayStation chocby raz (obstawiam 50%). I 

4. No i jeszcze jedno: platforma Sony trzyma sip ; 
swietniejuz 5 lat, podezas gdy Pan Bill G. po 3 Z 
latach z hakiem wrzuca na rynek kolejng ; 

maszynkg do grania. Pozostaje pytanie: czy Z 
Microsoft chce tym odwaznym posunipciem z 

zdobycjakgS czpsc rynku (jak niegdyi Sega z Z 

. DC, tyle ze bez powodzenia ), czypo prostu od jj 

. wejscia graeza z Ameryki naiezy sip 
. przygotowat na krdtszg zywotnoic jednej Z 

. generaeji konsol? □ 



$: Wiesz co.ja nawet bojg sip na ten temat 
wypowiadad. Najlepiejpogadajzmojgzong, ktdra 
ma podobne poglgdy, i uwaga, tutaj cftujg (bo ona 
siedzi obok mnie): " Tez bym chciala zobaezye 
jakiegoi fajnego przystojnego faceta z goig klatg, 
takiego jak Sam Fisher". Nie jestes zatem sama. 
Osobiscie zauwazylem, ze amerykahscy 
developerzy (designerzy) niechgtnie praktykujg 
gole klaty wgrach przygodowych czy 

strzelaninach. za to twdrey z 
Japonii od tego nie stronig (FF, 
WD DMC, MGS...). Celuj w produkty 
rW Konami i Square. Najiepiej jednak 
^kup sobie jakgs grp z serii UFC 
albo Crash Bandicoot (facet 
nosi tylko spodnie). Oto 
jedna bonusowa klata ode 
mnie (zona mdwi, ze 
jestem glupi). 




sprostowanie! Piszp w imieniu calej poludniowej 
Polski. Jedli MGS3 nie dostanie „dychy” w 
nastppnym numerze, to juz nie bpdziemy kupowad 
tej gazety! Szantaz? Nie, to walka o sprawiedli- 
wodd! [...]’ Szewa, Polska potudniowa 



$: MGS3, obok Halo, Metroid Prime i GTAVice 
City byi najblizszy oceny ‘10". Byl. ale... Moze 
gdyby nie ta archaiczna kamera, skohezyioby sip 
inaezej, nit "tylko" na 9+. A Wypowinniscie juz 
wiedzied, ze nasze 9+ to cod wipcej nit ocena. To 
symbol. Znak: „kup tg grp, a na pewno sip nie 
zawiedziesz". Przyjmijmytetnieoficjalnie. te 
nasze 9 + powinno oznaezad w oczach 
prawdziwego maniaka danego tematu wiasnie 10. 



MAGIAGIER 



"[...] Sciera, nie wiem, jak przebiegata 
dyskusja na temat oceny dla MGS3, ale 
wydaje mi sip, ze przeciwko 
postawieniu „dychy” byli ci, ktdrzy nie ukortczyli 
tej gry! MGS3 zasluguje na 1 0 - dostajecie cod 
wipcej nii grp, a Wy dajecie jej 9+? Czekam na 



a *[...] Pewnego pipknego wiosennego 

poranka (byl rok 1 997) mdj tata wraz ze 
starszym bratem wrdcili do domu z 
duzym pudetkiem pod pachg. Nic nie mdwige 
wyciggnpli z niego szarg maszynkp. Nie 
wiedzialem wtedy nawet. co to konsola. Brat nie 
chcial mi pokazywad PSX Extreme, bo mdwil, ze 
jestem na to za mlody. Pierwszg odpalong grg byl 
Gex. Zafascynowany tym tytulem z wypiekami na 
twarzy przechodzilem kolejne levele. Kilka dni 
pdiniej brat przynidsl do domu Tekkena 3! Wow, 



coz to byl za power! Nawet tata czasem sip skusil, 
aby pograd Kingiem. Od czasu kupna maszynki 
Sony zakochalem sip w konsolach. Najlepsze w 
tych czasach bylo to, ze to brat kupowal gry, a 
mnie nie pytat nawet o zdanie. I to bylo fajne, bo 
nie wiedzialem, co tym razem kupi (zresztg bylo 
to obojptne, bo mnie i tak sip podobalo). Teraz, gdy 
nastaly czasy Intemetu, wiem wszystko przed 
czasem. Oczywidcie mam rdwniez konsolp 
(PlayStation 2). Teraz to ja kupujp PE i gry, ale 
zanim jakgd nabpdp, oglgdam kilka(nadcie) 
filmikdw na Sieci i czytam zamieszczong w PE 
recenzjp. Wiem, czego mogp sip po nowym tytule 
spodziewad, na jakim elemencie sip zawiodp, co 
mnie oczaruje. No i czar gdzied prysl... Przykre to 
jest. [...]" Hubi, e-mail 



S: Wyprowadt sip na Syberig i popros brata, by 
raz na rok podsyiat Ci paezkp z grami (+ wiadro z 
prgdem), a gry ponownie zyskajg na magii 
(kolejny posilek rdwniet). A tak bardziej serio, to 
wystarczy nie wtgczad komputera i nie czytad 
recenzji (motna co najwytej obezaii oceng). 
Wchodziszwto? 



GBA ZAMIAST PSP 



przenodnymi, ale PSP tak mnie urzeklo, ze 
podniecilem sip wizjg grania w pracy. 
Postanowilem jg mied, lecz z braku kasy kupilem 
GBA i juz pogrywam:). [...]■ Marek K. Lodz 



£>: Przynajmniej docenisz PSP, gdy jut bpdzie 
Cip na niego stad. GBA to wspaniala konsola, 
najlepsza w swojej klasie - klasie handhelddw z 
grafikg 2D. Od dawna gtoszg tezp, te niektdre 
gatunki gier lepiej sprawdzajg sip w 2D nit 3D, a 
taki GBA doskonale sobie z nimi radzi. Nic nie 
zastgpi dwuwymiarowego Sonica, Mario czy 
niektdrych RPG, te nie wspomng o grach 
logicznych. 



[TjnilEHiT'S 






"[...] Jakim cudem Nintendo zarobito nr 
PSP? A takim: wczedniej nie 
interesowalem sip konsolkami 



ne okoblowanie + rozsnmnli po- 



TIOZ: Otorim of 



Spriodam 

oiipd . modul wibrujwy . 1 gry: Supei ... 
lime. Cera 1 50 illmoiliwoH ncgociacii). 

'' '|Wl 0 692 507 177 (lyKo 5*6), Kmkm i okdke. 

« ary no PS2: Burnout 3 ■ ISO zl, lub romfenip no 
HiH 4. GTA: Son 6ndieos lub Onimuibo 3. Prune of 
90zl. lony Hawk's 3 -JO rf Residenl 

70 rf. Nowe 



Sprzedam 

JAK 3. SiL ,. 

Persio. The Sands ol time 



fvil: Code Voronko X - 60zl. Smuggler’s Kun - 60zl. tekken log 
lournomenl 70 zl. Nowe pody Sony DuolSbork 2 Silver - Iszl. 80 
zl, 2szl. I40zl. Konlokl: let 0 506 455 461. 



o PSOne: Sogo Frontier II 
Koniokt: leU27 iVd>, lub 0 608 350 578 
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Listy - skrzynka 



▲ "Witaj HIV! Przesytam (wreszcie ) zdjpcia mojego pokoiku. Myblp, ze jest wystarczajqco HC, a tak serio to 
nie powyciggatem wszystkich gratbw, jakie udato mi sip zgromadzifi i nle porobilem im zdjpciora 
zbiorowego, jako ze ma byb to fotos mojej HC jamy, a nie expose mojej kolekcji konsol, padbw, gier itd. 
(chociaz mojego ukochanego GBC bym na zdjpcie wepchngl, ale zostawitem akurat w pracy, gdy miatem 
pozyczony aparat). Dodab mogp, ze mam obie konsolki podpipte do netowca, no i wszystko jest w ogblnoklatkowo- 
mojomieszkaniowej sieci:)" - napisal Marcin "AVErsiv” Kaluszyrtski z Radzyna Podlaskiego. Fajna jama, niezwykle 
mroczna i "zapchana". Na nagrodp w sam raz! 



mojego skromnegozbioru. 

Przede wszystkim jestem 
zainteresowany sprzptem Nintendo, 
jednakze zrobilem maty wyjptek i 
zainwestowatem w Xboxa. Warto bylo, 
zajebista konsola, jednak wielkie N 
stawiam na pierwszy plan. Jak widab, 
wszystko jest w czarnym kllmaciku 
mojego pokoju, bardzo dobrze sip 
sprawdza np. Resident Evil - nocne 
granie przysporzyto dreszcze i uczucie 
niepokoju. Inne tytuty tez dajq kopa. Mam 
nadziejp, ze pomimo slabej jakosci fotki 
sip spodobajg" - napisal Piotr Socha ze 
Swiptochtowic. No i sip spodobato, 
jednak na nagrodp to za malo... Mimo ze 
kolekcja sprawia wrazenie. Pozdro! (...) 
PS. Jednak postaraj sip o jakib aparat 
cyfrowy, bo te foty zostaty przyjpte 
warunkowo. 




PS2 i PSP mozna zastqpib 
oryginalnymi? Wszystkie inne konsole 
; majg swoje prawdziwe znaczki, a te dwie nie. 

: Aha, czy uda Warn sip cob wykombinowab, by 

■ liczba stron byta ciut wipksza? Wiem, ze to sip 
; moze wigzac z ceng, ale moze cos sip uda 

: zalatwib? [...]“ ???, ??? 

■ $: Logosownie zmienimy, bo oryginalne sg brzyd- 

■ toe. (...) Jedni narzekajg, ze PE ostatnio tak przytyl i 
nie maja czasu przeczytac go w dggu miesigca, Tobie 

\ zas marzysip jeszcze wipcej. A czyznacie jakikol- 
; wiek inny magazyn konsolowy w Polsce, ktdry m 

■ wipcej tekstu i stron niz PSX Extreme? 



DLA IDIOTOW 



□ '[...] Ostatnio zastanawialem sip, kiedy i 
za ile pojawi sip PSP w naszej 
specyficznej czpsci swiata. Bpdac 
; dzisiaj (02.03.2005 r.) w szczeciriskim Media 
Z Markcie zauwazytem ze zdumieniem, ze PSP juz 
• jest. Stoi, a wlasciwie lezy, w przeszklonej 
; gablotce i kosztuje jedynie ... 21 99 zt. Gdy to 
Z zobaczytem, odebralo mi mowp. Na szczpbcie 
| pojawit sip mily, mtody i kompetentny 
: sprzedawca, ktbry na dodatek byl sklonny do 
■ udzielenia mi wyjabnieri. Odpowiedzial, ze nie 
; rozumie mojego zdziwienia, bo po pierwsze 
: sugerowanacenaproducentato2500zl,ato 
| oznacza, ze u nich i tak jest tanio, a po drugie na 
: Allegro cena PSP waha sip w granicach 2700 zt. 

| W tym momencie wymipktem. Moje tlumaczenie, 
■ ze na Allegro ceny ksztaltujg sip w granicach 1 400 
: zt, a w Japonii grubo ponizej 1 000 zt nic nie daty. 

; Mity sprzedawca zbyt to prychnipciem i oddalil 
I sip, pozostawiajgc mnie z glupim wyrazem 
Z twarzy. [...]* Marceli Cyran, e-mail 

: S: Najpra wdopodobniej to “samowolka" sieci MM 
Z ipolskie Sony nie odwazy sipna tak abstrakcyjnp 
; cenp po “aferze“z PS2. Stawiam, ze w 
: cywilizowanej Europie zazpdajp od graczy 249 
l euro, zab w Polsce okoio 1000 zl. A datapremiery 
Z wciqz nie jest znana. 



N0WY KRUPIER 
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■[...] Fajnie jest poczytab magazyn o 
grach, dowiedzieb sip o nowym 
sprzpcie, o nowych grach. Zawsze 



kupujp Wasze czasopismo, konkurencyjne oraz 
prenumerujp "Xbox - Official Xbox Magazine". 
Zawsze tatwiej jest krytykowab, anizeli samemu 
cob zrobic, jednak jako Wasz klient mam do tego 
prawo:). Chcp zwrocib uwagp, iz przez ostatnie 
kilka miesipcy coraz mniej ciekawych rzeczy 
mozna przeczytab na tamach PE. Piszecie o 
jakichs pierdotach po ktbrych odnoszp wrazenie, 
iz majg za zadanie tylko zapelnib strony. Chlopaki 
i dziewczpta, myblp, ze trzeba jeszcze wyzej 
pod wingc rpkawy i zdzialab cob konkretnego, 
nawigzab jakieb nowe kontakty, ktore pozwolg 
rozwinac skrzydla. Mieb jakieb asy w rpkawie, bo 
na razie chyba macie same niskie karty, albo 
zmienib rozdajgcego - zawsze jakib pomyst. 
Pozdrawiam i zyczp owocnej rozmowy w 
redakcji. [...]“ Sebastian 

HIV: Patent ze zmiang rozdajgcego przypadi mi do 
gustu. Playman juz szykuje sip do objpcia nowej 
funkcji. Zamiast recenzje na 1/2 strony, zacznie 
pisad wstppniaki. Zgroza, terror, bonusydla 
wszystkich Czytelnikdw PE ptd mpskiej. ..A tak 
serio, to mamy wplanach kilka dekawych rubryk, 
pewnie takich, ktdre okredisz mianem "pierdoty". 
Do takich, to mozna co najwyzej zaticzyi ’Listy":). 



PltKA 



"[...] Witaj! Mam 26 lat i lubip czasem 
pograb... Moja historia zaczpla sip od... 
komunii mojego mlodszego kumpla. 
Dostal od starych C-64. Zaciekawilo mnie to, 
zauroczyto. Zakochalem sip w Microprose 
Soccer. Tysigce meczbw, strzaty "banana power, 
przewrotki i poptynipcia w slizgach:). Wkrbtce 
sam stalem sip posiadaczem C-64, tylko mocno 
starej i w systemie NTSC. Clpzko bylo grab, gdy 
na kolorowym Elemisie robit sip czamo-biaty i 
podwbjnyekran. 

H: To jak grates? 

Mimo to gratem, jednak czpsto beczalem, bo 
wiele razy mylity mi sip pitki i bieglem do tej, 
ktora byta podwbjna (prawie jak Matrix). Ajak 
przegralem z Omanem 1 :2 (najslabszy team w 
grze)... No, ale jakib czas pozniej Amiga 500, 
nastppnie 1 200 + Settlersiki i Sensible World of 
Soccer. Jaka pipkna gra, z mozliwoscig kariery! 
Od tamtej pory nie poznatem takiej gry (pomijajgc 
menadzery). Tysigce zespot6w, oryginalne 
nazwiska, opcja kariery grajgcego menadzera. 
pierwsi ulubiericy, mistrz Ligi Mistrzow w postaci 
Stomilu, w ktbrym grali Simone, R. Baggio, Nesta, 
Cannavaro, Larsson. Potem cudowny czas PSX - 
pracowatem w tartaku cate wakacje, aby kupib 



HD do Amigi 1200. We wrzebniu uciektem ze 
szkoly i pojechatem po wyptatp i do sklepu. a w 
sklepie byla przerwa i... Poszedtem do kolegi, kt6ry 
miat... PSX. Tam sip naoglgdalem demek Resident 
Evil 2 - i pierwsze demo grane na czas, kto dalej 
dojdzie. Gran Turismo. Zawrbt na pipcie, zmiana 
sklepu i jestem w domu z pudetkiem PSX 
Zapomniatem o Amidze (chob bytem jej wiemy i 
nie raz musiatem udowadniab wyzszobb Amigi nad 
PC). Cudowne gry, chyba najlepszy okres w zyciu. 
GT, GT2, Vagrant Story, Resident Evil (1 , 2, 3), ISS 
(98, 1,2), CTR, no i moj absolutny idol... Metal 
Gear Solid - gra, ktbra odmienita moje spojrzenie 
na gry. Od tamtej pory od gry oczekujp czegob 
wipcej, przynajmniej podobnych emocji, jak 
podczas tamtych sesji. Po kilku latach nadszedt 
czas na PlayStation 2. No i oczekiwanie na MGS2. 1 
tu lekki zonk. Moze nie mam za wiele do tego 
Raidena, bo w sumie taki ruch mocno odbwiezyl 
serip, przynajmniej moim zdaniem, gdyz ludzie, 
ktbrzy kochali MGS i po MGS2 odwrbcili sip od 
serii, to I tak bankowo wrbcg do MGS3 - szukajgc 
namiastki (?) jedynki. Ja juz mam zambwionego 
Snejka trzedego. A wracaj^c do „dw6jki", to raczej 
nie potrafitem zagtpbib sip i poznab fabulp, 
zawitobci, cipgte zakrpty myblowe; zdrada, 
nierealne pomysty. Zakochany i zachwycony 
niedobcignionq jedynkp” wystawitbym grze jakieb 
"8". A szkoda, bo dlugo czekalem na powtorzenie 
emocji. A tu nagle czytam, iz wyjdzie NOWY 
Snake, wlabciwie nie nowy, tylko mocno 
odmtodzony, z tym ze nie na PS2, tylko na 
GameCube’a. No i co teraz? Padt schemat, ze 
“Sony i nic wipcej". 

H: ‘Schemat" pack dawno. przy okazji konwersji 
jedynkTna "blachp". Normalnie lapymi wtedy 
opadfy. Nic nie mam do konwersji na konkurencyj- 
ne platformy, ale tez sgdzilem. ze MGS nie zostanie 
sprzedany. 

Mam przed sobg grp MGS: Twin Snakes. Nie 
wiem nawet, jaka jest, bo... Nie mam jeszcze 
Kostki. Spoko, nie chcp nic od Was wyzebrab;), na 
Allegro juz toczy sip kilka licytacji. Cierpliwobb - 
tego nauczylem sip z grami, a i jeszcze 
angielskiego troszkp podczas czytania dialogow i 
nie tylko w MGS. W sumie mam dobrze. Raz w 
roku jezdzp do Niemiec do roboty. Jest spoko, duzo 
pracy, dpzkiej pracy za niezle pienigdze. Imprezki, 
no i stolica jest niedaleko. Kto mowil o jakiejb tarn 
Polsce? W du*e z niq. Bpdqc za Hamburgiem 
dazylem do... pomarariczowej Ukrainy! Zart. Do 
Holandii i koffe shop. Pierwsze legalne jaranie. Po 2 
miesigcach dpzkiej pracy idzie sip pod okienko i 
dostaje wyptatp... A ta jest rbzna. Ale zawsze 
pbzniej atakujp sklepy. W domu mam PS2. Lezy tez 
GTA: SA, PES4, w drodze GT4 i MGS3. Chcp sobie 



zamontowab kino domowe. Mam pracp. Nie 
uwierzysz, ale., pilnujp portu! 1 2h w pracy, 24h 
wolne. Czasami mam nockp, no i biorp PS2 z 
PES4. 1 walp meczyki. Ale o co chodzi? O to, ze 
tylko dlatego, ze Twojg pasjp s^ gry, to jesteb 
postrzegany prawie jak zboczeniec. 

H: Interesujgce... 

Czpsto spotykatem sip z reakcjg, gdy kupilem np. 
grp za 50 euro bpdi PS2 za 200 euro, ze ludzie 
patrzyli na mnie i jakby w myblach mbwili "debil". 
Polska to kraj malo tolerancyjny i naprawdp cipzko 
jest bronib swoich przekonari i racji. Kraj raczej 
skostniaty i konserwatywny. Ma swoje uroki, ale na 
zrozumienie to chyba nie bardzo mozna liczyb. 

H: W Polsce kupowalei sprzptza eurosy? Hm, 
chyba o czymb nie wiem. . . 

Ale sip skopdtem, zmpczytem, a lecp na noc do 
pracy. Pilnujp portu. Chyba nikt jeszcze nie ukradl 
lodu mipdzy pomostami (mieszkam na Mazurach). 
Noc bpdzie dtuga. Moze dzis uda mi sip wygrab 
jakib puchar. [...]" Kamilzet LeeRoy, ??? 

Jedi ktokolwiek cos zrozumial - proszony jest o 
natychmiastowykontaktpodnr. tel. 0696 131 258. 
Za pomoc zgdry dzipkujp. 




Przychodzi rodzyn do lekarza... Buhaha! (...) Za- 
praszam do lektury (oczywibcie zachowano ory- 
ginalnp pisownip).D [hiv] 



■ "witam nazywam sie kuba i mam do ciebie 
prozbe jak mozesz i jak masz ustawieni samo- 
chodu (suzuki escudo pikes) i (laser evo VIII) z 
gury dzienki. Obpisz" 

■ “Czy mozna przerobic xbox-a chipami z Alle- 
gro, np.Alladin?" 

■ “haj zgredzie mam dwa proste problemy od 
niedawna mam xboxa ostatnio dostalem gre the 
puinsher czy tarn jakos nie moge przejsc tej zje- 
chanej porombanej gry masz kody ?? a i mam 
pytanko oco chodzi z xbox live ???" 

■ "Dlaczego konsola mojego brata (przerobiona 
w listopadzie) sip jeszcze nie rozwalila ? Ten kre- 
tyn caly czas gra w nowe gry a ja nie bo sie boje 
przerobic zeby mi sip nie rozwalila... :-(. Caly czas 
piszesz, ze sip konsola od tego rozwala a jemu 
jakos dobrze dziala..." 

■ "gazetka jest na maxa spoko. nember one mbgl- 
bym rzec." 
















Wokol tego thrillera powstata solidna otoczka - ze swiezy, ze niezwykle poruszajgcy, ze sam Tarantino powiedzial na seansie "o kurde, 
zgubitem komor?!" czy jakod tak... I slusznie, bo "Oldboy" jest naprawd? moony. Inna sprawa, ze ma kilka slabszych momentow, , 
azjatyck? estetyk? miejscami ci?zk? dla europejskiego widza, a do tego wcale nie jest az tak wybitny, na jaki si? go promuje... 
Owszem, tabula intryguje, motyw zemsty i emocji targajgcych glownym bohaterem zastanawia, do tego zakoriczenie jest 
zdecydowanie nietuzinkowe, ale wi?cej tu szokowania widza przez chore akcje niz gl?bi? scenariusza. Takie chocby "Memento" 
bardziej wbilo mnie w fotel niz tutejsze wyrywanie z?bow kombinerkami czy inne typowo azjatyckie upodlanie czlowieka... Nic nie 
poradz?. Reklama tego tilmu zbyt mnie na niego nakr?cita, bez niej pewnie bytbym zachwycony. W koncu historia Oh Dae-su, ktorego 
ktod pewnego wesolego dnia porywa, morduje zon? i zamyka w celi na, bagatela, 1 5 
J lat, mawsobieduuuzomroku. Potych 15latachkolozostajewywalony naulic?, a 
-yj jego oprawca zabawia si? w gr? narzucajqc? mu odkrycie. kto za tym wszystkim stoi 
' i dlaczego. Brutalna, niekonieczme smaczna ukladanka. .. Ale scene walki ? 

kilkudziesi?cioma zbirami przy pomocy mlotka Iwidokiak wchodzonym mordobiciu 
2D!), czykoiicowe motywy po prostu trzeba zobaczyc! Matenaly o przygotowamach 
■PJT J do roll , castingu i budowie fabuly pokazujg. ze “Oldboy" to metuzinkowy. przemyslany 

j i projekt... Jednak! COS w nim jest. □ [myq] 

- ^ 1 BS^ * ' 'fl Najciekowszy moment: zycie w celi, walka, rozwiqzanie zagodki 

I Dodatki: costing do filmu, dokumentacja o postarioch i praty nod scenariuszem, 

zdj?cia z planu, zwiastuny, wypowiedz J. Wroblewskiego z “Polityki" 



dystrybucja: GutekFilm 
rezyseria: Chan-wook Park 
wyst?pujg:Min-sikChoi, 
Ji-taeYu,Hye-jeongKang, 
Dae-hanJi,Dal-suOh 
d£wi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: thriller 
czas trwania: 120 min 



Zrobid dobry. zaskakujqcy horror w ostatnich czasach nie jest tatwo, bo z kazdej strony kuszq znane juz wzorce tajemniczych wizji, 
op?tahczych zjaw i krwawych masakr. Niestety. "Godsend" mimo kilku prob i Roberta De Niro w dose tajemniczej roli po prostu poddal 
si? banatom, pojechal w tanie chwyty. Pewnego dnia osmioletni Adam ginie w wypadku samochodowym. Jego rodzice (Rebeca Romijn- 
Stamos oraz Greg Kinnear - mowi to cos komuS?) w akeie desperaeji decyduje si? kompletnie porzucid dawne zycie, a nastppnie przy 
pomocy doktora Wellsa (De Niro) stworzyc klona w lonie matki. I wszystko pi?knie si? uklada, drugi Adam rosnie zdrowo. rodzina 
odnajduje si? w nowym otoczeniu... Ale do czasu - gdy syn osiaga wiek, w ktorym wczesniej zmarl, zaezyna si? dziwnie zachowywac. 
Przejmuja go op?taiicze sny, zmieniaosobowosc, staje si? agresywny... Do tego motywy dzialan doktora zaezynaja ooraz bardziej 
m?tniec. I jak do tej pory “Godsend" nudzll dluzyznami, tak od tego momentu pizyspiesza (chod jednoczesnie popada w przewidywalne 
zagrania, ale to juz inna sprawa). Szkoda, ze calosd p?dzi do tandetnego finalu 
okraszonegomoralamidlapi?ciolatk6w. Nawetaltematywnezakohczenia(minimalne 
Jjfc rdznice) wrzucone jako bonus DVD nie pomagaja. Juz lepiej sprawdzic wypowiedzi 

HR rSI twdrcbw i ich prac? na planie. Niestety, film zbyt cz?sto nie wykorzystuje tkwiqcego w 

n i m potencjalu. Zmamowany aktor, zmarnowany temat. □ [myq] 



dystrybucja: Vision 
rezyseria: Nick Hamm 
wyst?pujg: Robert De Niro, 
Rebeca Romijn-Stamos, 

Greg Kinnear, Cameron Bright 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: thriller 
czas trwania: 1 02 min 



Najdekawszy moment: ZtyAdam 

Dodatki: ollernatywne zakoriczenia, moleriot z planu, zwiastun, wypowiedzi 
aklotdwilworcow 



Tony Scott potrafi robid napinajgce nerwy, klimatyezne kino. Potwierdzil to chociazby “Wrogiem publieznym" czy "Zawodem: Szpieg". 
Jego najnowszy "Czlowiek w ogniu" kontynuuje t? lini?. Film na poczgtku szkicuje tlo zdarzeri, emocje mi?dzy malg dziewczynkg a 
pilnujgcym jg ochroniarzem, by nagle uderzyd poszarpanym, bardzo sugestywnie ukazanym polowaniem na co chwil? zmieniajgcych si? 
bandziorow. Denzel Washington jako zdeterminowany eks-zab6jca CIA z ci?zkg przeszlodcig wypada przekonywajgco, a jeszcze lepiej 
sprawdzajg si? tu sekweneje strzelanin na ulicach i niemal instruktazowe sceny tortur (nie ma efekciarstwa, jest za to "brudny realizm"). 
Wszystko przy swietnie dopasowanych, szarpanych uj?ciach, podbijajgcej adrenalin? muzie i zabiegach pokroju naglych zmian tempa 
czy filtrach natozonych na obraz. Dzi?ki temu pozomie dosd banalna historia nabiera mocnego klimatu, a Ty po prostu jg chloniesz. 
Denzelowi na drugim planie patronuje ciekawa ekipa - poczynajgc od Christophera Walkena jako jego dawnego kumpla, przez Radhae 
Mitchell (babeezka z “Telefonu”), a na przewijajgcym si? dosd niespodziewanie 
ty* ■ Mickey'u Rourke kohezge.. Matenaly dodatkowe prezenlujg dose sredni poziom - 

, 1 K- mozesz sprawdzic sceny. ktore wypadly z linalnego montazu (unikni?to kilku dluzyzn) 

wf czy wysluchad opmu rezysera o rozwoiu akcp W sumie wi?c wydame DVD 

i "Czlowieka w ogniu" nie rozwala . ale sama opowiesc to naprawd? wciggajgce kino 

akc i'' z charaktereml □ [myqj 



dystrybucja: Imperial 
rezyseria: Tony Scott 
wystgpujg: Denzel Washington, 
Dakota Fanning, Christopher 
Walken, Mickey Rourke 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: sensaeja 
czas trwania: 146 min 



Najciekowszy moment: zabawa z kolejnymi ezionkami kortelu 
Dodatki: komenlorz audio, material reklamowy, sceny usuniple 



. MYSZAQ: Witka! Najmniej spektakularna i odkrywcza gala D C |" 1 |1 M 

i ' J y rozdania Oscarow w historii za nami. Bylo na tyle przeci?tnie, ze llblllUlti 
ipP* ' nawet TVP wolalo zainwestowac w wywiad z Malyszem czy 
, ^ innym snieznym kolezkg, niz placid ci?zki haraez za przekaz z 

USA. Filmy tez srednio dopisaty - jedynie z czterema statuetka- 
mi dla "Za wszelkg cen?" Clinta Eastwooda mog? si? zgodzic. 

Bo juz taki "Aviator" to przeciez nudny, przegadany dramaeik, ze o nagradzaniu “Spider-Man 2" czy "Iniemamocnych" 
o- (tajna bajka, ale zeby od razu nominowac do Oscara?) nie wspomn?... Czyzby prestiz Amerykanskiej Akademii 

' ' Filmowej z roku na rok slab! coraz wyrazniej? Hmmm... A skoro jestesmy przy tym temacie, to warto rzucid 

ciekawostk?, ze taki np. Anthony Hopkins dostal w 1991 roku statuetk? za rol? Hannibala w “Milczeniu Owiec" i byt to 
najkrotszy nagrodzony wyst?p, jesli brad pod uwag? kategori? "najlepszy aktor". Huh! Dlaczego o tym pisz?? Bo szykuje si? 
nowy film (a moze nawet dwa) o slynnym kanibalu. Po konkrety odsylam do newsow, ale juz teraz mowi?, ze Lectera zobaezymy 
w calej rozciqgtosci czasowej (od przestraszonego dzieciaka po wyrafinowanego, doroslego smakosza), za to bez udzialu 
Hopkinsa. Chyba ze go komputerowo przerobig na nastoletniego zwyrola. Zresztg w kolejce czeka dzwigni?cie Harrisona Forda 
do roli biegajqcego i skaezgeego po mostach Indiego, czy lifting oczu Sylwestra Stallone, by mogl na nowo celowad z rambo-tuku, 
wi?c kto wie... Skoro w Hollywood biorg si? teraz za tak wesole tematy, jak opera na podstawie horroru "Mucha" czy musical 
rezyserowany przez Vin Diesela? Hmmm... □ 



Mimo wczesniejszych 
deklaracji powstanie jednak nowy 
projekt o Hannibalu Lederze! Film 
prawdopodobnie zyska nazw? 
"Behind The Mask" ("Za Maskq”) i 
przedstawi mlode loin lubujqcego 
si? w ludzkim mi?sie psychola. 
Calosc b?dzie bazowac na mojqcej 
ukazac si? jesieniq (w USA) 
powiesci Thomasa Harrisa i, co 
ciekawe, bye moze zoslonie 
podzielona na dwie cz?sci. Ponoc 
moterioFu ksiqzkowego jest na 
dwo scenariusze. Niezle! 

Aktualnie Irwajq poszukiwonia 
oktorow, ktorzy mogliby si? 
wcielic w Hannibala z roznych 
okresow jego mFodosci. Calosc 
wyrezyseruje Peler Webber 
(nagrodzony za "Dziewczyn? z 
Perlq"), majqc dose wdzi?czne 
zadanie pokazania jak doszlo do 
transformaeji Lectera i jakie 
wesole wydarzenia spotkoly go w 
dzieciristwie na ogarni?tej Drugq 
Wojnq Swiatowq Litwie. Brzmi 
cholernie ciekawie. [myq] 

Niedawno pisalem o lym, ze 
Sam Raimi chce zrobic remake 
"Martwego Zla” z niesamowitym 
Ashem i jego pilq mechanicznq 
zamiasl dloni.... Otoz chce zrobic, 
ale nie swoimi r?kami, bowiem 
szuka do tego odpowiedniego 
czlowieka. Ostatnio wytypowal 
Iworc? mrocznego, pelnego 
niesamowitych wstowek 
"Oldboya” (Pork Chan-wook). 
Nowa wersja "Evil Deod" w 
wydaniu lego rezysera byloby 
klimolyezno, ole czy mialaby 
czarny humor pierwowzoru? Tego 
niestety nigdy si? nie dowiemy, 
bowiem koreariski tworca nie 
przyjql propozycji Raimiego 
(ponoc nie chce kr?cic horrorow). 
Trudno. Rezyser oryginolu szuka 
innego kondydata, ktory 
potrofiiby nodoc serii nowoczesny, 
a jednoczesnie nie tandetny 
charakter. Trzymamy keiuki. 

[myq] 

Tworca nietuzinkowych, 
poruszajqcych widza "Amores 
Perros" oroz "21 gramow" chce 
nakr?cic trzeci film - zblizony w 
stylistyce i wyrozie. "Babel”, bo o 
tym lytule mowa, podobnie jok 
”21 gromow" b?dzie mial 
nieluzinkowq obsad? (Brod Pitt, 
(ate Blanched oraz znany ze 
“Zlego wychowonio" czy 
"Dziennikdw Molocyklowych" 

Gael Garcio Bernal). Fabul? 
ponownie slworzq przeplatajqce 
si? z sobq historie polqczone 
pewnym tragieznym wypodkiem. 
Tym rozem jednak zmianie ulegnq 
miejsco - rozslrzal od Meksyku po 
Japoni? brzmi ciekawie. Trylogia 
zabierajqca widza w brudny, 
pelen ludzkich dramatow swiat? 
Jok najbardziej! [myq] 



Materlalydo'Kqcika 
DVD" udosl?pnili: 






